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INTRODUCAO

@(ma amiga me trouxe, um dia, um velho

livro russo, intitulado "Enciclopédia do Ocultismo" e
editado em Shanghai, na China, em 1937, pelo
Centro Russo de Ocultismo. Interessada nos assuntos
espiritualistas, ela o comprara por acaso



A obra continha os ensinamentos de um misterioso "Mestre", sem revelar o nome do autor ou dar outras
informacgdes a seu respeito.

Lido o livro, achei-o extremamente interessante e fiquei impressionada pela autoridade que emanava das
palavras do "Mestre". Nao era a "certeza nascida da ignorancia", tdo freqiiente nos escritos e palestras
espiritualistas, mas parecia ser bem o resultado da experiéncia propria e do profundo saber.

Receando que o texto, tdo valioso, possa perder-se pela destrui¢cdo do livro, ja em mau estado, comecei
imediatamente o trabalho de sua traducdo, procurando, ao mesmo tempo, descobrir quem seria o
misterioso "Mestre".

Depois de muita busca, consegui entrar em contato com pessoas ligadas, por lagos de amizade ou
mesmo de familia, com os antigos discipulos do "Mestre", e até trocar correspondéncia com um de seus
discipulos diretos, vivendo entdo no Chile, e hoje ja falecido.

A obra apresenta a transcri¢ao de uma série de aulas ministradas nos anos 1911-12, em Sao Petersburgo
(naquele tempo capital da Russia) por G. O. Mebes, mais conhecido como "GOM".

Mebes, professor de matematica e de francés em dois dos melhores liceus da capital, era também chefe
da Magonaria, do Martinismo e¢ da Rosacruz da Russia, bem como fundador e dirigente da Escola
Iniciatica do Esoterismo Ocidental. Em 1912, Mebes autorizou os alunos a publicar uma parte de suas
aulas, principalmente para o uso da Escola. O livro apareceu numa edigdo muito limitada, tendo se
esgotado rapidamente.

Ap6s a revolugdo russa, quando as autoridades comecaram a perseguir todo movimento religioso, a
atividade espiritualista de Mebes tornou-se clandestina mas continuou até 1926, ano em que foi preso e
deportado a um "gulag", nas ilhas do Mar Branco. Faleceu poucos anos depois.

Alguns livros, no entanto, foram salvos e levados para além das fronteiras russas. Considerado ja como
obra classica do ocultismo, o livro foi reeditado na China, em poucos exemplares ainda. Um destes
chegou ao Brasil e, apds o falecimento do seu detentor, foi vendido.

O titulo original russo "Enciclopédia do Ocultismo" podera surpreender, todavia ele se explica pelo fato

que os 22 Arcanos Maiores do Tar6 encerram a gama total do ocultismo. Toda e qualquer manifestacao

no mundo por nds habitado apresenta uma faceta de um destes 22 Arcanos. Os mesmos abrangem a

totalidade da vida da nossa Humanidade atual, decaida. Somente pelo nosso proprio esfor¢o podemos
]

ultrapassar esse circulo limitador e entrar no campo dos Arcanos Menores , regentes da Humanidade

primordial, ndo decaida.

A todos que colaboraram na publicacdo deste livro e, especialmente, a Fanny Ligeti, Simone

Deceuninck, Maria Luiza de Andrade Simodes, Dr. Sandor Pethd e José Antonio Arantes meus mais
sinceros agradecimentos.

A TRADUTORA, MARTA PECHER
PREFACIO DO LIVRO RUSSO

Este livro ¢ apenas um esbogo do panorama da imensa sabedoria que vimos se desenrolar diante de nds
durante as noites a nos consagradas pelo Mestre.



Transmitimos a ESSENCIA das ligdes correta e exatamente; todavia, foi preciso abreviar bastante a
exposi¢do oral e viva, como também suprimir os exemplos fornecidos pela vida e que ilustraram, de
modo claro e sutil, os ensinamentos e idéias expostas. Portanto, ¢ necessario meditar sobre o texto para
poder usufruir tudo aquilo que foi dado pronto durante as aulas.

Transmitimos também todas as indica¢des elementares sobre o0 modo de proceder, para que o estudante
possa desenvolver em si mesmo a intui¢ao e o poder de realizacao.

Aquele que estudar esta Enciclopédia, aplicando a si proprio as diretrizes nela contidas, podera sem
temor lidar com os ramos ESPECIAIS de cada um dos trés graus da Inicia¢do do Ocultismo, os quais, de
modo breve, podem ser chamados ciclos CABAL1STICO, MAGICO e HERMETICO.

E possivel que, na medida em que ndo se oponha isso a obrigagdo de manter o segredo por parte dos
iniciados, possamos no futuro editar esses cursos inicidticos especiais. No momento, a comunica¢ao
dessas informacgdes seria prematura e mesmo prejudicial.

De acordo com a tradigdo, os sacerdotes de Memphis, prevendo a queda da civilizagdo egipcia,
ocultaram seus conhecimentos sob a forma de um baralho que, hoje em dia, ¢ conhecido pelo nome de
Tard e o legaram aos profanos, sabendo que, através do vicio, tais conhecimentos chegariam a
posteridade.

Na existéncia de um homem inteligente dois fatores possuem importéncia primordial: o grau de
CONSCIENCIA DA VIDA e o grau de PODER DE REALIZACAO. A aspiragdo, a assim chamada
"INICIACAQ" ¢, na sua esséncia, a busca de um ou outro destes elementos e, mais freqlientemente, dos
dois.

A iniciagdo estd baseada no dominio dos ARCANOS ou MISTERIOS. Aqui convém explicar a
diferenca de significado dos trés termos: "Secretum", "Arcanum" e Mysterium".

SECRETUM ¢ aquilo que alguns seres humanos, seguindo uma fantasia ou motivo da vida cotidiana,
decidiram esconder dos outros.

ARCANUM ¢ um mistério cujo conhecimento ¢ indispensavel para compreender um grupo determinado
de fatos, leis ou principios. Sem o conhecimento do "Arcanum", nada pode ser feito no momento que
surge a necessidade de tal compreensdo. "Arcanum" ¢ um mistério acessivel a uma inteligéncia
suficientemente diligente nessa esfera. No seu sentido amplo, o termo "Arcanum" inclui toda a ciéncia
teorica, referente a qualquer atividade pratica em determinado campo.

MYSTERIUM ¢ todo um sistema harmonioso de arcanos e segredos, sintetizado por uma determinada
escola e constituindo a base de sua cosmovisdo e o critério de sua atividade.

Hoje ¢ importante para nds o termo ARCANUM.

Um arcano pode ser expresso oralmente, mediante a escrita de uma linguagem comum, ou ainda,
simbolizado. Os antigos centros inicidticos utilizavam a terceira forma de transmissdo, isto ¢, a
simbdlica.

Podemos distinguir trés tipos de simbolismo:

1. O simbolismo das cores, utilizado principalmente na iniciagdo da raca negra.



2. O simbolismo dos quadros e figuras geométricas, constituindo o acervo da raca vermelha.
3. O simbolismo dos numeros, caracteristico da raca branca.

A nés chegou o grandioso monumento do simbolismo das escolas egipcias em que os trés tipos de
apresentacdes simbolicas se juntam em um baralho, mais conhecido como "TARO DOS BOEMIOS" ¢
composto de 78 cartas coloridas. Estas cartas representam os chamados ARCANOS. Constam de 22
Arcanos Maiores e 56 Arcanos Menores.

A cada carta, de um ou outro modo, corresponde um valor numérico. De acordo com a tradigdo, essas
figuras eram colocadas nas paredes de galerias subterraneas, onde o nedfito penetrava apds ter passado
por uma série completa de provas. O Tar6 ¢ considerado um esquema da cosmovisao dos Iniciados da
antigiiidade.

E certo que cada povo tem sua propria visdo do mundo expressa pelo seu idioma. Se ele faz uso da
escrita, os elementos da linguagem sdo também apresentados no alfabeto.

Conseqiientemente, o Tard pode ser considerado como um alfabeto inicidtico. As cartas-laminas
representam as letras desse alfabeto. Os detalhes das ldminas e os matizes de suas cores constituem
comentarios complementares a essas letras.

Os 22 Arcanos Maiores correspondem aos 22 hierdglifos do alfabeto hebraico. A cada letra desse
alfabeto ¢ atribuido um valor numérico definido e ¢ nessa ordem numérica que vamos analisar os
Arcanos, tendo em mente a divisa da raga branca: "Tudo por nimero, medida e peso".

LAMINA |
FUNDO: Turbilhdes de cor azul-lilas, mais condensados na parte inferior.

No primeiro plano, uma mesa em forma de cubo de brancura ofuscante, apresenta de frente uma de suas
faces. Sobre essa mesa, no primeiro plano, uma moeda; logo atrés, uma espada, cujo cabo em forma de
cruz, acha-se a direita. A lamina da espada tem uma acanaladura pelo meio. Ainda na mesa, a direita, ha
um célice de cristal com pé reto.

Atras do cubo acha-se uma figura masculina, de pé, materializada dos turbilhdes do fundo. Ao redor da
figura, como passagem para o fundo, uma aura luminosa. A parte inferior do corpo esta oculta pela
mesa, mais ou menos até os quadris. Acima da cabega, uma radiagdo em branco e ouro forma o simbolo
do infinito. A testa ¢ cingida por uma fita de ouro. Dessa fita, e somente atrds, desce um tecido branco
que cobre a nuca, mas deixando a mostra as orelhas. A parte visivel do corpo estd desnuda, apenas com
um cinto de ouro e franjas brancas. O rosto e o talhe possuem as caracteristicas dos sete planetas sem
que haja predominancia de qualquer um deles. O olhar dirige-se para a frente. O braco esquerdo do
homem esta levantado e empunha uma vara de nogueira, onde ainda se vém os vestigios de quatro
galhos cortados. Seu brago direito cai mansamente; os dedos da mao pairam por cima da mesa.

O quadro, no seu conjunto, d4 uma impressdo profundamente real, embora n3o concretizada
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demasiadamente.

ARCANOIT— N — ALEPH

Dirigindo nossa atengdo para a constru¢do do simbolo Aleph, vemos nela uma alusdo a trindade,






apresentada na forma de duas partes, ligadas por uma terceira.

A lamina correspondente do Tar6 representa um homem de pé, cujo brago esquerdo erguido empunha
uma vara. O seu brago direito estd abaixado e a mdo aponta para a terra. Em linhas gerais, a imagem
lembra o proprio simbolo Aleph. Acima da cabeca do homem vemos o signo do infinito. Uma fita de
ouro cinge a cabeca e um cinto, também de ouro, a cintura. Na sua frente, uma mesa em forma de cubo e
nela se acham trés objetos: um célice, uma espada e uma moeda. Deste modo, além da indicacdo da
triplicidade (o proprio corpo do homem neutraliza os dois bragos orientados em dire¢des opostas), a
lamina nos mostra quatro objetos misteriosos. Vamos, em primeiro lugar, estudar a posi¢ao oposta dos
bragos:

Em todos os campos de conhecimento encontram-se bindrios, ou seja, o conjunto de duas polaridades
opostas. Os metafisicos falam de esséncia e substancia — dois objetivos a serem estudados — opondo-
se um ao outro. A ciéncia fala dos principios, opondo-se aos fatos. Um outro exemplo de bindrio
freqiientemente mencionado ¢ o espirito-matéria. Na vida didria encontramos os bindrios:

vida — morte
consciéncia ~— poder de realizagdo
bem — mal

Os campos mais especializados da ciéncia nos oferecem varios binérios, tais como: luz-sombra, calor-
frio, etc.

Nos assuntos especializados, na maioria dos casos, ¢ facil achar a neutralizag¢do dos bindrios, ou seja, o
terceiro termo, o médio, que constitui a passagem de um dos elementos extremos ao outro,
estabelecendo assim uma escala triplice, formada por trés graus da mesma manifestagao.
Conseqiientemente, os dois, por meio do terceiro se unem numa unidade. Entre a luz e a sombra se
coloca a penumbra, obtendo-se assim graus de iluminacdo ou, se preferirem, graus de escurecimento.
Entre o calor e o frio, existem as temperaturas intermediarias. Entre uma classifica¢do alta e outra baixa,
temos a média. Entre as correntes positivas e negativas — o estado neutro. O antagonismo sexual:
marido — mulher, neutraliza-se pelo nascimento da crianca e os trés elementos se unem formando um
so. a familia. E assim por diante.

Notemos que o termo médio possui o que podemos chamar de constru¢do dual, ou seja, caracteristicas
semelhantes aos dois termos extremos.

Nem todos os bindrios, porém, podem ser facilmente neutralizados. Podemos neutralizar
satisfatoriamente o bindrio esséncia-substancia pelo termo NATUREZA. Mas, ndo sera fécil neutralizar
os bindrios:

Espirito — Matéria
Vida — Morte
Bem — Mal

Oou mesmo 0 nosso binario:

Consciéncia — Poder realizador

Definiremos o termo INICIACAO como sendo o poder de neutralizar os dois wltimos bindrios
mencionados. Esta ciéncia fazia parte dos antigos Grandes Mistérios.



Os Pequenos Mistérios abarcavam um conjunto -de conhecimentos que se Integravam no que, hoje em
dia, chamamos de instrucdo geral.

A neutralizacdo do binario espirito-matéria € objeto da Iniciacdo Teorica. Os trés grandes bindrios
restantes — da Iniciacdo Pratica.

Passemos agora as idéias gerais referentes a escala unitaria em forma de trés degraus. Notemos o
principio hierarquico que rege a constru¢do do escalamento ternario. O degrau superior, sendo da mais
alta hierarquia, mas idéntico em esséncia aos outros degraus ¢ como se fosse simplesmente refletido
nesses degraus, porém gradualmente diminuido de intensidade. Deduz-se -que o poder subalterno
distingue-se do poder superior apenas pela amplitude e intensidade de competéncia, e ndo pelo carater
da mesma. Conseqlientemente, um chefe comum de alguns subalternos, responsaveis por tarefas
diferentes, deve possuir em si a sintese das competéncias dessas diversas especializagdes. Notemos
também a idéia de continuidade da passagem entre um e outro degrau. Marcamos apenas trés, mas, na
maioria dos exemplos citados, a passagem de um degrau para outro ¢ fluidica e ininterrupta.
— +

N

Figura 1

Do estudo dos terndrios deduzimos que sua génese pode ser dual. Podemos comecar pelos extremos,

como o fizemos, e chegar ao médio. Chamaremos esta génese de tipo geral de ternério (figura 1). O

signo "+" corresponde ao polo positivo, isto ¢, aquele principio do bindrio que consideramos expansivo,
" "

masculino. O signo "—" corresponde ao pdlo negativo, atrativo, feminino do bindrio. A letra "N"
representa o termo do meio, o neutro, o andrégino.

Em muitos casos podemos também comegar pelo termo do meio e, pela sua divisdo, determinar seus
polos. A eletricidade neutra, pelo processo de friccdo de superficie, separa-se em eletricidade positiva
"+" e negativa "—". Nada nos impede de ver na penumbra uma sombra parcialmente iluminada pela luz.
A crianca apresenta por um lado caracteristicas absorventes, assimilando diversos elementos,
alimentando-se e crescendo. Por outro lado, ela demonstra uma atividade, uma expansao, que se estende
aos objetos exteriores. Nela, as duas caracteristicas estdo unidas podendo, no entanto, figurar
separadamente em nosso pensamento. Em tais casos teremos um outro tipo de ternério, ao qual daremos
o nome de "TERNARIO DO GRANDE ARCANO". (figura 2).



Figura 2
Deixaremos por enquanto as idéias e passaremos ao método de obté-las.

Hoje, usando algumas analogias, nos aproximamos do assim chamado Simbolismo. Mas, o que ¢
simbolismo? E um método de analogia aplicado a um caso particular.

Vejamos o ternério: Luz — Penumbra — Sombra.

Sob estes elementos colocamos outros ternarios, € também sob os elementos extremos outros binarios
nao neutralizados.

Exemplo:
Luz Penumbra Sombra
Alta Média Baixa
Esséncia Natureza Substancia
Espirito — Matéria
Vida — Morte

Se compararmos os 3 ternarios com os 2 bindrios, poderemos chegar aos termos neutros dos ultimos, por
analogia, porque os 3 ternarios, cujos termos neutralizadores sdo conhecidos, nos sugerem a idéia. Tal
caso seria um exemplo do Poder de Realizag¢do do Simbolo no mundo metafisico-logico.

Como vemos, na quarta linha ndo conseguimos neutralizar o binario "espirito-matéria". O poder
"realizador" do simbolo ndo se manifestou ainda aqui. Apenas chegamos a uma possibilidade de
compara¢do condicional: se assemelharmos o espirito & luz, e a matéria a sombra, entdo, o termo
procurado ¢ analogo a "penumbra". Isto ja ¢ alguma coisa.

Voltemos ao estudo da ldmina do primeiro Arcano Maior. A figura representa um homem, isto é, um ser
individual e significa que o Arcano da Unicidade ¢, a0 mesmo tempo, o Arcano da Individualidade.

Se alguns elementos chegarem a ser unificados, o grupo passard entdo a viver uma vida individual.

Cada célula ¢ viva. Se varias células se unem num grupo e formam um 6rgao, esse 0rgdo passard a viver
uma vida individual. Os 6rgaos, agrupando-se, formam um organismo, o qual, por sua vez, vive também
uma vida individual. Todos os reinos organicos do planeta, incluindo o mineral, juntos, formam uma
manifestagdo individual e viva chamada planeta. Um grupo de planetas constitui um sistema planetario,
e assim por diante até o infinito.

Em geral, uma célula se considera independente e luta com outras células por interesse proprio,
ignorando a vida do 6rgdo e do organismo do qual faz parte. Para ela este ¢ um ambiente em que evolui



sua pequena vida propria.

Um sabio académico, assemelhando-se a essa célula, ¢ do mesmo modo irreverente para com a Terra € o
sistema solar, negando-lhes vida individual e considerando-os apenas como o ambiente inanimado no
qual se desenrola sua propria e benéfica atividade. A Terra, por sua vez, encara a vida do sabio com o
mesmo desprezo que este manifesta em relagdo as suas células que se renovam.

O Arcano I nos ensina que essas individualizagdes existem, € que nao somente um grupo de atomos se
individualiza, em nome da vida, na forma de molécula, mas que até uma corporagdo formada por um
grupo casual de homens, se individualiza e, por isso mesmo, passa a viver uma vida corporativa,
tratando com desprezo os pequenos interesses particulares de cada um de seus membros .

Essa idéia universal foi expressa por Cristo no seguinte texto: "Onde houver dois ou trés reunidos em
Meu Nome, Eu estarei entre eles" (Mateus XVIII, 20). Fora do Logos ndo hé vida realizada, portanto, a
expressao "em Meu nome" significa "em nome da vida".

Voltando a lamina I, notamos que ela representa um Homem de pé, postura que corresponde ao elemento
positivo. Isto nos servird de indicacdo para o titulo do Arcano. Os esoteristas chamam-no de
"Magus" (Mago); na linguagem comum, seu nome em francés ¢ "Le Bateleur", ou seja, um
prestidigitador popular que atua nas feiras. Para nds ele representa um ser individual ativo.

Se, no universo, admitirmos trés elementos basicos: o Arquétipo, o Homem e a Natureza, poderemos
estabelecer um ternario teoso6fico e dar ao Arcano um titulo em cada um destes trés planos:

1. No plano do Arquétipo (aspecto ativo) — "Divina Essentia"
2. No plano da Humanidade (aspecto ativo) — "Vir", o Homem
3. No plano da Natureza (aspecto ativo) — "Natura Naturans" (na terminologia de Espinosa).

Neste breve curso, estudaremos o que significa o Homem do nosso Arcano e sua caracteristica
individual, manifestada através de sua atividade.

Na atividade do Homem percebemos, antes de tudo, o grande binario:

Espirito — Matéria

O homem, espiritualmente, vive no plano das idéias. Por outro lado, ele se expressa no plano fisico,
material, isto €, na regido onde as percepgdes se realizam pela reagdo dos sentidos aos objetos que
chamamos de objetos concretos ou materiais.

O nosso primeiro esforco no caminho da auto-iniciagdo, serd procurar neutralizar o binario acima
mencionado. O que pede ligar o espirito com a matéria? O que podera constituir para nés a passagem do
plano das idéias para o plano dos objetos concretizados? Responderemos: O plano no qual a Energia
determina as Formas.

Eis aqui o esquema do nosso ternario escalonado:

Espirito — Energia — Matéria

Idéias — Formas — Objetos Materiais



Chamaremos esse plano intermediério de "Astral" e, aos extremos, daremos os nomes de "Mental" e
"Fisico".

A passagem do Mental ao Astral se faz pelo processo de agrupamento, confronto e adi¢do, ou,
expressando-nos mais exatamente, pelo processo de condensagdo progressiva das idéias, regido pela
grande Lei da Individualizagdo das Coletividades, acima exposta.

Se, a uma idéia geral de poligono, acrescentamos a idéia de igualdade de seus elementos lineares e
angulares, conceberemos uma idéia nova mais condensada, mais precisa, de um poligono regular.
Ligando a tltima idéia com a idéia do numero quatro, aparecerd a imagem de um quadrado, imagem que
ja pode ser considerada como fazendo parte das formas.

De modo semelhante, podemos passar do plano Astral para o Fisico. Um disco metalico fixo sobre um
eixo ndo riscard um diamante, mas se a0 mesmo disco imprimimos um rapido movimento circular ou,
em outras palavras, aumentamos a quantidade de sua energia cinética, ou ainda, concentramos nele
novas propriedades astrais — entdo passara a riscar o diamante.

Assim, pela condensacdo do astral, podem ser modificadas as propriedades puramente fisicas, neste
caso, a dureza da periferia do disco. A passagem do astral para o fisico realizou-se, embora apenas
parcialmente.

Se alguém se concentrar no desejo de que uma pessoa que se encontra em outro aposento, execute um
determinado movimento, essa concentracdo consistira numa condensacao de idéias em imagens, isto €,
formas. Mantendo na imaginacdo essas formas, ou, em outras palavras, condensando o astral,
conseguiremos que o movimento desejado seja executado. Havera uma manifestacdo acessivel aos
sentidos, pertencendo, portanto, ao plano fisico. De novo teremos a realizagdo da mencionada passagem.

Pode-se objetar que, no primeiro exemplo, o disco imovel ja possuia um certo grau de dureza — uma
propriedade fisica — e que, pela condensacdo do astral, esse grau de dureza apenas foi aumentado; que,
no segundo exemplo, o magnetizador ndo apenas utilizou sua imaginagdo, mas, também, controlou sua
respiragdo de acordo com regras definidas e talvez mesmo executou um ou outro movimento com o
corpo, momentaneo ou continuo, ritmico ou nao.

A essas objecdes podemos responder com o aforismo alquimico: "Para fazer ouro, ¢ preciso ter ouro".
Esta ¢ a lei que rege a maioria dos processos que tém lugar no campo das manifesta¢des realizadas.

Nao ¢ exigido de nos que recriemos o Universo e nem sabemos quanto tempo seria preciso para isso. E
suficiente que tomemos um ponto de apoio nas realiza¢des ja prontas. Somos parecidos com o homem
que joga pequenos cristais dentro de uma solucdo saturada para provocar uma rapida cristalizacao geral
dessa mesma solucdo. A maioria das operacdes magicas, realizadas, possui a mesma caracteristica: uma
escolha adequada dos pontos de apoio.

Nao possuimos a compreensdo do mecanismo da coagulagdo. Sabemos apenas como utilizar a
"maquina" que ja existe. Podemos, pelo esforco intenso e perseverante do intelecto e da vontade, chegar
a escolher entre as maquinas, a mais simples e eficaz, mas, a constru¢cdo da mesma, nao ¢ assunto nosso.
Para isto, como aprenderemos mais tarde, ha entidades especiais, conhecidas sob o nome de ANJOS
(dentro dos limites do plano mental), SPRITUS DIRECTORES (no plano astral) e ELEMENTAIS (no
plano fisico). A cada um cabe uma fungao.

Assim, vamos procurar distinguir em todo o Universo e em cada um dos elementos que o compdem,



mesmo que seja aproximadamente, as esferas dos trés planos: mental, astral e fisico. Elas se
interpenetram, mas podem ser estudadas separadamente.

No HOMEM, conseqiientemente, discernimos trés elementos componentes: "MENS" ou espirito,
"ANIMA" ou alma, chamada também corpo astral ou astrosoma e, finalmente, "CORPUS" ou corpo
fisico. Caso o homem se dedique ao trabalho intelectual, diremos que Mens e Anima nele estdo mais
ativos do que o Corpus. Caso prevaleca a vida passional ou o trabalho da pura imaginacdo, ativo ou
passivo, a preponderancia pertence a Anima e assim por diante.

A Mens humana, coagulando-se, determina a sua Anima; esta, coagulando-se por sua vez e tomando um
ponto de apoio no plano fisico, nos elementos materializados — mesmo que seja de forma sutil —
fornecidos pelos pais, cria para si um corpo fisico, tanto para a vida intra-uterina como para a vida
externa.

De acordo com a forma ja planificada, a alma sustenta as fungdes do corpo fisico, reparando seus
eventuais danos.

Falar de como a Mens dirige as fungdes da alma, e como também ela procura, eventualmente, repara-la,
seria ainda cedo demais.

Terminando o presente capitulo, desejamos acrescentar ainda que nada nos impede de substituir a nossa
tosca divisdo ternaria do Universo e do Homem, por outra, mais detalhada, na qual os planos ja
enumerados dividir-se-ao em sub-planos. Em breve o faremos.

LAMINA I

No fundo, sustentada por uma barra de ouro, uma grande cortina de veludo de cor violeta-escuro desce
até o chdo. A barra se acha colocada entre duas colunas de estilo egipcio, feitas de grandes blocos de
pedra assentadas sobre solidas bases. Uma das colunas, a da direita, ¢ vermelha e a da esquerda, de cor
azul escuro. Trés degraus de arenito bege-cinza descem a partir do nivel onde se elevam as colunas.

Entre as colunas, a altura do degrau superior, se acha um cubo no qual esta sentada uma mulher. Uma
faixa cinge sua testa e se prolonga por um véu semi-transparente, cobrindo o rosto até o queixo. Dos
ombros, cai um manto-tunica de seda, de cor violeta, disposto de forma a deixar descobertos o peito e a
metade do corpo da mulher. Entre os seios, uma cruz solar de ouro. O manto envolve totalmente a parte
inferior do corpo, escondendo até seu contorno.

A mulher segura um rolo de papiro, meio desdobrado, porém ndo se pode distinguir o que nele esta
escrito. Sobre a cabeca podemos ver um adorno egipcio constituido pelos chifres de uma vaca que

formam um crescente lunar. Entre os chifres, um disco de prata opaca: a lua cheia.

O quadro se apresenta bem arejado, mas com pouca luz que parece vir pela frente.

ARCANOII — 2 — BETH

As manifestagdes superiores do homem, na sua vida terrestre, sdo o intelecto e a vontade. A harmonia
resulta da neutralizacdo desse binario.

Voltemos ao ternario: Espirito — Astral — Matéria.






E muito importante que, tanto o espirito como o astro-soma e o corpo do homem sejam saos.

A modnada mental humana ¢, em si, sadia, devido a sua origem elevada de que falaremos mais adiante.
Contudo, ¢ indispensavel que ela seja ativa no homem. Sendo assim, ele possui consciéncia a qual
poderia ser identificada com o grau de suas aspiracgdes espirituais.

Um astrosoma sadio fornece o elemento chamado Harmonia da Alma (é o terceiro elemento do binario
consciéncia — poder). Essa harmonia garante a expressdo da totalidade passional do homem, totalidade
essa que, na linguagem comum, se chama Personalidade.

Se alguém nos informa "como” e "o que" deseja, conheceremos entdo o seu "eu”.

Um corpo sadio assegura uma transmissdo correta dos impulsos da vontade do homem; equilibra a
esfera das necessidades fisicas e traz o elemento do poder realizador.

O que ¢ conveniente estudar em primeiro lugar? O corpo fisico, o astral ou o espirito?

Do corpo e suas fungdes tratam outras especializagdes. As manifestagdes do espirito e suas aspiragdes
ndo sdo desconhecidas aos pensadores e pessoas atraidas pela filosofia. A nossa tarefa, presentemente,
sera estudar o astrosoma e, conseqlientemente, o mundo astral como seu ambiente.

Da mesma forma que precisdvamos primeiramente compreender o que ¢ o homem, como unidade ativa,
0 passo seguinte deve ser procurar conhecer o mundo astral.

O Arcano II estd associado ao signo Beth do alfabeto hebraico e ao niimero dois. Ao Arcano I
corresponde o hierdglifo HOMEM; ao Arcano II corresponde a BOCA HUMANA.

O nome erudito da segunda lamina do Tard ¢ GNOSIS (conhecimento). Os ocultistas chamam-na, as
vezes, A PORTA DO SANTUARIO. O nome comum ¢ A PAPISA.

A lamina apresenta no segundo plano duas colunas: a vermelha, geralmente com o signo do sol, se
chama JAQUIM; a outra, de cor azul-escuro (as vezes preta), decorada com o signo da lua, tem o nome
de BOAZ. A meia-lua existente entre as colunas corresponde ao ESPACO MEDIO da linguagem
macgonica. Na lamina, esse espago estd oculto por uma cortina. No primeiro plano vemos uma mulher
sentada num assento ctubico. O simbolo do infinito, acima da cabeca do homem da lamina precedente, é
substituido aqui pelo adorno — chifres e lua cheia — sobre a cabe¢a da mulher. Seu rosto esta coberto
por um véu semitransparente e a figura inteira envolta em ampla vestimenta. No regaco, ela segura um
rolo de papiro (as vezes um livro) meio encoberto pelas pregas da vestimenta. No peito, uma cruz, cujos
bragos sdo de igual comprimento.

Os nomes do Arcano II, nos planos de: Arquétipo, Homem e Natureza sdo, respectivamente: "Divina
Substantia", "Femina" e "Natura Naturata".

Trataremos de estudar esse Arcano.

1. Seu valor numérico indica que a Unidade deve ser dividida em dois e polarizada cada vez que deseja
participar do processo da vida.

2. A propria figura da letra Beth, assim como as duas colunas, mostram claramente o método que
prevalece nas dedugdes da ciéncia oculta. Lembremos a grande Lei da Analogia, cuja formula, nos
versos da Téabua Esmeraldina, ¢, na sua tradugdo latina, expressa como segue:



"Quod est inferius est sicut quod est superius, Et quod est superius est sicut quod est inferius Ad
perpetuanda miracula rei unius" Ou seja: "O que estd em baixo ¢ semelhante (andlogo — ndo igual) ao
que estd em cima, e o que esta em cima ¢ semelhante ao que esta em baixo para perfazer as maravilhas
da coisa tnica".

Notemos que a parte superior da letra Beth ¢ apenas semelhante a inferior, € que a coluna da direita ¢
apenas semelhante a coluna da esquerda, mas ndo sdo iguais. Essa indica¢do do método para adquirir o
conhecimento, junto com a representacdo da "Porta do Santuédrio" na lamina, justificam o nome
"GNOSIS" dada ao Arcano II.

3. Os chifres indicam o principio binario. Também as colunas mostram o principio binario, mas, entre
elas, estd sentada uma mulher — um ser individual — que deve neutralizar esse bindrio. A mulher ¢ o
simbolo da passividade e ainda mais quando estd senfada. Essa postura demonstra um estado de
expectativa, de meditacdo e receptividade que deve possuir aquele desejoso de estudar. Além disso, a
lamina nos diz que os segredos da ciéncia sdo acessiveis somente a uma inteligéncia penetrante — eles
estdo meio ocultos por um véu. Os resultados das investigacdes cientificas dos sabios sdo registrados
nos escritos; as leis da Natureza — no seu livro vivo. Entretanto assimilar o conhecimento neles contido,
s6 ¢ possivel sob as pregas da vestimenta ou manto que nos isola da agitacio mundana, dos
condicionamentos e outras influéncias prejudiciais. O hierdglifo do Arcano — a Boca Humana —
simboliza um refugio, um lugar onde ¢ possivel se abrigar, um edificio ou templo consagrado ao estudo.
As duas mandibulas que sdo parecidas, mas ndo iguais, ilustram a Lei da Analogia acima exposta.

4. O Arcano mostra a importancia do estudo aprofundado do binério: principio masculino — principio
feminino.

No Arcano I, notamos acima da cabega do homem o simbolo unitario do infinito: c. No Arcano II,
encontramos os chifres, ou seja, um elemento mais tangivel. A mae # mais materializada do que o pai. O
passivo ¢ sempre mais concretizado do que o ativo. O elemento sutil, ativo, fecunda o elemento passivo,
mais tangivel. Entretanto, o passivo deve ser condensado a medida exata do ativo, e deve lhe convir.
Qual a finalidade da existéncia desses dois elementos?

A finalidade ¢ o proprio ato de fecundagdo. No Arcano II ele ¢ simbolizado pela cruz sobre o peito da
mulher. A parte vertical da cruz ¢ o "PHALLUS", a horizontal ¢ "CTEIS". Essa cruz solar tem
exatamente o mesmo significado que o "STAUROS" do simbolismo gnostico (figura 3) ou "LINGAM"
do simbolismo indu (figura 4).

Figura 3 Figura 4

Os mesmos principios serdo apresentados de um modo mais filos6fico no Arcano X por "IOD" como
principio masculino e "HE" como feminino. O Arcano II pertence ao principio feminino. A lua,
presente na lamina, indica também o principio da maternidade. A lua — correspondéncia astrologica
desse Arcano — ¢ a Mae Universal. Assim, o Arcano II nos lembra o binario e indica claramente sua
fecundidade.



Vejamos, de forma resumida, as fases basicas dessa fecundidade. Tomemos da mecanica o exemplo de
duas forgas iguais, mas de dire¢des opostas que, aplicadas a um ponto material, condicionam o
equilibrio desse ponto.

Esse tosco esquema de um bindrio nos ajudard a compreender que, em geral, as manifestacdes sdo
produtivas devido a existéncia de uma oposi¢ao; sem ela permanecem improdutivas.

Que utilidade haveria em propagar a caridade num ambiente perfeitamente caridoso? Para que irritar
uma pessoa se ela absolutamente ndo reage a essa provocagao? Que resultado daria a tentativa de apoiar-
se sobre algo que ndo apresenta nenhuma resisténcia e cede ao menor contato?

E preciso sempre levar em consideragcdo essa regra quando queremos realizar algum "modus vivendi",
quer dizer um equilibrio, seja qual for o campo de sua aplicagao.

A linha que delimita o campo positivo e o negativo no bindrio e que os equilibra, pode ser deslocada, de
acordo com as circunstancias, mas o equilibrio do momento ¢ sempre regido pelo esquema acima
exposto. Uma ac¢do ou um comportamento que neutraliza o grande binério do bem e do mal, pode, em
qualquer momento, cair no campo do bem ou do mal; em cada uma dessas eventualidades, o binario tera
que ser neutralizado através de uma a¢ao ou um comportamento diferente. Em determinadas condig¢des
pode ser indicado limitar-nos simplesmente a ndo prejudicar uma pessoa e, poderemos, cinco minutos
mais tarde, sentir que a nossa consciéncia nos obriga a auxilid-la através de uma determinada agdo
benéfica e elevada. A linha divisdria, equilibrante, deslocou-se, mas o principio de neturalizagdo nao
mudou.

Passemos agora a uma outra fase da aplicagdo do bindrio. A primeira fase chamaremos
condicionalmente de estatica; a segunda, de dindmica. Apliquemos duas for¢as iguais e paralelas,
agindo, porém, em dire¢des opostas, em dois pontos de um corpo sélido. Com isto evocaremos a idéia
de um movimento rotativo. E exatamente o que queriamos obter; alids, queremos obter ainda mais: a
idéia de um movimento tempestuoso, de um turbilhdo. A seguir, imaginemos esse movimento aplicado a
matéria astral: os impetuosos vortices astrais provocados pelo poderoso esforco de vontade e
imaginacao, formando turbilhdes que se espalham e crescem como trombas e sdo regidos pelas mesmas
leis. Nao ¢ permitido revelar o segredo da formacdo geral dessas trombas, mas podemos aludir a um
caso particular em que o homem, instintivamente, cria esses turbilhdes, os quais formam coagulatos
individualizados de matéria e podem ser claramente percebidos, provando assim seu poder realizador;
esse trabalho esté ligado ao assunto da neutralizag¢do do binario Vida-Morte.

Mencionamos também outro binario inicidtico: Espirito-Matéria neutralizado pelo astral como plano
médio. Quais sdo os meios para conhecer esse plano?

Existem geralmente dois métodos para obter esse conhecimento:

1. O método indutivo, pelo contato com os habitantes desse plano e o registro dos resultados dessas
relacdes.

2. O método dedutivo, partindo da defini¢ao do plano astral.

Considerando o grau de desenvolvimento oculto de nossos estudantes, apenas o segundo método lhes ¢é
acessivel. Vamos segui-lo:

O plano astral, por defini¢do, ¢ adjacente aos planos mental e fisico. Deve, portanto, possuir marcas ou
reflexos dos elementos das regides que lhe sdo limitrofes ou proximas, em ambos os planos.



As coletividades de idéias ja condensadas e tipicamente agrupadas possuem um reflexo no plano astral.
Sao as assim chamadas ASTRO-IDEIAS, isto ¢, idéias que ja estdo assumindo uma forma.

As ASTRO-IDEIAS podem ser captadas por metafisicos e cientistas, naqueles momentos do seu
trabalho mental em que surge o problema de envolver numa forma uma idéia ja acalentada.

Acontece freqiientemente que a mesma ASTRO-IDEIA ¢ captada por diversas mentes, dos sub-planos
préximos um do outro, e ¢ entdo que podemos ver o aparecimento simultaneo de dois ou mais sistemas,
muito parecidos, mas ndo iguais em sua forma. Como exemplo temos o aparecimento do calculo
infinitesimal, introduzindo de um lado por Leibnitz — célculo diferencial — e de outro por Newton —
método das fluxdes.

Os acontecimentos e as agdes realizadas no plano fisico, refletem-se no plano astral como num espelho,
através dos sub-planos superiores — os mais sutis — do plano fisico. Esses reflexos se fixam de forma
duradoura, formando os assim chamados CLICHES ASTRAIS dos acontecimentos do plano fisico. A
esfera astral ndo estd sujeita as leis limitadas do espaco de trés dimensdes, nem do tempo de uma
dimensdo. Ali podem ser encontrados ndo apenas os clichés de acontecimentos passados, mas também,
de acontecimentos futuros. Podemos objetar que os acontecimento futuros dependem, até certo ponto,
dos impulsos volitivos e do livre arbitrio dos individuos. Sim, estd certo. Cada desejo, cada medida
tomada no plano fisico pode, em parte, modificar os clichés do futuro e pode até apaga-los; no entanto,
quanto mais alto for o sub-plano astral no qual se encontra o cliché do futuro acontecimento, menos
possibilidade haveré de ser ele modificado, e mais infalivel sera a sua predi¢do. Aqui existe um grande
mistério: o do livre arbitrio; € o mesmo mistério que rege em geral a criacdo dos turbilhdes astrais.
Devido a isto, a exposi¢do deste assunto pode parecer nebulosa e apresentar contradigdes; todavia, elas
sdo apenas aparentes.

Se os cientistas sdo — digamos — "cagadores" de astro-idéias relativas a ciéncia, todos os
"clarividentes" e diversos adivinhos do futuro sdo "cagadores" dos clichés astrais. Tais clichés podem ser
captados por eles durante o transe, sono ou outros estados onde ha preponderancia da atividade astral no
ser humano.

Os clichés que mais se destacam e mais atraem a atencdo sdo 0s que mostram anomalias ou
acontecimentos de carater grandioso. Os clichés de grandes crimes, catdstrofes, como também de
acontecimentos felizes de &mbito mundial, se percebem com mais facilidade. No caso da pessoa possuir
um certo grau de sensibilidade, esses clichés poderdo até ser percebidos no estado de vigilia.

Vamos supor agora o caso de alguém conceber um desejo mau de uma forma bastante comum. Essa
pessoa ainda ndo realizou o tal desejo no plano fisico, mas ja esbogou o quadro astral de sua ma
intengdo. Assim fazendo, ela coagulou o astral e, ajudada pela grande lei de individualizagcdo das
coagulagdes, criou um ente. O ente criado ¢ um astrosoma tipicamente formado, que ndo possui corpo
fisico; no entanto, possui algo semelhante a uma monada mental — a propria idéia do desejo concebido.
Este ente, de acordo com a natureza limitada de sua "monada", pode atuar apenas dentro da esfera da
idéia que o criou. Sobre quem estender-se-a sua influéncia? Antes de tudo, sobre seu "pai", o criador do
quadro. A partir desse momento, a LARVA (nome dado a um tal ente) ndo deixara de instigar seu autor,
para que ndo esqueca o seu desejo, para que renove o impulso que a criou e com isso a fortalece.
Também podera essa larva exercer sua influéncia sobre um outro ser humano, pronto para desejar as
mesmas coisas ¢ de uma forma parecida. Serd o caso em que se diz que a larva de Fulano apegou-se a
Sicrano. Como libertar-se dessas larvas, proprias e alheias?

Recomendamos trés métodos:



1. Um esforgo consciente da vontade, o desejo firme de ndo submeter-se a larva, de vencé-la e rejeita-la;
de agir como um pintor que olhasse com grande desprezo uma pornografia por ele pintada.

2. A concentragdo do pensamento e da imaginacdo sobre outro assunto ou outro desejo; uma forte
absorcdo neste segundo assunto impedird a ligagdo com o primeiro. A oracdo ¢ a forma mais
aconselhavel. Cada oracdo ¢ um ato de concentracdo e, invertendo o processo, podemos dizer que cada
concentracdo pode ser definida como oragdo, seja ela dedicada a Deus, a si mesmo ou ao diabo, de
acordo com a natureza da concentragdo. (Pelo nome de "diabo" entendemos a deturpacdo, até¢ o ultimo
limite, do esquema dos Principios Superiores através de reflexos e refragdes deformados ao ponto de
transformar esse esquema numa sintese de completa anarquia). Este método pode ser comparado ao fato
de virarmos as costas para um quadro que fere nossa sensibilidade e contemplar outro, mais belo.

3. A destruicdo das larvas com a espada magica, utilizando o poder realizador e o apoio do plano fisico.
A espada deve possuir uma lamina metalica, fixada a um cabo isolante de madeira, de ebonite, etc, ou
entdo, ser separada da mao do operador por uma luva isolante de seda, de 13, de pele, etc. O poder da
espada magica esta no fato de que os turbilhdes astrais mudam de carater quando proximos a uma
lamina ou ponta metdlica, e isto de forma tdo violenta que, caso a lamina toque o nd ganglionar da larva,
provocara a sua completa destruicao. Na utiliza¢do deste método, a larva deve ser procurada na chamada
"aura" (atmosfera de emanagdes astrais que envolve o corpo) do sujeito vitimado por ela. Esse processo
assemelha-se a destrui¢do de um quadro indesejavel, rasgando inteiramente a tela na qual foi pintado.

Vamos supor agora que um homem inteligente e capaz de concentragdo, conceba, pelo contrario, um
pensamento bom, esbog¢ando para o mesmo uma forma. Encontrando outras pessoas que pensam de
modo igual, conversa com elas a respeito de sua idéia e, juntos, elaboram a forma que lhe deve ser dada.
Cria-se assim uma coletividade humana que pensa na mesma idéia e lhe confere a mesma forma. Os
contornos de uma determinada figura ficam delineados e cada um dos participantes desse trabalho,
passando "o lapis" nesses contornos, torna a figura cada vez mais clara e visivel. A idéia comum dessas
pessoas provoca o nascimento de um astrosoma, chamado EGREGORA de uma coletividade.

Essa egrégora, como todo astrosoma, protege, restabelece e estimula o corpo fisico da coletividade, ou
seja, cuida de todos os recursos fisicos de seus membros que possam ser Uteis para a realizagdo da idéia.
A egrégora de uma sociedade de beneficéncia, por exemplo, incitara seus membros a trabalhar e fazer
contribui¢cdes de toda espécie, ajudard no sentido de aumentar o numero de socios, de substituir por
novos membros aqueles que se afastam, etc. As egrégoras das coletividades que sdo inimigas no plano
fisico, lutam entre si no plano astral. Se, no plano fisico, os inimigos da coletividade destroem os corpos
fisicos de seus membros, os astrosomas das vitimas vém reforgar sua egrégora no plano astral.
Lembremos o caso da perseguicdo aos adeptos da cristandade primitiva pelos judeus e pagdos, que
terminou com o triunfo da egrégora crista.

Voltaremos ainda a falar das egrégoras no estudo do Arcano X.

No momento em que o homem chega ao fim de uma de suas encarnagdes, seu corpo se desagrega. De
acordo com as leis da Natureza, todos os elementos que compunham esse corpo, incluindo a forca vital
do sangue e mesmo a energia das manifestacdes nervosas, voltam com maior ou menor demora ao seio
da Natureza, para serem utilizados em outras formacdes. Todavia, o ser humano, composto entdo de
monada espiritual e do astrosoma, continua a sua existéncia. Nessa fase, ele ¢ chamado de
ELEMENTAR. O mais inferior dos planos em que ele pode processar a sua evolucdo € o plano astral.
Pode as vezes, manifestar-se no plano fisico. Porém, essas manifestagdes sdo condicionadas ao
mediunismo de determinadas pessoas. Eventualmente, pode "emprestar" a essas pessoas elementos dos
sub-planos intermedidrios entre o fisico e o astral, ou seja, sub-planos inferiores do astral e sub-planos



superiores, mais sutis, do fisico.

Para corroborar este processo ¢ necessaria também, ou a passividade temporaria do médium, ou a
vontade concentrada de um mago, ou ainda a vontade coletiva de uma corrente magica (como, por
exemplo, a que impera durante as sessdes espiritas), ou ainda o poder e a direcdo de uma egrégora ou
outra entidade semelhante. Contudo, os contatos com o plano fisico constituem casos particulares.
Geralmente, a vida normal do elementar consiste em examinar ¢ meditar sobre os clichés astrais e
conviver com outras entidades do mesmo plano. S@o elas suas companheiras de estudo, de sofrimento
relativo ao auto-julgamento, de preparativos para as encarnacgdes futuras. Entre os encontros passageiros
que se realizam no plano astral, muito interessantes sdo os contatos com 0s astrosomas exteriorizados
dos seres humanos vivos.

Um homem encarnado pode, consciente ou inconscientemente, concentrar sua atividade na esfera astral,
de tal modo que suas fungdes fisicas chegam a reduzir-se ao minimo.

E preciso saber que o astrosoma nao se limita a formar o corpo humano no ventre materno e a dirigir seu
desenvolvimento depois do nascimento, mas também sustenta a sua forma, rege a substitui¢do das
células, repara os danos e, quando chega a hora da desagregacdo do corpo, dirige também este processo.
Logo nos primeiros tempos apds a morte fisica, o elementar se dedica ao processo de desagregacdo do
seu corpo fisico e do fantasma dos fluidos nervosos. Podemos dizer que o astrosoma ¢ Brahma, Vishnu e
Shiva para seu corpo material.

A atividade do astrosoma, relativa a seu corpo fisico, ¢ particularmente intensa durante o sono, pois
entdo a MENS no utiliza os servigos do astrosoma como instrumento de transmissdo, € 0 mesmo pode
ocupar-se com o trabalho "corriqueiro", isto ¢, com os assuntos de nutri¢do, de tratamento dos 6rgaos,
etc. Nos casos em que o astrosoma tem pouco a fazer, por exemplo, quando o organismo se acha em
estado de letargia, catalepsia, estados chamados de transe, etc, o astrosoma estd quase livre e pode se
manifestar com bastante energia em relagdo aos objetos externos; pode se dedicar a cura de um corpo
alheio (nesse caso o corpo astral do curador se exterioriza em direcdo ao doente); pode, assim, tomando
a energia fluidica de um médium, ou mesmo do seu préoprio corpo fisico, revelar-se a distancia por
manifestagdes mecanicas, pancadas, transporte de objetos, toques em alguém, efeitos de luz,
aparecimento da imagem de sua propria pessoa longe do lugar onde se acha seu corpo fisico, etc. Essa
manifestacdo da energia astral humana, distante do seu corpo fisico, ¢ devida a saida em corpo astral ou
exteriorizagdo do astral. J4 que as emocdes pertencem a atividade astral, a exteriorizagdo pode
acontecer inconscientemente nos casos de grande medo, grande infortunio ou também nos estados
particulares de sono, de letargia ou catalepsia. Os magos e feiticeiros podem exteriorizar-se
conscientemente, quando querem manifestar sua atividade a distancia.

Sendo que cada "lod" tem seu "He", cada manifestacdo de energia positiva, a distancia, sera
acompanhada de uma manifestacdo de energia negativa, isto ¢, de estado de receptividade e percepgdo a
distancia, nos respectivos sub-planos astrais.

A exteriorizagdo perceptiva € praticada para examinar o cliché astral de um acontecimento terrestre, para
captar uma astroidéia, para resolver um complicado problema tedrico, para conhecer pela experiéncia o
ensinamento recebido teoricamente, etc.

A MENS humana durante esse tempo ndo trabalha muito; sua atividade ¢ bipartida. Ela acompanha por
um lado o corpo astral, abastecendo-o com um determinado grau de impulsos volitivos em sua jornada;
por outro, ela participa parcialmente na tarefa de vigiar o corpo fisico que, durante a exterioriza¢do do
astrosoma, fica exposto a varios perigos reais de que falaremos mais adiante. Essa vigilia da MENS
garante, até certo ponto, uma rapida volta do astrosoma ao corpo fisico em caso de perigo iminente.



Em relagdo ao papel do corpo astral do homem, vale a pena fazer duas observacdes:

1. Se o corpo fisico ¢ danificado na auséncia do corpo astral, isto €, no momento da exteriorizacao, a dor
sera menos aguda e a repara¢dao do dano mais rapida. Por exemplo, se, no momento em que uma pessoa
¢ ferida fisicamente, ela consegue se exteriorizar, mesmo que seja parcialmente, o sistema dos turbilhdes
astrais sera pouco atingido e o astral, reintegrando seu corpo fisico, reparara melhor e mais rapidamente
o dano. Essa capacidade do astrosoma explica as demonstragdes dos faquires que transpassam com facas
varias partes do corpo, as quais logo ficam curadas, devido a atividade enérgica do astrosoma que volta
ao corpo apds um curto afastamento.

2. Se, pelo contrario, o sistema de turbilhdes astrais for ferido (por exemplo por uma espada magica)
durante a exteriorizacdo do astrosoma, isto ¢, quando ndo usava o corpo fisico como ponto de apoio, a
ferida sera perigosa para o corpo astral e afetard suas manifestagcdes inferiores, entre as quais a
sustentacdo e protecdo do corpo fisico. Mesmo se apenas um nd ganglionar secundario for atingido, o
dano que sofreu o astrosoma provocard, apds a sua volta, a formacdo de uma ferida naquela parte do
corpo fisico que estava protegida pela atividade do sistema ganglionar atingido. Quanto mais baixo o
subplano em que o astrosoma se exteriorizou, tanto mais sentida sera a ferida.

Resta dizer algumas palavras sobre os "ELEMENTAIS" que os manuais de estudo ocultista incluem
geralmente entre os habitantes do plano astral. Eles ndo sdo entidades astrais.

Os elementais possuem:
1. Uma monada mental, dirigida a uma atividade involutiva especifica.
2. Um astrosoma que dé forma a essa atividade.

3. Um corpo fisico, invisivel em circunstiancias normais devido a sua homogeneidade com o ambiente
no qual os elementais atuam.

Os elementais regem e dirigem as manifestacdes quimicas e fisicas, diversos processos fisiologicos, etc.

Quando o corpo desses elementais ¢ predominantemente gasoso, eles sdo chamados Silfos, quando ¢
aquoso, Ondinas, e quando so6lido, Gnomos. Se o corpo deles ¢ mais sutil e, pela sua consisténcia se
assemelha mais aquilo que chamamos de éter universal, sdo entdo denominados Salamandras.

Existem também criaturas que possuem somente a monada mental e um corpo astral. Trabalham na
corrente involutiva, no plano astral, de modo semelhante ao do trabalho dos elementais, dentro dos
elementos fisicos. Essas criaturas sdo chamadas SPIRITUS DIRECTORES, ou seja, espiritos dirigentes
do astral.

Ha ainda outras entidades, puramente mentais; trabalham na corrente involutiva do plano mental e sdo
chamadas ANJOS.

LAMINA Il

Fundo: Espaco azul de um céu de alvorada. Na area inferior da lamina, parte da superficie convexa do
globo terrestre, sobre o qual estd fixado um coagulato cinzento, cubico, semitransparente. Sobre esse
cubo, podemos ver 3/4 partes de uma figura de mulher em posi¢ao reclinada. Do lado direito, o quadro
esta de tal modo iluminado por uma luz ofuscando de cor ouro-alaranjada, que, desse lado desaparecem






os contornos da figura que parece apoiar-se sobre a luz.

A cabeca da mulher ¢ de puro tipo venusiano. Seus cabelos castanhos estdo soltos. O rosto expressa uma
dor cheia de felicidade, como se vé as vezes no rosto de mulheres que estdo dando a luz. Esta vestida
com uma tinica de um verde suave que desce dos ombros, cobre uma parte do cubo e termina no chao.
Sua mao esquerda segura um broquel, de forma triangular e angulos arredondados, cuja ponta esta
dirigida para a terra. No broquel, vemos uma aguia em voo tendo no bico uma cruz de bragos iguais. O
broquel cobre a parte inferior do corpo da mulher, até os joelhos, escondendo quase que inteiramente o
seu estado de gravidez. No seu braco direito, erguido, — um cetro de ouro com o simbolo do planeta
Vénus na ponta. Os pés da mulher se apdéiam num crescente lunar, cujas pontas estdo viradas para cima.
Os suaves raios lunares prateados, inundam o angulo esquerdo inferior do quadro.

Acima da cabega da mulher, doze estrelas estdo dispostas em forma de coroa. Algumas se destacam
apenas dos raios solares. Outras, mais afastadas do espago iluminado, brilham no fundo azul.

O quadro inteiro ¢ mais colorido e luminoso do que grafico; porém todas as cores sdo suaves, sem
contrastes bruscos.

ARCANO III — A — GHIMEL

O signo do alfabeto hebraico que corresponde a este Arcano ¢ GHIMEL e seu numero ¢ trés. Seu
hieroglifo ¢ uma mao que pega, disposta de tal modo que forma um canal, podendo absorver qualquer
coisa. Da concepg¢do do canal, passamos a idéia da vagina que constitui a ultima etapa no processo do
nascimento.

Dai vém os trés nomes do Arcano, conforme o ternario teosdfico: "Divina Natura", "Partus",
"Generatio".

A idéia de criacdo esta estreitamente ligada ao elemento do amor ou, no sentido mais amplo, ao da
atracdo. A gravitagdo universal, o amor comum, a compaixdo, o amor impessoal, — todas estas
manifestagdes sdo expressodes particulares desse principio geral.

A deusa da atragdo ¢ Vénus, e um dos nomes eruditos desse Arcano ¢ "Venus Urania", ou seja, Vénus
do Universo, Vénus Cosmica. Outro nome erudito ¢ "Physis" — a Natureza. Seu nome comum ¢
"Imperatriz".

O Arcano III, que por seu niimero evoca a idéia do terndrio, tem por simbolo geométrico um tridngulo
que, conforme o carater do ternario, serd ascendente ou descendente.

A lamina mostra uma mulher sentada, coroada de 12 estrelas, que simbolizam os 12 signos zodiacais.
Ha uma estreita ligagdo entre o nascimento no plano fisico e as 12 fases da energia solar recebida pela
Terra. Essas fases correspondem a presenca progressiva do Sol nos 12 signos zodiacais. E por causa
disso que, no ocultismo, o termo "zodiaco" alude ao plano fisico, a uma caracteristica fisica.

A mulher da lamina "esta envolvida em sol e se contorce nas dores do parto". O significado do Arcano
III ¢ revelado pela apresentagdo do processo do nascimento. Os raios soares, envolvendo a mulher,
fazem lembrar que o sol — o centro da gravitagdo — ¢ o exemplo do amor planetario do nosso sistema.
Ele ¢ o centro emanante da vida e, portanto, da criacao.

Na mao direita, a mulher segura um cetro com o simbolo de Vénus. Isto significa que ela reina



permanentemente pelo amor, sobre tudo que nasceu e o que nascerd. A correspondéncia astrologica do
Arcano III ¢ Vénus, cujo simbolo apresenta uma sintese de outros dois: o Sol — emanagdo criativa,
positiva; e o mundo dos elementos, ou seja, a totalidade das influéncias do ambiente — como
aprenderemos mais adiante. O simbolo de Vénus pode ser interpretado da seguinte maneira: as
emanacdes construtivas, gracas ao amor, vencem as dificuldades do ambiente.

Na mao esquerda, a mulher segura um escudo onde figura uma aguia; isto significa que o principio da
criagdo abarca as esferas mais elevadas. A dguia segura no bico uma cruz de bragos iguais, indicac¢ao de
que o nascimento ¢ uma conseqiiéncia natural da unido do principio ativo com o principio passivo (ver
Arcano II).

A mulher, novamente apresenta-se sentada numa pedra cubica colocada sobre um globo (explicaremos
isto mais adiante) e sob os seus pés esta a lua, que simboliza aqui a matéria do mundo sub-lunar, como
esfera mais baixa da criacdo. As vezes encontramos uma alteracdo desse quadro: ao invés de estar
envolvida pelo sol, a mulher possui asas. As asas mostram que a "Isis Terrestris" provém da "Isis
Celestis".

Qual serd o significado deste Arcano?

Antes de tudo, ¢ dado pela formula gnostica: "Nada se cria, tudo nasce". Ou seja, ha sempre um lod que
fecunda um He, e, com isso, determina o nascimento do terceiro elemento, Vau (ver Arcano VI). O pai,
a mae e o filho; o ativo e o passivo neutralizados pelo androgino.

O Arcano III proclama a Lei do Ternario como sendo geral e universal. Para melhor compreensao disso,
faremos uma breve anélise de alguns ternarios tipicos. Comecaremos pelo ternario teoséfico:

Arquétipo — Homem — Natureza.

Podemos ver nele o esquema teoldgico da Trindade Divina:
Deus em Deus, ou Deus Pai.

Deus manifestando-se na Humanidade, ou Deus Filho.
Deus manifestando-se na Natureza, ou Deus Espirito Santo.

Falando dessa triplice manifestagdo do Deus Unico, em que o termo do meio neutraliza os dois extremos
— pois a Humanidade religa a Natureza com o Arquétipo — aproveitaremos para mencionar os trés
modos de busca de Deus pelas almas. Ha almas que procuram Deus Pai pelos caminhos metafisicos; ha
almas que procuram Deus Filho dentro do seu coragdo e, em nome dessa procura, formam grupos
humanos; finalmente, hd almas que procuram Deus pela contemplacdo da Natureza e aceitagdo de suas
leis imutaveis; sdo os que buscam o Espirito Santo. Debateremos isto mais detalhadamente nos
Mistérios da Cabala.

Tomemos agora o mesmo terndrio: Arquétipo — Homem — Natureza, em seu sentido da vida do
Universo.

Imaginemos o Arquétipo como algo totalmente harmonioso, andrégino, onisciente, bem-aventurado,
possuindo a capacidade total de acdo e conseqiientemente, podendo limitar a esfera de sua atividade.
Este Principio Superior, usando a expressao comum, divide-se em manifestagdes ativa e passiva, dando,
com isso, o esquema do tridngulo ascendente.



Paralelamente a essa concepgao do Arquétipo, conceberemos a Humanidade como um unico organismo,
formado por células que na terra se chamam "homens", e talvez possuam um nome diferente em outros
planetas. Admitindo a existéncia de tais células em diversos mundos cdsmicos, soOis, planetas, etc, aos
quais pertencem, obteremos a idéia geral do Homem Universal, vivendo a vida de uma entidade coletiva
e possuindo vontade propria, de acordo com a grande Lei de Individualizagao.

Podemos conceber também a Natureza como uma totalidade, composta de elementos que consideramos
individualizados ou ndo, de acordo com a nossa visdo do mundo. Imaginemos essa totalidade como
sendo dinamizada pela Lei em agdo, isto ¢, pela Lei de Causa e Efeito.

Assim, no triangulo analisado por nos, a Humanidade e a Natureza corresponderado, respectivamente, aos
polos positivo e negativo (no sentido relativo e ndo absoluto) da manifestacdo do Arquétipo.

Tomemos um outro exemplo, o ternario: Passado — Presente — Futuro. O presente € 0 momento que
delimita os campos do passado e do futuro. Sem apontar o momento chamado "Presente", essa divisao
nio poderia ser feita. E interessante notar que, na lingua russa, o termo "presente" tem dois significados:
um quer dizer "o real", e outro se refere ao periodo presente dentro da concepcao do tempo. O presente
contém em si o passado e o futuro. O passado corresponde ao aspecto passivo, cristalizado, ele ja ndo
pode ser mudado; o futuro corresponde ao aspecto ativo.

Aproximando os dois ternarios, diremos que o presente, por analogia, corresponde ao Arquétipo; o
futuro — a Humanidade e o passado — a Natureza. Prosseguiremos dizendo que a Humanidade
determina o futuro, pelo livre arbitrio de sua vontade coletiva; que a Natureza, regida pelo passado,
determina suas manifestacdes, chamadas "Destino". Seu instrumento ¢ uma fatalidade inexoravel,
cristalizada e, portanto, passiva.

O Arquétipo ¢ androgino. Esse carater de Harmonia Superior ¢ refletido no grande lumindrio universal
que se chama Providéncia. A Providéncia, portanto, ¢ neutra, andrégina e desempenha o papel da Luz,
iluminando os campos dos outros dois elementos.

Cada processo de "nascimento" ou de emanacao, seja qual for, deve ser REAL para a propria pessoa que
faz nascer ou que emana. Caso contrario, o "nascido" ou "emanado", ndo podera tornar-se real no plano
correspondente de manifestagdes vitais. Uma formula de sugestdo, para ter forga, deve ser emitida
sempre no presente: "estais fazendo isso ou aquilo", e nunca "fizestes" ou "fareis". Uma tese imutével,
seja ela metafisica ou cientifica, ¢ sempre enunciada no presente. Ninguém sentird a for¢ca de uma
sensagdo apresentada como passada ou futura.

Voltando ao nosso ternario, afirmaremos com Fabre d'Olivet que a historia do mundo se desenrola
conforme o tridngulo mistico (figura 5).
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Providéncia
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Fatalidade YVontade
Figura §

A Providéncia com sua Luz, ilumina o Presente. A Vontade Humana cria o futuro. Porém em suas
realizacdes, ela € limitada pela Fatalidade, conseqiiéncia inexoravel do Passado.

Se a Vontade Humana se une a influéncia iluminadora da Providéncia, as duas se tornam mais fortes que
a Fatalidade, e durante esse tempo a histéria do mundo tem um cardter evolutivo.

Se a Humanidade fecha os olhos a Luz da Providéncia e, sozinha, entra na luta com a Fatalidade, o
resultado geral ndo pode ser previsto. Tudo dependera do lado em que haverd mais forca.

Caso a Vontade Humana, conscientemente, lute com a Fatalidade e a Providéncia unidas, ela sera
vencida e seus esfor¢os nao trardo resultados.

Se, finalmente, a Vontade Humana segue a Fatalidade, desrespeitando as indica¢des da Providéncia, as
realizacdes, naquele periodo da histéria do mundo, serdo visiveis e poderosas, mas, a Humanidade estara
se afastando da Harmonia Universal e, no futuro, serd obrigada a corrigir seu erro. Em tal época, a
historia do mundo € involutiva.

Procuremos aplicar agora o tridngulo mistico de Fabre d'Olivet a vida de uma alma particular durante
uma de suas encarnagdes. Neste caso, o tridngulo serd o da figura 6.
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Figura 6

A Providéncia, na vida de um ser humano, ¢ representada pela Consciéncia, que ¢ totalmente neutra:
nem leva, nem impede ir em qualquer dire¢do; apenas ilumina o caminho, mostrando como neutralizar,
no momento presente o binario bem-mal.

A vontade do homem determina o futuro, mas suas possibilidades sao limitadas por aquilo que se chama



"Karma". O Karma ¢ como um balango geral das encarnagdes anteriores da alma.

O ser humano nasce, pela primeira vez, em circunstancias favoraveis para adquirir a sabedoria. Ele
nasce, como se diz, com karma limpo, e falha. Na segunda encarnagdo, além do esfor¢o em adquirir
sabedoria, ele terd que limpar seu karma, o que ja ndo se fara sem luta e sofrimento. Naturalmente, nesse
segundo nascimento, a conseqiiéncia dos erros da encarnagdo precedente, manifestar-se-4& como
condi¢des de vida menos favoraveis. As encarnagdes subseqiientes tornam o karma mais leve ou mais
pesado, até que ele fique definitivamente limpo.

Um karma pesado, que ndo pode ser pago exclusivamente com os esfor¢os conscientes da vontade, ¢
pago em parte pelo sofrimento. Os sofrimentos de um homem, condenado pelo karma, sdo as vezes tao
grandes que bastam para saldar uma parte da sua divida, mesmo quando ele permanece totalmente
passivo e mesmo seja conscientemente mal-intencionado durante determinada encarnagao.

Eis aqui as possiveis combina¢des das influéncias do Tridngulo Mistico, aplicado a vida de um ser
humano particular:

1. A vontade em harmonia com a consciéncia e lutando contra o karma. Resultado: purificacdo do
karma.

2. A vontade concordando com o karma, mas opondo-se as indicacdes da consciéncia. Isto corresponde
ao oportunismo egoista e resulta em sucessos visiveis na vida, embora com aumento da carga karmica.

3. A luta da vontade contra o karma, sem consultar a consciéncia. O resultado geral ndo pode ser
previsto, pois dependera das respectivas forgas em acao.

4. A vontade contra o karma e a consciéncia reunidos. Resultado: fracasso na vida e aumento do karma.

Os ternarios escalonados, parecidos com os que foram analisados neste Arcano, isto €, os que
apresentam os trés graus basicos da mesma manifestacdo, chamaremos de terndrios absolutos. A esses
vamos assemelhar outros ternérios — condicionais — que chamaremos de ferndrios andlogos, ligando
cada um deles condicional ou simbolicamente a um determinado ternario absoluto.

Tomemos dois exemplos de tais ternarios: o primeiro, pertencente ao campo da Natureza, e o segundo
ao do simbolismo ritual.

Analisemos o corpo humano, dividindo-o em cabega, regido toracica e regido abdominal. Por analogia, a
cabega corresponderd ao plano mental, pois as manifestagdes mentais do homem encarnado tem uma
certa ligagdo com as fungdes do cérebro; o térax correspondera ao plano astral, mesmo considerando
apenas o papel principal atribuido aos exercicios respiratorios no tratamento fisico dos candidatos ao
trabalho astral; o abdome corresponderd ao plano fisico, pois as fungdes dos 6rgaos da alimentacao estao
naturalmente ligadas a renovagao das células do corpo.

Serd este um ternario analogo. Podemos também dar-lhe uma forma um pouco diferente: a atividade da
cabega rege a distribuicdo dos fluidos nervosos; a do torax rege a renovagdo da forga vital do sangue; e
atividade do abdome, a restauracao dos tecidos (circulagdo da linfa).

Querendo verificar praticamente esta construcdo artificial, analisaremos separadamente a cabeca — a
analogia do plano mental — procurando nela os trés sub-planos do plano mental: os olhos representardo
a mentalidade; segundo o olhar concluimos superficialmente sobre a atividade intelectual do individuo.
O nariz representard a parte astral da cabega; de acordo com a formacdo do mesmo, tiram-se



freqlientemente conclusdes superficiais a respeito da patologia da legido tordcica da pessoa. A boca
representara o plano fisico; ela serd um enviado da regido abdominal, cujos disturbios podem ser
percebidos através da observacdo dos labios, da lingua, etc . Essa subdivisdo confirma o fato de nosso
ternario ndo ser inteiramente arbitrario, € sim possuir uma base natural-simbdlica.

Daremos agora um exemplo de terndario artificial-simbdlico, explicando o esquema do famoso tridente
de PARACELSO (Tridens Paracelsis), apresentado na figura 7.

PPP VLIDOX FATO)

Figura 7 — Tridente de Paracelso

Os dentes sao de metal: ferro, ago, estanho, etc. O cabo ¢ cilindrico ¢ feito de material isolante: madeira,
ebonite ou outro. O instrumento, do ponto de vista pratico, representa uma espada magica de trés pontas.

Vamos analisar as inscri¢des que figuram nas extremidades dos dentes, os signos desenhados na base
dos mesmos e a inscri¢do de ouro no cabo. Comecemos pelas primeiras:

No dente superior esta gravada a palavra "Obito", cujo significado é: obedece, submete-te, cede, sé
atento. Essa inscri¢do se relaciona com o lado passivo da vida fisica ou, melhor, com o lado passivo de
todas as manifestacdes nos trés planos, durante a encarnagao fisica.

No dente inferior lemos: "Imo". Mais exatamente, deveria ser "Immo"; essa palavra significa: "ao

contrario", "em oposi¢do"; seu sentido aqui é: resiste, sé€ ativo.

No dente do meio da figura a inscricdo "Apdosel" que deve ser dividida da seguinte maneira: AP — DO
— SEL. "AP" deve ser substituido pelas letras gregas alpha (A) e rho (P) que sdo as primeiras letras da
palavra grega "arche" que significa: comego — elemento superior — mens. A silaba "DO" deve ser lida
da direita para a esquerda "OD". Este ¢ o nome do astral positivamente polarizado. Portanto, significa o
astrosoma no campo das manifestagdes masculinas positivas. "SEL" — do latino sal — simbolo do
plano fisico, simboliza o proprio plano fisico.

Assim os trés dentes, pelas inscri¢cdes, afirmam que o homem ¢ um ser ativo, triplice (mens-anima-
corpus) que deve equilibrar o bindrio "submissdao" e "oposi¢ao" e deve navegar entre essas duas
correntes. Este ternario ¢ relacionado com o campo da atividade do ser humano.

Passemos ao segundo ternario de signos: o primeiro signo assemelha-se ao caranguejo. Na astrologia,
esse signo zodiacal (caranguejo-cancer) ¢ o domicilio da lua, cuja influéncia planetaria transmite o
principio passivo ao dente passivo.

A serpente que, no lugar da cabeca tem o signo de Jupiter, é o simbolo do turbilhdo astral, pelo qual a
autoridade do homem — simbolizado pelo signo de Jupiter — ¢ transmitida ao astral do mundo.



O terceiro simbolo ¢ uma ligeira alteragcdo do signo zodiacal de Ledo, domicilio do sol, principio ativo,
transmitindo sua influéncia para o ativo dente inferior.

Como podemos ver, o segundo ternario apresenta o plano das formas que agem como transmissores da
influéncia para os dentes.

O cabo estd enfeitado com a inscricdo em ouro: P. P. P. VLIDOXFATO onde o triplo P deve ser
invertido para que possa representar a figura do triplo lingam — a fecundagdo em trés planos. "V" ¢é o
algarismo para o niimero cinco, que corresponde ao pentagrama, simbolo da vontade humana. "LI" sdo
as letras iniciais da palavra "Libertate"; "VLI" significa, portanto "pentagrammatica libertate" ou seja,
"pela liberdade da vontade humana". "DOX" significa "doxa", estar ciente, aquilo que nos da o elemento

da consciéncia. "FATO" significa "pela fatalidade", "pelo destino", "pelo karma".

Assim, o cabo nos diz que cada ser humano tem o direito de tentar produzir nos trés planos, gracas a
existéncia das forcas colocadas por nds nas pontas do tridngulo mistico de Fabre d'Olivet. Este ternario
se refere ao carater mental, mesmo metafisico, de nossos direitos absolutos nos trés planos.

O tridente, no seu conjunto, simboliza: nos dois planos superiores (o cabo e a regido dos signos
astrologicos) o ser humano em geral; no plano fisico simboliza o ser masculino, pois o dente do meio
indica atividade. Praticamente, o instrumento serve de espada mdagica na mao de um ser humano
masculino. Num formato muito reduzido, ¢ aplicado no tratamento da impoténcia masculina.

Com isto, temos um exemplo de um sistema de trés ternarios no campo do simbolismo.
LAMINA IV

Fundo: Duas paredes angulares, brancas, inteiramente decoradas com swésticas de cor azul safira. Nao
se avista o teto. Um assoalho feito de pedras quadradas, de cor cinza. Sobre o0 mesmo, um cubo branco
que mostra, de frente, uma de suas faces, na qual figura a imagem de uma 4guia voando da esquerda
para a direita. Do pescogo da ave, pende a Cruz do Hierofante. Ao lado direito do cubo, um homem,
visto de perfil, estd nele se apoiando displicentemente. A perna que se acha no segundo plano esta
dobrada com o joelho projetado para a frente e sua parte interna encostada na outra perna, formando
com ela uma cruz. O homem esté ligeiramente inclinado, o brago esquerdo estendido, segura um cetro
com o simbolo de Vénus, feito de ouro. Dentro do circulo deste simbolo hd um outro — o de Jupiter —
feito de prata.

O homem veste uma tunica azul safira que o cobre desde os ombros até os joelhos. Os pés estdo
calgados com sandalias douradas, presas por uma tira que se cruza na perna. O rosto ostenta uma barba
de corte assirio. Na cabeca, uma triplice tiara de ouro, de tipo egipcio. A figura, no seu conjunto, ¢ de
acentuado tipo jupiteriano, expressando poder e autoridade.

As linhas do quadro sdo claras e bem destacadas. Nada ha de indeterminado, vago ou tortuoso. A luz
vem pela esquerda, de baixo para cima.

ARCANO IV — T — DALETH

O signo do alfabeto hebraico que corresponde ao Arcano IV ¢ Daleth. O seu valor numérico: 4. O
hieroglifo do Arcano ¢ o Seio, dai a idéia de alimentar e ser alimentado. A alimentacdo fortalece a
criatura e a capacita para agir e adquirir autoridade no seu ambiente.






A lamina do Arcano apresenta um homem coroado com uma #riplice tiara. Isto significa que o principio
de autoridade existe nos trés planos e que essa autoridade, para ser real em qualquer campo, deve se
estender aos trés planos desse campo.

Na mao esquerda, o homem segura um cetro, encimado pelo signo de Vénus, ou o signo de Jupiter. O
primeiro significa que ¢ indispensavel saber criar entes complexos, individualizados e terminados. O
segundo indica simplesmente a correspondéncia astroldégica do Arcano — o planeta Jupiter — com
todas as caracteristicas do deus Jupiter da Mitologia.

A posi¢ao dos bragos e dos ombros do homem da lamina deveria formar um tridngulo ascendente. Em
muitos baralhos do Tar6 essa particularidade foi omitida.

A perna esquerda estd cruzada com a direita de modo a formar uma cruz de bragos iguais. Atrds da
figura hd uma pedra cubica na qual estd representada uma aguia, trazendo no pescogo o emblema
chamado "Cruz do Grande Hierofante" (figura 8). O homem apdia a mao direita na face superior no

cubo.

Figura 8 - Cruz do Grande Hierofante
Vejamos a explicagdo desses simbolos:

Uma pedra ctbica, uniformemente talhada e lisa, € o simbolo de tudo o que foi trabalhado e terminado,
recebendo uma forma definitiva. Indica que a autoridade se manifesta pelas formas, previamente bem
elaboradas. Cada lado do cubo, evidentemente, apresenta um quadrado — um dos simbolos geométricos
deste Arcano.

A imagem da aguia sobre a pedra demonstra a necessidade de uma grande elevagdo de pensamento para
aquele que pretende dar as coisas uma forma acabada. E preciso que ele seja, digamos um engenheiro e
ndo apenas um operario no seu trabalho.

Essa idéia esta confirmada pela presenca, no Arcano, da Cruz do Grande Hierofante. A linha vertical da
cruz simboliza um canal que conduz a ponta inferior, a influéncia dos trés planos do Universo,
representados por trés travessas horizontais. Para completar a forma, para polir a pedra, ¢ preciso ndo
apenas captar a idéia da coisa nas alturas, mas, também, fazé-la passar pelas fases mental, astral e fisica
de sua realizagdo.

Falta ainda explicar a cruz formada pelas pernas do homem. Essa cruz de bracos iguais serd o segundo
simbolo deste Arcano, sendo que o primeiro ¢ uma pedra cubica, um dos nomes ("Petra Cubica") do
Arcano.

Na linguagem comum o nome do Arcano ¢ o "IMPERADOR" por causa do cetro e da coroa. Na esfera
do ternario teosofico, os titulos do Arcano serdo os seguintes:



"Forma" — no plano do Arquétipo, "Auctoritas" (autoridade) — no plano do Homem "Adaptatio
(adaptagdo) — no plano da Natureza.

Passemos agora a interpretagdo do quaternario, representado pelos quatro bragos da cruz. Este
quaterndrio simboliza, antes de qualquer coisa, um esquema geral de todo processo dindmico, completo,
no Universo.

Tais processos caracterizam-se gnosticamente do seguinte modo:

O principio ativo, masculino, expansivo — lod — fecunda o principio passivo, feminino, atrativo, He.
Desta unido nasce o principio neutro, androgino, Vau, que transmite ao plano inferior tudo o que
recebeu do superior. Logo que este esquema se realiza, aparece a idéia da familia, ou seja, a idéia de um
ciclo completado de manifestacio. Admitir a existéncia deste ntcleo, ¢ como tracar uma linha de
contorno ao redor da vida interna dessa familia e constatar que na vida externa, esse nucleo familiar,
embora composto, atua como uma unidade independente.

Quando desejamos expressar o fato de que o ciclo Iod-He-Vau foi concluido, colocamos, apds as trés
letras, uma quarta: o segundo He, passivo, que confirma o fato do ciclo fer sido encerrado. Tal
quaternario do ciclo elementar corresponde ao terceiro grande nome de Deus: lod-He-Vau-He.

A Cabala atribui a este nome uma forg¢a milagrosa quando corretamente pronunciado.

E muito provavel que, em casos especialmente solenes, o hierofante o pronunciasse trés vezes; a
primeira, lendo-o literalmente: Iod-He-Vau-He. A segunda, dividindo-o em duas partes, ou seja: "lod",
que corresponde ao principio masculino e "Heva", correspondendo ao principio feminino; assim
resultava "lod-Heva" ou "lodheva". Na terceira vez, a palavra inteira era lida etimologicamente. E muito
provavel que sua pronuncia fosse "leve" ou "lave", mas, de qualquer modo, ndo "Jehova", como
pensavam alguns autores do século XVIII, baseando-se na pontuagdo condicional do texto hebraico,
referente ndo a esse nome, mas a outro que o substituia na leitura em voz alta.

Deste modo o Hierofante apontava em primeiro lugar o esquema completo do ciclo elementar; depois, o
androginato da humanidade e, finalmente, a unicidade e a Lei Unitaria em geral.

Para que os profanos nao pudessem ouvir o nome sagrado, as palavras do Hierofante eram abafadas pelo
som de alguns instrumentos musicais de percussao.

O ciclo Iod-He-Vau-He se distribui na cruz do quaternario conforme figura 9, lendo-se a mesma palavra
em ambas as diregdes do movimento giratorio. As flechas indicam a dire¢do certa. A leitura do terceiro
Nome Divino, mas em sentido inverso, resulta na palavra "Havaioth", considerada como simbolo de
anarquia (o reino do diabo). Esta palavra se obtém quando o movimento giratdrio inicia-se numa das
pontas da linha horizontal, ao invés de o fazer na ponta superior da linha vertical.

lIed

/ h

He He

Yau



Figura 9

Imaginemos agora que a nossa unidade composta, a nossa familia, representada pelo segundo He do
Nome Sagrado, exerce uma influéncia sobre algum elemento do mundo exterior, isto é, que 0 nosso
ciclo elementar, pela sua completagdo, condicionou um novo ciclo. Neste caso, o simbolo passivo He ja
ndo mais corresponde ao quarto elemento. Este He, de um modo misterioso, mas em conformidade com
a Lei, transformou-se no Iod do ciclo seguinte. A nossa cruz, como se tivesse girado 90°, torna-se um
circulo; este movimento se chama: o girar do quaternario no Circulo Hermético.

Nao cabe aqui descrever a natureza deste processo. Vamos nos limitar a constatar o fato da
transformagdo do segundo He em um novo lod. Este novo lod procura ou forma para si um novo He,
que lhe convém, e o fecunda. Dai nasce um novo Vau, que conduz a um segundo ciclo. Caso este ciclo
seja o final, estara delimitado pelo simbolo He. Se passar a ser ativo, o He sera substituido por Iod,
podendo esse processo repetir-se até o infinito.

Se compararmos a série de elementos obtidos nos processos ciclicos sucessivos a uma série de nimeros
naturais, poderemos verificar que nesta ultima série, todos os multiplos de trés corresponderdo a Vau;
todos os numeros que, conforme o esquema de trés, ocupam o lugar do nlimero um corresponderdo a
Iod, e todos os que ocupam o lugar do 2 corresponderdo ao He. Exemplo:

Iod He Vau lod He Vau lod He Vau lod He Vau lod He Vau lod He Vau
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18, etc.

Assim, por exemplo, o 58° elemento da série serd um lod, o0 62° um He, ¢ 0 75° um Vau.

Caso a série termine com 58° elemento, o He correspondente sera chamado de segundo He (elemento
final).

Vejamos:

1° exemplo: elemento 1 — o pai; elemento 2 — a mée; elemento 3 — o filho; elemento 4 a influéncia de
toda a familia sobre o elemento 5 que serd, por exemplo, uma outra familia. Essa influéncia da
nascimento ao elemento 6 — os interesses comuns das duas familias. Unidos por esses interesses, o
grupo das duas familias (elemento 7) age sobre um outro grupo de familia (elemento 8), criando uma
solidariedade entre os dois grupos (elemento 9).

E este o esquema da formagao de uma comunidade em geral, e de um Estado em particular.
Passemos a outro exemplo:

Um génio (1) fecunda a mente de um séabio (2) que vive num mundo de abstragdes. O sabio gestando e
transmitindo a idéia, cria a possibilidade de formagdo do elemento andrégino (3), ou seja, um ser
humano realizador. Este, por um lado, recebe passivamente o alimento fornecido pelo sébio e, por outro
lado, age no mundo de acordo com o ensinamento recebido. Caso seu comportamento seja mais passivo
(He), todo o ciclo caracterizar-se-a como inteligéncia, passiva. Caso seja ativo e se torne um lod do
ciclo seguinte (4), fecundando o meio ambiente capaz de assimilar o novo impulso cultural (5), este
ciclo recebera o nome de inteligéncia ativa.

Temos pois, aqui, o esquema do processo de transmissdo cultural, a partir do ponto de intuicdo cientifica
e filosofica. Podemos aplicar o mesmo esquema ao campo da estética.



Terceiro exemplo:

A manha (1) prepara e planifica a atividade do dia (2); o fruto dessa atividade aparece de noite (3) e,
através da misteriosa passagem pela noite, torna-se o ponto de partida para os planos e preparativos da
manhd seguinte (4).

O semear da primavera (1) incubado pelas condi¢des do verdo (2), propicia a colheita outonal (3) e o
periodo hibernal determina o grau da atividade na primavera seguinte (4).

Aplicando tudo isso ao esquema do giro do quaterndrio dentro do circulo, teremos os seguintes dados: a
trajetoria do deslocamento do primeiro quadrante (1-lod); a trajetéria do segundo quadrante (2-primeiro
He); a trajetoria do terceiro quadrante (3-Vau) e a determinagdo do centro. Com isso, teremos a
determinagdo da circunferéncia, sem a qual ndo poderiamos ter certeza de que o quarto elemento (o
segundo He), apos ter girado 90°, fosse cair no lugar do Iod do ciclo seguinte.

Cada ciclo de Iniciagdo comporta trés etapas, correspondendo aos trés quadrantes do circulo hermético.

Nos trés graus simbolicos da legitima Magonaria ética de Ashmol e Fludd, o elemento lod ¢
representado pelo grau de aprendiz. Nesse grau, o Macom se esforca para conhecer-se a si mesmo o
mais possivel e para se aperfeicoar, e s6 entdo se da conta das trevas da ignorancia ética em que vive o
homem comum. Esse grau, ativo, exige um trabalho arduo e cansativo. O proprio ritual da iniciacdo do
grau de Aprendiz ¢ rico em alusdes simbolicas aos erros, aos desvios de conduta e as penosas provagdes
da vida.

O elemento He, na iniciagdo magonica, corresponde ao segundo grau, o de Companheiro, cujo campo de
aplicacdo ¢ ampliado. O Companheiro desfruta os aspectos agradaveis de relagdes fraternais com seus
"irmaos de armas" que, como ele proprio, ultrapassaram o penoso estdgio de Aprendiz. O ritual do grau
simboliza o prazer do conhecimento em geral, e em particular todas as doguras da amizade, da ajuda
mutua, da prote¢do dos instrutores experimentados.

O elemento Vau corresponde ao terceiro grau, o de Mestre, ja conhecedor da vida no ambiente mag¢onico
e que terd agora de se familiarizar com a idéia da morte, com todas as suas implicacdes. A Loja dos
Mestres representa uma sintese de toda a familia magonica. Se a considerarmos como unidade fechada,
ela corresponderd ao segundo He. Se a considerarmos do ponto de vista da influéncia que exerce no seu
meio-ambiente, corresponderd a um novo lod.

Voltando a numeracao dos elementos do ciclo dindmico, chamamos a atencdo para a possibilidade de
analisar ciclos de 9 elementos e ndo de trés como fizemos antes. O lugar de um elemento no ciclo de
nove se determina pela menor subtracdo positiva, segundo o modulo de nove. Assim o 58° elemento da

série sera o 4° elemento do seu ciclo de nove, ou seja, o Iod da segunda familia daquele ciclo de nove; o
78° elemento da série sera o sexto elemento do seu ciclo de nove, ou seja o Vau da segunda familia do
mesmo ciclo. Podemos obter estes resultados de um modo mais rapido, somando os algarismos do
numero, segundo um método aritmético bem conhecido:

58:5+8=13;1+3=4
78:7+8=15;1+5=6

Esse calculo que se chama "extrair a raiz teosodfica do numero", nos sera muito util no futuro. Para
completar a nossa exposi¢ao, acrescentaremos ainda que, se aplicarmos a qualquer numero do ciclo de
trés a adigdo teosdfica, isto €, a adicdo de todos os numeros naturais, incluindo o préprio numero em



questdo, obteremos os seguintes resultados:

1. Se o niimero correspondia a 0 (ou a 3, o que ¢ o mesmo), no modulo de 3, a soma teosdfica
correspondera também ao 0 do mddulo 3. O temdrio permanecera ternario.

2. Se o numero correspondia a 1, no modulo de 3, sua soma teoséfica correspondera a 1, segundo o
moédulo de 3. 4 unidade permanece unidade.

3.. Se o niimero correspondia a 2, no modulo de 3, sua soma teosofica corresponderd a 3 (oua 0, o que é
o mesmo), segundo o moddulo de 3. O bindrio, apos a sintese, ndo mais permanece bindrio, mas,

neutraliza-se em terndrio.

Esses teoremas podem ser demonstrados facilmente, de um modo geral. Aqui, nos limitaremos a trés
exemplos particulares, segundo a formula S = (a; +a )en+2

Sobre a soma dos termos de uma progressao aritmética.

TxX 6
1.1+42 .. 4+ 6=—— = 21> 3 (mod. 3)
2
17T % 16
21+2 .. +18=—— =136 10 » 1 (mod. 3)
2
: 21 ¥ 20
- RO SRR W | — 210 > 3 (mod. 3)
2

O 6 era Terndrio, o 16, Ménada e o 20, Bindrio.

Tendo analisado o Quaterndrio como esquema geral de processos dinamicos elementares, passaremos
agora ao simbolismo da cruz de bracos iguais, como esquema de manifestacdo ativa e passiva do
Homem no plano astral.

A barra vertical da cruz, que religa o lod e o Vau, esta dividida em duas partes pelo ponto central. A de
cima — lod — predomina sobre a de baixo — Vau — pois, o lod ¢ mais ativo que o Vau. A parte
superior ¢ considerada como campo de ag¢des positivas do ser humano — o campo do Bem — e a parte
inferior, como campo de ag¢des negativas, a regido do Mal.

Um Iniciado, em cada momento da vida, deve discernir entre esses dois campos, permanecendo sempre
no ponto neutro. Isto é conhecer o bem e o mal das agoes.

A barra horizontal da cruz divide-se também em duas partes, ambas correspondendo a receptividade, a
esfera passiva do homem. O brago da direita pertence ao segundo He que pode transformar-se em lod;
ele ¢, portanto, mais ativo, domina o brago esquerdo e corresponde a esfera da receptividade favordvel.
O brago esquerdo representa a esfera da receptividade desfavoravel. Um Iniciado possui a capacidade de
delimitar, em qualquer momento da vida, nitidamente, essas duas regides, ou seja, possui O
conhecimento do ponto neutro.

Em resumo, baseando-se nessa nova andlise da cruz, podemos dizer que, para dominar o Arcano da
autoridade, o homem deve nao somente considerar o bem e o mal de suas a¢des, mas, também saber



utilizar todas as influéncias externas, tanto as boas como as mas. Ele sabera utilizar tanto a ira quanto
um sentimento de gratiddo, como estimulos de a¢do; tanto a ternura como a decepg¢do, como meios de
aquietagdo. A base da autoridade do homem ¢ sua capacidade de se manter no centro da cruz hermética,
em sintonia com todos os seus elementos, mas permanecendo dono de suas esferas.

Dessa andlise passemos agora as analogias tradicionais dos elementos do Quaternario:

O elemento lod esta ligado ao que a tradi¢do chama de "Ar"; o primeiro H, a "Terra"; o Vau, a "Agua" e
o segundo He, ao "Fogo". Na antigiiidade, esses quatro termos eram chamados de "Elementos do
Quaternario".

Mencionaremos correspondéncias mais razoaveis em varios planos.

No plano metafisico, o "Ar" corresponde ao tempo; a "Agua", ao espago; a "Terra", ao principio da
estagnacdo, a inércia da matéria; o "Fogo", ao estado cinético da matéria.

No plano moral, o "Ar" indica que cada iniciado deve ousar; a "Agua" que deve saber; a "Terra" que
deve calar e o "Fogo" que deve ser capaz de querer. A ultima correspondéncia esta ligada a
apresentagdo do quaternario das figuras simbolicas, ou seja, dos "animais sagrados": a Aguia ousa, o
Homem sabe, o Touro cala e o Ledo ¢ fogoso em seus desejos.

Os hermetistas contemporaneos simbolizam essas quatro manifestagdes pelos emblemas em forma de

cruzes formadas por calhas, nas quais as horizontais correspondem a receptividade no dado momento e
as verticais ao impulso do agir (figura 10).

+ + +

Figura 10

Quem ousa, abafa em si o sentido do perigo (a calha escura horizontal) e age (a calha clara vertical).
Quem est4 satisfeito com seus conhecimentos, nem estuda, nem age (as calhas escuras). Quem cala ndo
se manifesta (calha vertical escura), mas toma conhecimento de tudo (a calha horizontal clara). Quem
quer, ¢ a0 mesmo tempo ativo e receptivo — evidentemente — pois sabe também o que quer (as calhas
claras).

No plano fisico, os quatro elementos correspondem aos quatro estados da matéria: terra, solido; dgua,
liquido; ar, gasoso; fogo, irradiante.

Aproximando todas essas explicacdes da andlise do quaternario das atividades e receptividades
humanas, compreenderemos melhor a tese classica do Ocultismo que afirma ser o corpo humano
composto de todos os quatro elementos, e o proprio homem um ser sintético, que aprende a conhecer os
quatro campos dos bragos da cruz.

Os elementais sao submetidos a autoridade de um homem equilibrado. Nao possuem discernimento
entre 0 bem e o mal; eles ndo se acham no ponto central da cruz, vivem apenas nos bragos. Os silfos
vivem no ar, as ondinas na dgua, os gnomos na terra e as salamandras no fogo. Seus corpos sdo feitos da
matéria do mesmo elemento em que habitam e em que se fundem, portanto, ndo podem ser vistos com
olhos fisicos, nem escutados com ouvidos fisicos, etc., a ndo ser que se manifestem por um empréstimo



mediunico de uma outra substancia. Neste caso, um contato com esses elementais pode ser estabelecido
através dos sentidos fisicos. Os elementais dirigem os pormenores daquilo que chamamos manifestacdes
fisicas e quimicas.

Daremos algumas breves indicagdes sobre a distribui¢do dos elementos alquimicos do quaternério Iod-
He-Vau-He. Ao termo "Ar" corresponde, na alquimia, o solvente universal "Azoth", cujo simbolo ¢ um
caduceu, com trés circunvolugdes encimado por asas de aguia. Ao termo "Agua", corresponde o
"Mercurio" que pode ser obtido do mercurio comum; seu simbolo é ¥. O Azoth, freqiientemente, é
também chamado "Mercurio dos Sébios" ou "Mercurio dos Filosofos"; todavia, devemos compreender
que este "Mercurio" ndo pode ser obtido do merctrio metélico. Ao termo "Terra" corresponde o
elemento "Sal". Seu simbolo ¢ “© . Ao termo "Fogo" corresponde o elemento "Enxofre", cujo simbolo ¢é

=

O enxofre e o sal alquimicos ndo devem ser confundidos com as substancias do mesmo nome da
quimica comum.

Na alquimia estes nomes indicam dois principios atributivos dos corpos que podem ser neutralizados,
seja pelo mercurio metalégeno (no processo involutivo), seja pelo mercirio dos sébios (no processo
evolutivo).

No Hermetismo Etico, que é a analogia da alquimia no plano astral, ao elemento "Sal" corresponde a
perseveranga na procura do aperfeicoamento; ao elemento "Enxofre", o ardor da oragdo ou de outro
modo de concentragdo; ao elemento "Mercurio", o estado de estar ciente; ao elemento "Azoth", a
sensibilidade sutil e a compreensdo inata das condi¢des do trabalho.

O Hermetismo Etico e a alquimia sdo aspectos particulares de uma obra geral, conhecida como "Grande
Obra" e simbolizada pelo Arcano XIX. Esse empreendimento pode ser definido como sendo um
processo de transmuta¢do de um ambiente ou de uma matéria determinada, do seu estado mais rude ao
mais sutil que ela possa atingir, sem ultrapassar, todavia, os limites do seu proprio meio, isto &,
conservando as mesmas qualificagdes gerais do plano ao qual pertence.

A alquimia ocupa-se com a "Grande Obra" de transmutar os metais comuns ou mesmo qualquer escoria
material em metal mais nobre; o ouro. A finalidade do Hermetismo Etico é transformar um homem
eticamente inferior em um outro, diferente, aperfeicoado que, guardando as caracteristicas gerais de um
ser humano encarnado, realize em si mesmo a sintese das qualidades de uma alma evoluida.

E evidente que cada transmutagdo deste tipo se baseia no principio da unicidade basica da substancia em
que se processa a transmutacdo. Em outras palavras: se uma escoria qualquer pode ser transformada em
ouro, ¢ porque todos os corpos materiais apresentam diversos modos de coagulacdo da substdancia
basica unica. Na transformagdo de um homem inferior em um homem superior, a composi¢ao bésica
permanece a mesma, a diferenca esta somente no modo de agrupamento de seus elementos astrais que,
em cada um, ¢ diferente e varia até o infinito. Aquilo que estd em desordem num homem inferior, esta
perfeitamente ordenado no homem superior.

Temos ainda a importante questdo de distribuicdo dos pontos cardeais entre os elementos lod-He-Vau-
He. O leste corresponde a lod; o sul ao segundo He; o oeste a Vau e o norte ao primeiro He. (figura 11)
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QUATERNARIO DE EZEQUIEL

Figura 11

Este esquema estd baseado no aparente movimento solar de 24 horas, que se efetua no sentido que
chamamos "contrario". Se dispusermos os animais sagrados como o temos feito até agora, isto €:

Aguia — Leste — Ar

Touro — Norte — Terra
Homem — Oeste — Agua
Ledo — Sul — Fogo

teremos, visto como se fosse num espelho, o reflexo do esquema dado nos 1° e 10° capitulos do livro do
profeta Ezequiel. As aplicagdes do quartenario de Ezequiel desempenham um papel importante nas
operagdes da invocagdo (movimento giratorio chamado por nos "reto", isto ¢, em sentido contrario ao
dos ponteiros do relogio) e de conjuragdo (no sentido dos ponteiros do relogio).

Outro esquema dado pelo Apostolo Sao Jodo, no 4° capitulo da Apocalipse, apresenta o reflexo de uma
imagem semelhante que, no entanto, se diferencia da primeira pela inversdo de lugar de dois elementos.
Nela, o Touro — Terra, corresponde ao Oeste; e 0 Homem — Agua, ao Norte.

Este segundo esquema possibilita a introdugdo de certos termos estranhos relativos a qualificacdes
atributivas:



"Umido", "Seco", "Quente" ¢ "Frio".

Assim o Ar seria umido e quente; a Agua, imida e fria; a Terra, fria e seca; o Fogo, seco e quente. Essas
qualifica¢des sdo muito usadas em astrologia e alquimia.
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QUATERNARIO DO APOSTOLO SAO JOAO

Figura 12
0 GRANDE ARCANO DA MAGIA

Cada aplicagdo da vontade humana, particular ou coletiva que, para obter um determinado resultado,

utiliza a colaboragdo de entidades individualizadas atuando nos dois ou trés planos, ¢ chamada de
OPERACAO MAGICA.

Daremos alguns exemplos dessas operagoes:

1. Uma auto-sugestdo de algo nitidamente determinado. Neste caso, o processo atua sobre o proprio
mago (um ser vivendo nos trés planos) ou sobre uma parte de suas células.

2. Qualquer sugestdo a outro ser humano: a influéncia, novamente ¢ exercida nos trés planos.

3. A aceleragdo ou desaceleragdo de qualquer processo nos elementos: a influéncia age sobre os
elementais; portanto, também nos trés planos.

4. A evocagdo de um elementar (ser biplanico) que, com a ajuda de um empréstimo meditnico, pode
manifestar-se no terceiro plano.



5. A procura ou a atragdo de um cliché astral (a influéncia abarca dois planos) ou a exteriorizagdo do
elementar do proprio mago, isto €, a influéncia sobre seu proprio elementar, o que pode ser considerado
também como acdo sobre dois planos, etc.

Caso a operacdo magica seja dirigida as entidades de trés planos, sua eficdcia dependera da
preponderancia das capacidades do operador sobre as das entidades as quais a dita operagdo ¢ dirigida.

Caso a operacdo atue sobre as entidades de dois planos, como, por exemplo, egrégoras, larvas, etc.,
entdo, mesmo que as for¢as de ambos os lados sejam iguais nos dois planos, o resultado desejado podera
ser conseguido pelo simples fato do operador possuir o refor¢o do terceiro plano — o fisico. Nesse caso
diremos que, para realizar a operagdo, o operador se apoiou no plano fisico. O ponto de apoio fisico
pode ser o corpo do proprio operador, o corpo de outros seres ou objetos materiais externos.

Da nossa defini¢ao de operagdo mégica, podemos concluir que ela deve ser composta, obrigatoriamente,
de trés elementos:

1. O mental, ou seja, a idéia da operagdo, apoiada por um ato da vontade.
2. O astral, que ¢ a forma, isto &, a estrutura interna da operagao.

3. O fisico, constituido pelos pontos de apoio da operacdo acima mencionados, ou seja, os simbolos
utilizados, os recursos do proprio corpo do operador, o corpo das entidades de trés planos que o ajudam
na operagao, etc.

De acordo com o que temos aprendido sobre a unmicidade da substancia bdasica, todos os elementos
mentais, astrais ou fisicos da atuacdo mégica, devem ser considerados como manifestagcdes particulares,
isto €, como fazendo parte, respectivamente, de um unico elemento mental (o axioma metafisico), de um
unico elemento astral (o turbilhdo universal), ou de um unico elemento fisico (o ponto de apoio no plano
fisico).

Além disso, o principio mental deve dar nascimento a formacao astral, a esta, pela sua condensacao,
determinara inevitavelmente a manifestacao fisica.

Esta atuacdo, em sua totalidade, ou seja, o axioma metafisico, o turbilhdo astral e a manifestagdo fisica,
constitui 0o GRANDE ARCANO DA MAGIA.

O Grande Arcano, sendo a chave do maior poder humano, nunca ¢ revelado ao discipulo pelo instrutor,
pelas seguintes razoes:

1. Se o discipulo, por si mesmo, ndo alcancou o Grande Arcano em toda a sua plenitude, ¢ porque num
dos planos, seu desenvolvimento ¢ incompleto. Nao se pode garantir, portanto, que a revelagdo do
Arcano ndo constituira um perigo para o proprio Iniciador.

2. O carater do Grande Arcano € subjetivo em sua compreensao e sua aplicacdo. Como aprenderemos
mais adiante, as Monadas espirituais dos seres humanos ja possuem em si as caracteristicas especificas
na sua qualidade de células do Homem Coletivo Universal. Podemos dizer que elas possuem coloragdes
¢ tonalidades diferentes. Os astrosomas também sdo diferentes e submetidos a diferentes influéncias,
planetarias. Nem mesmo os corpos sdo iguais. Sendo assim, uma transmissdo esquematica do Grande
Arcano, embora acompanhada de comentarios do instrutor, ndo dispensara o discipulo de um trabalho
arduo e prolongado para adaptar o esquema dado pelo instrutor as suas particularidades individuais e as
condi¢des da sua propria vida nos trés planos. Conseqiientemente, o que dissermos sobre o Grande



Arcano, sera apenas um desenrolar 16gico da sua definigao.

O Grande Arcano, como toda operagdo magica, deve possuir na sua composi¢cdo a parte mental. O
operador deve compreender e determinar a operagdo da forma mais completa. Em outras palavras, deve
orientar-se perfeitamente a respeito do carater de cada entidade, deve conhecer sua proveniéncia, deve
conhecer mentalmente "seus pais", isto €, precisa compreender o "matrimonio" de cada Iod com cada He
no plano mental. A chave para essa compreensdo estd oculta de um modo estatico na Grande Lei do
Ternario.

Essa Lei ¢ simbolizada pelo tridngulo ascendente (figura 13) que constitui a parte superior do esquema
que alude a constru¢do do Grande Arcano da Magia.

A parte mental do Arcano, ou seja, o "matrimonio" dos determinados Iod e He, dard nascimento a sua
parte astral — o mistério do turbilhdo bésico, o Vau, o "filho" do "matriménio". Como ja explicamos no
Arcano II, esse turbilhdo ¢ bipolarizado. Além disso, ele determina a passagem do mental ao fisico e
vice-versa. Nele reside o mistério geral da involucdo e evolucdo. Graficamente, ¢ apresentado na figura
14, e o niamero que lhe corresponde € 2, enquanto o nimero da parte metafisica ¢ 3.

Figura 13 Figura 14 Figura 15

Os turbilhdes astrais do tipo geral, ao condensarem-se, devem conduzir suavemente a esfera dos
elementos, ou seja, ao mundo fisico, misteriosamente ligado a compreensao do Arcano I'V.

A realizagdo do poder sobre os elementos corresponde ao segundo He do processo dinamico do Grande
Arcano da Magia. No plano fisico ele € representado pelo valete, isto ¢, a atividade da nossa familia Iod-
He-Vau. Nessa parte, sintetizada e simbolizada pela figura 15, temos o dominio sobre os elementos (a
cruz de bragos iguais, com o mistério de sua rotagdo dentro do circulo hermético) e o resultado da
aplicagdo deste dominio — uma das faces da pedra cubica, o quadrado. A essa figura corresponde o
numero 4.




Figura 16

O esquema geral do Grande Arcano ¢ apresentado graficamente pelo conjunto dos trés simbolos (figura
16). Tornamos a repetir: sua parte superior ¢ o Ternario do Grande Arcano Metafisico. A parte central, o
bindrio da "Rota" astral (o turbilhdo). A parte inferior, o quaternario da "Rota" elementar, ou o mistério
da realizacdo, o mistério do ponto de apoio.

A realizagdo da parte superior depende do grau da encarnacdo no ser humano da sua Monada Espiritual,
a qual, desde sempre, possui o conhecimento do matrimdnio mistico lod-He.

Para realizagdo da parte intermedidria, o homem deve criar em si, astralmente, o androginato Vau.

Para realizar a parte inferior, a fisica, ¢ preciso, além da criagdo do androginato astral, saber qual o
instrumento que servird como ponto de apoio fisico da operagdo e conhecer a passagem deste ponto de
apoio ao turbilhdo astral.

Um método puramente 16gico pode ajudar-nos a achar este instrumento. Tentemos fazer desaparecer,
mentalmente, uma parte do Universo, dando ao que sobrar as qualidades atributivas da totalidade
anterior. Apliquemos a esse novo universo, este novo macrocosmo, o Grande Arcano. Veremos que o
instrumento dessa aplicacdo ndo mudard. Continuando a diminuir assim o Universo, chegaremos a
contrai-lo até que se limite ao proprio operador. Este ¢ uma réplica do mundo — o microcosmo — ¢ a
ele podemos também aplicar o Grande Arcano. Agora, o Unico instrumento que o operador pode utilizar
para agir sobre seu proprio microcosmo, ¢ seu corpo fisico. Este serd, portanto, o grande "Atanor" do
Arcano da Magia.

O conhecimento da parte inferior da operacdo, no entanto, ndo ¢ suficiente. Ela ¢ apenas o andar térreo
da construcio. Temos um bom exemplo disso na histéria do Rei Edipo. No seu caminho, encontra ele a
Esfinge que lhe pergunta quem pela manha anda com quatro, durante o dia com dois e a noite com trés
pés. O enigma simboliza o realizador do Grande Arcano. Analisemos o assunto:

A Esfinge representa uma sintese dos quatro animais sagrados. Tem o rosto humano, as garras de ledo,
as asas de dguia e os quadris de touro. Essas criaturas, pelos seus atributos, condicionam o acesso ao
mundo astral, através dos quatro elementos que representam. A esfinge ¢ o astral. Ela ¢ uma sentinela
vigilante da piramide. A base da piramide ¢ constituida pelo quadrado dos elementos; todavia, seus
lados triangulares, delimitados pelas arestas, simbolizam os tridngulos mentais evolutivos que, no seu
apice, se fundem em unicidade. O plano mental € protegido, guardado pelo astral.

Qual foi a resposta de Edipo? Respondeu que se trata do corpo humano, o qual na infancia anda com
quatro, na juventude e idade adulta, com dois pés, e na velhice acrescenta um terceiro — o bastdo no
qual se apdia. Edipo adivinhou apenas a parte fisica do enigma e, com isso, adquiriu poder somente
sobre o corpo da esfinge, que depois destruiu, proclamando-se seu vencedor.

O futuro provou que ele ndo tinha resolvido o bindrio astral do Arcano. A parte negativamente
polarizada do turbilhdo o arrastou aos horrores do parricidio e do incesto. O dominio sobre o plano

fisico unicamente, ndo bastou para impedir o acontecido.

A iniciacdo do plano astral lhe foi dada pelo sofrimento, e, no plano mental, alcangou a paz através do
mistério do Amor Universal, da abnegagdo e da dedicacao de sua filha Antigona.

Bem significativo € o fato da Iniciagdo astral lhe chegar na idade madura e a mental, na velhice.



Voltando a representacdo grafica do Grande Arcano, ¢ costume completd-la com trés palavras por

| RZ.On
TARO ou ROTA
INRI

A primeira palavra — Azoth — ¢ composta pelo primeiro ideograma dos trés alfabetos: o hebreu
(Aleph), o grego (Alpha) e o latino (A), que se assemelham foneticamente, e das ultimas letras dos
mesmos alfabetos, a saber: Z (do latino), Omega (do grego) e Tau (do hebreu). Essa palavra simboliza a
Sintese Universal e ¢ a divisa da Escola Alquimica.

A segunda palavra — Tard — ¢ o nome do baralho dos Boémios, composto de 78 arcanos, e equivale as
palavras Rota, Tora (ou Torah), Otar, Arot (ou Aroth). Representa a tradigdo que, por um mal-entendido,
foi chamada de "oriental".

A quarta palavra — INRI — no plano mental ¢ lida: "lesus Nazarenus Rex Iudeorum", a inscri¢ao latina
na cruz do Salvador. No plano astral, ¢ lida: "Igne Natura Renovatur Integra" (a Natureza inteira ¢
renovada pelo fogo). Aqui, o termo "fogo" ¢ entendido conforme as explicagdes dadas neste Arcano. A
palavra INRI era o lema da Escola Rosacruciana.

A presenca simultdnea dessas palavras na representacdo grafica do Grande Arcano, ao lado do Nome
Divino lod-He-Vau-He, que ¢ a chave da Cabala hebraica, indica que, tanto os cabalistas (Iod-He-Vau-
He), como os Alquimistas (Azoth), tanto a tradicdo dos Boémios (Tard) quanto o Iluminismo Cristao
(INRI), procuram a mesma realizacdo, t€ém a mesma e Unica aspira¢do, um alvo unico. Todos esses
caminhos acham-se incluidos no Grande Arcano.

LAMINA V

Interior de um templo egipcio. Vemos duas colunas, das quais a da esquerda estd parcialmente
iluminada por manchas luminosas, e a da direita se percebe, apenas, na penumbra.

Em segundo plano, 5 degraus conduzem a uma plataforma onde esta sentado um homem, ligeiramente
inclinado para frente. Sua vestimenta branca, sacerdotal ¢ cingida por um simples cinto, também branco.
Na cabega, um adorno — a semelhang¢a do Arcano Il — porém os chifres t€ém 5 ramificagdes. O homem
segura na sua mao direita um bastdo comprido que se apo6ia no chdo e, acima da cabeca do homem,
termina por uma grande Cruz de Hierofante. A mao esquerda se estende para a frente com autoridade, e
os dedos estdo curvados num gesto de bengao.

No chdo, de grandes pedras retangulares cinzentas, estdo ajoelhadas, de frente para o homem, duas
figuras masculinas. A da esquerda ¢ clara e esguia, com cabelos lisos de cor castanha, caidos sobre os
ombros. A da direita, mais escura e encorpada, tem cabelos pretos.

A luz vem do lado esquerdo, mas ndo sdo raios, e sim uma luz que forma, no chdo, 5 manchas claras.

O mais importante ¢ a impressdo de autoridade e poder de vontade que emana do Hierofante e da
submissao perceptivel nas duas figuras.






Os contornos ¢ as linhas sdo suaves.

ARCANOV — 7 —HE

O Arcano V corresponde a letra He do alfabeto hebraico, cujo valor numérico ¢ 5. A correspondéncia
hieroglifica ¢ a respiragdo.

A respiracgdo € a base dos processos vitais do organismo. Dai sua interpretagdo como sendo "a vida", o
que esta de acordo com a correspondéncia astrologica do Arcano, que € o signo zodiacal do Carneiro. O
sol permanece neste signo no primeiro més da primavera que ¢ — pode se dizer — o elemento "lod" do
ciclo solar anual. Este periodo prepara a vida do ano, ¢ a sua primeira respiragdo vital.

Duas perguntas podem surgir:

1. Se no esquema lod-He-Vau-He, o He corresponde ao Principio Feminino, o que haverd de comum
entre o Principio Feminino e a vida'?

2. O Arcano II — Beth — sendo interpretado como Principio Feminino, porque a mesma interpretagao ¢
aplicada ao Arcano V e qual ¢ a diferenga de nuance entre os dois?

Responderemos a primeira pergunta fazendo uma pequena incursdo no campo da teosofia crista, tanto na
mais moderna (séculos XVI, XVII e XVIII), como na mais antiga (séculos XIV e XV).

Se a cada ciclo dindmico do tipo lod-He-Vau-He sucede um ciclo semelhante, cujo lod ¢ uma
transformagdo do segundo He do ciclo precedente, entdo, invertendo o sentido, podemos considerar que
o lod de nosso ciclo inicial ¢ uma transformag¢do do segundo He de algum ciclo anterior. A procura dos
elementos deste ciclo anterior corresponderd ao movimento de elevar-se na corrente das causas,
conduzindo-nos ao conhecimento de um lod mais antigo. Poderemos assim recuar varias vezes.

O primeiro ciclo de uma série de causas ou, falando de um modo mais pictorico, a Primeira Familia do
tipo quaternario, nao pode ser considerada como absolumente independente, isto é sem antecedentes, na
série dos processos dinamicos. O Principio de Todos os Principios ndo pode ser um "lod", pois o
elemento ativo "lod" ¢ movido pelo desejo, pela necessidade de fecundar, enquanto que o Principio de
Todos os Principios deve possuir o atributo de Toda Plenitude, deve ser neutro, androgino, contendo em
Si todos os elementos dos processos dindmicos que for capaz de criar.

Para simbolizar este Principio, colocaremos um ponto sobre o lod, escrevendo o esquema do Primeiro
Quaternario da esfera transcendental: Ponto-lod-He-Vau-He. Este ponto correspondera ao Supremo
Inalcancavel, ao Infinitamente Uno, ao Idealmente Luminoso, ao Irradiante Principio AIN-SOPH dos
Hebreus ou ao Grande Nirvana dos Hindus. Este Principio Inacessivel que estd além de qualquer
especulagdo logica, manifestou-Se pelo Elemento Masculino lod, elemento fecundante, expansivo,
radiante que pode ser chamado de AMOR UNIVERSAL.

O Amor Universal delimitou em si o aspecto passivo, atrativo — o Principio Feminino — que tem uma
certa qualidade de sombra chamada "RESTRICTIO" que ¢ a VIDA UNIVERSAL.

O Amor Universal fecundou a Vida Universal e da unido destes Principios — o mais alto lod e o mais
alto He — nasceu o elemento Vau da Primeira Familia: o LOGOS. As emanagdes primordiais deste
ultimo Elemento constituem o segundo He da Primeira Familia, que forma a passagem ao mundo



transcendente "Olan Aziluth" da Segunda Familia.
Eis porque a VIDA ¢ considerada um elemento feminino.

Nos escritos do abade Tritémio (1462-1516) que nos transmitem as teorias Rosacrucianas da época, o
elemento lod da Primeira Familia ¢ chamado "Fogo Supra-Essencial"; o elemento He, "Ar Supra-
Essencial", e o Logos, "Luz Supra-Essencial". Como vemos, o Ar — a respiracdo — esta identificado
com o Elemento Feminino He.

Podemos deduzir dessa terminologia que, na interpretacdo Rosacruciana do dogma da Trindade Divina,
o Fogo corresponde & Primeira Pessoa da Trindade; o Ar, a Terceira, e a Luz, a Segunda. O Mundo
Aziluth dos cabalistas ¢ chamado por Tritémio "Spiritus Mundi" — o Espirito do Universo.

Cremos ter respondido a primeira pergunta e passamos agora a segunda.

O Arcano Beth simboliza o principio feminino como algo que existe em correspondéncia ao principio
masculino; algo que pode ser estudado (Gnosis-conhecimento), algo indispensavel no inicio para que se
possa desenrolar a série dos Arcanos subseqiientes. Pode-se dizer que o Arcano He ¢ o Arcano Beth, ja
envolvido numa forma. O He ¢ mais concretizado do que o Beth. O Beth delineia o campo do principio
feminino; o He preenche este campo com algo ja existente como forma. Beth tem como hieroglifo A
BOCA; He, A RESPIRACAO saindo dessa boca.

Em geral quanto mais elevado for o numero do Arcano, mais concreto, mais determinado serd seu
significado.

Apos essas duas explicagdes, passemos a analise aritmética do Arcano.
5=1+4 ou 5=4+1
e5=3+2 ou 5=2+3

As duas primeiras decomposi¢cdes do 5 nos ddo os titulos do Arcano em trés campos do Ternario
Teosofico.

No plano do Arquétipo, o "1" significa a Esséncia Divina, ¢ 0 "4", o indispensével principio da forma. O
elemento de irradiagdo da Esséncia Divina indica a predominancia dada ao polo positivo na avaliacdo
das formas das manifestacdes mentais. As formas nao-deturpadas por um reflexo ou refracdo incorretos,
tornam-se sindnimos do Bem,; as formas deturpadas, sindnimos do Mal. O Arcano, no plano do
Arquétipo, simboliza a Arvore do Conhecimento do Bem e do Mal, com a prevaléncia dada
conscientemente ao Bem. Seu titulo, neste plano, ¢ "Magnetismus Universalis (Sciencia Boni et Mali).

No plano do Homem, o "I/" interpreta-se como elemento ativo, fecundante: "Vir", e o "4" como
elementos cuja sintese constitui o corpo humano; ou entdo, como "Auctoritas", o mistério do dominio
ético do centro da cruz do Quaterndrio. Em ambos os casos, aos quatro principios do mundo externo —
os elementos — acrescenta-se misteriosamente o quinto que dirige a transmutagdo dos quatro, assim
tomando possivel a realizagdo da "Grande Obra".

Na alquimia, este quinto principio se chama "Quintesséncia”, a palavra que ¢ o segundo titulo do
Arcano.

Encontraremos o titulo do Arcano no plano da Natureza se, através das manifestacdes externas dos



quatro elementos do Arcano IV, soubermos perceber o quinto, o elemento "Natura Naturans" (ver
Arcano I), somado aos quatro. Aquele que, pela contemplagdo da Natureza e meditagdo profunda,
perceber a Unidade atras do véu das quatro influéncias externas, alcancara a Religido Natural. Assim, o
titulo do Arcano V no plano da Natureza sera "Religio".

Se na decomposi¢ao 5 = 1 + 4, sob o numero 4, entendemos o mundo dos elementos, € sob o niumero 1,
o Principio Superior, consciente, como foi explicado, entdo a soma 1 + 4 simbolizarda o homem,
dominador dos elementos, que tem sob controle os impulsos <Je sua natureza elementar.

Colocando o 4 em primeiro ¢ o 1 em segundo lugar, teremos o contrario, ou seja, a féormula de um
homem impulsivo, cujas manifestacdes dependem das influéncias externas na sua natureza fisica.

Passemos agora ao segundo esquema da divisdo do nimero 5 em seus componentes.

5 =3 + 2, significa que o Arcano V ¢ composto de principios superior ¢ médio do Grande Arcano da
Magia, isto €, do ternario metafisico (3) e do bindrio astral (2). Assim apresentado, o Arcano simboliza a
manifestagdo nos dois planos superiores, de alguma entidade, cujo conhecimento metafisico rege o

mecanismo astral. S3o capazes da tal atuacao em dois planos os seguintes seres:

1. Um mago branco, enquanto estiver fazendo um trabalho no plano astral, mesmo tomando um ponto
de apoio no plano fisico.

2. Um elementar do tipo positivo (por exemplo a "mens". e a alma humana, unidas, estudando com
finalidade evolutiva os clichés, durante o intervalo entre duas encarnagdes).

3. As Egrégoras do tipo positivo (evolutivas).

4. Os "Spiritus Directores" que formam um "policiamento" superior no plano astral, etc.

A decomposicdo oposta: 5 = 2 + 3 simboliza o encobrimento da Verdade Absoluta da Lei Trinitaria
pelas miragens de falsos clichés astrais, movidos pelos turbilhdes involutivos. Essa decomposigdo
corresponde as manifestacdes de entidades tenebrosas, tais como:

1. Um magro negro, trabalhando no astral.

2. Um elementar do tipo negativo, por exemplo a "mens" e a alma humana, unidas, procurando clichés
deturpados, durante o intervalo entre duas encarnacdes, a fim de se reencarnarem, ndo para reparar seu
karma, mas para poder voltar de novo aos gozos fisicos. Essas entidades se contentam também em
satisfazer seus desejos de qualquer outro modo, mesmo que seja através de recursos meditnicos.

3. As Egrégoras do tipo negativo (involutivas).

4. As larvas, etc.

As duas decomposi¢oes estudadas (3 + 2) e (2 + 3) sdo respectivamente ilustradas pelas posigoes:

evolutiva (figura 17) e involutiva ou invertida (figura 18) de um simbolo geométrico de um enorme
significado teorico e valor realizador — o PENTAGRAMA.



Figura 17 Figura 18
Pentagrama evolutivo Pentagrama involutivo ou invertido

No pentagrama evolutivo (3 + 2), é costume inserir a figura humana, cuja cabeca, bragos e pernas se
colocam nas pontas do pentagrama. No pentagrama Invertido (2 + 3), ¢ facil inserir uma cabega de bode,
colocando nas pontas os chifres, as orelhas e a barba. Este bode simboliza o diabo, o "pai da mentira"
personificando assim os clichés de manifestagdes verdadeiras, mas deformadas até o ponto de ndo serem
mais reconheciveis.

Antes de prosseguir com o pentagrama, estudaremos a lamina do Arcano V.

Seu nome erudito ¢ "Magister Arcanorum" (Mestre dos Arcanos), ou seja, o0 Grande Hierofante. O nome
comum ¢ "O Papa".

A imagem apresenta um homem sentado. Na sua cabega vemos os chifres de Isis, e, entre eles, a lua
cheia. O binario dos chifres ¢ dominado pelo ternario da Cruz do Grande Hierofante (ver o Arcano 1V),
fixada na ponta do bastdo que o homem segura na mao direita. O bastdo ¢ bastante comprido para que a
cruz se coloque bem acima da cabega ligeiramente inclinada no Hierofante.

A mao esquerda do Hierofante se estende sobre as cabecas de duas figuras ajoelhadas diante dele. Em
alguns quadros, o gesto da mao ¢ de bengao, em outros € o do siléncio.

Em ambos os casos, o gesto expressa uma manifestagdo da vontade. Das duas figuras ajoelhadas, uma ¢
mais clara, outra mais escura.

O Hierofante estd sentado, como a mulher do Arcano II, entre as colunas Jaquim e Boaz, com a
tradicional cortina entre as duas. Aqui, como la, o binario das colunas ¢ neutralizado por uma
personalidade, mas no Arcano V a figura ¢ masculina. O homem esta sentado, o que expressa o estado
passivo, receptivo ao ensinamento dos bindrios, mas ele ¢ um ser masculino, isto ¢, um ser ativo,
adaptando este ensinamento a vida. Além disso, seu gesto expressa a vontade.

Este elemento da vontade iluminada pelo conhecimento, este elemento de poder ativo (e ndo inerte) € a
caracteristica principal do Arcano V e do seu simbolo gréfico: o Pentagrama.

O ambiente inteiro sugere a Inicia¢do. As figuras ajoelhadas ddo a entender que o pentagrama — o
Mago — junto com as forcas da Luz esta triunfando sobre as forcas das trevas, obrigando-as a servir
finalidades elevadas. Ele conhece a grande ignordncia temporaria desses elementos e,
conseqiientemente, sua fraqueza. Isso lhe permite uséd-los para o bem, facilitando-lhes, deste modo, a
futura expiacgao de seus erros.

Cabem agora as seguintes perguntas: como sera o0 homem cujo astrosoma, vivificado pela "mens", tem a
capacidade de desempenhar as fung¢des do pentagrama? Como criar em si este pentagrama?

Uma sucinta enumeragdo das provacdes, as quais sdo submetidos os que procuram a Iniciacdo, nos dara
a resposta a primeira pergunta.



A segunda, podemos responder esbogando o plano geral do treinamento fisico, astral e mental do mago.
Nos o faremos em breve.

A Iniciacdo ¢ de dois tipos bésicos: o da magia branca e o da magia negra, de acordo com as finalidades
a que serve. Isto ¢é, criar um ser humano:

1. Aspirando ao bem pela dedicagdo ao bem e desprezando as proprias comodidades ou incomodos;

2. Gostando do mal pela propria atracdo ao mal, mesmo que isto traga prejuizo; gostando da mentira, por
causa da atragdo pela mentira e das trevas, devido a atragdo pelas trevas.

Nos dois tipos de Iniciacdo, os primeiros estdgios sdo semelhantes. O nedfito deve provar a sua
composi¢do 1 + 4, isto €, demonstrar que ndo se perturba com perigos e surpresas vindos dos elementos;
provar que ndo é covarde no plano fisico, que ndo perde a cabeca. Neste estagio passa pelas provas
tradicionais do fogo que precisa atravessar corajosamente, sesm medo de queimaduras; da agua que
precisa atravessar nadando, sem se impressionar, mesmo se a corrente for muito violenta; do ar, ficando
dependurado, sem medo e sem tonturas; da terra, em cujas profundezas deve penetrar sem receio de ser
esmagado pelas abdbadas tenebrosas dos subterraneos.

As provas pertencentes ao segundo estagio de provacdes sdo, novamente, semelhantes nos dois tipos de
Iniciagdo. Sdo provagdes astrais relativas ao medo, a paixdo e a consciéncia. O nedfito ¢ provado
através do medo que possa sentir diante dos clichés astrais horriveis € mesmo agressivos que lhe sdo
apresentados. Ao mesmo tempo, sua sensibilidade ¢ artificial e temporariamente aumentada.

A segunda provacdo — a da paixdo — visa verificar se o nedfito é capaz de controlar seu desejo sexual,
mesmo que as condi¢des sejam as mais propicias para sua satisfacdo. Essa provagdo se divide
geralmente em duas partes:

1. Saber opor-se a uma tentagdo que se aproxima;

2. Saber ndo tirar proveito de uma vitoria, obtida pelo proprio esforco em vencer a indiferenga da pessoa
do sexo oposto.

A terceira provacdo — a da consciéncia — consiste em dar prova da sua capacidade em realizar um
determinado trabalho, cumprir uma missdo, guardar um segredo ou simplesmente ndo desistir de uma
decisdo, apesar de enormes tentagdes e da plena garantia de impunidade.

Embora essas provagdes sejam iguais em sua forma, nos dois tipos de escolas — as da magia branca e as
da magia negra — elas ndo sdo iguais na sua esséncia e na sua finalidade. O mago branco ndo deve
temer os mais horriveis clichés, pois tera de atravessar o mundo dos mesmos para chegar aos Principios
Luminosos; o mago negro, também nao deve temé-los, pois, terd de ficar em contato permanente com as
manifestagdes horriveis e repugnantes.

O mago branco deve conseguir ser firme em sua castidade para que possa ter certeza de que ndo ird
sucumbir quando aparecer a tentagdo; o mago negro deve apenas compreender que o controle de si
mesmo, em determinados momentos da vida, lhe da vantagens sobre os que ndo o possuem. O mago
branco deve sempre cumprir os seus deveres e obrigacdes aceitas para tornar-se firme a servi¢o do bem.
O mago negro, deve apenas compreender que, tendo treinado sua firmeza na execug¢do de um plano
determinado, podera prejudicar muito mais do que agindo ao acaso e quando se apresente uma
oportunidade favoravel.



Os magos negros passam as vezes por uma prova adicional de dedicacdo ao mal, a qual ndo
descreveremos aqui.

Falemos agora do pentagrama artificial — a figura simbolica — ou o grande Signo do Microcosmo. A
palavra "microcosmo" significa, literalmente, "o mundo em miniatura”. E o nome dado ao ser humano,
no qual, de acordo com a Lei da Analogia, existe a plena sintese das correspondéncias dos elementos
que compdem o mundo externo ou (do grego) "Macrocosmo”.

O pentagrama ¢ um dos chamados simbolos magicos que ja foram mencionados no comec¢o do nosso
curso.

Se, por exemplo, tomarmos duas séries correspondentes de letras do alfabeto, comegando a primeira
série com a letra A, e a segunda com a letra M:

1. A, B, C, D,.........
2. M, N, O, P,.........

0 M poderé entdo servir como simbolo do A e vice-versa: 0 A como simbolo do M; o N como simbolo
do B ¢ vice-versa: o B como simbolo do N, etc.

Ja tivemos a oportunidade de afirmar que os simbolos, no plano mental, possuem um poder de
realizacdo, pois, a atuagdo nesse plano consiste na criagdo de idéias e a analogia ¢ um poderoso método
inventivo, assim como o sdo também a inducao e a dedugao.

Como exemplo tomemos a algebra, em que as manipulagdes dos simbolos facilitam grandemente a
deducao de idéias.

Para compreender claramente a influéncia de um simbolo sobre as entidades astrais, precisamos notar o
quanto as nossas emogdes mudam as vezes sob a influéncia de uma forma associada — de um ou outro
modo — a uma determinada manifestacdo emocional. Uma exclamacdo, uma imagem ou um objeto
associado a emocdo do medo, vivida no passado, pode por si s6 provocar o medo. O grito ameagador de
uma criatura fraca e completamente inofensiva pode afugentar o inimigo, caso este ja tenha ouvido um
grito semelhante provindo de uma outra criatura forte e perigosa.

As emogdes pertencem, na sua totalidade, ao mundo astral, e ¢ por causa disto que os simbolos
empregados por muito tempo pelas escolas magicas ou de uso comum entre os membros de uma
determinada Egrégora, adquiriram um grande poder no mundo astral.

Os que conhecem a importancia do simbolo da Cruz nas relagdes entre Cristaos, decerto ndo ficariam
surpreendidos em ouvir que este simbolo exerce uma influéncia sobre os elementais. Todavia, para os
elementais, a associacdo emocional é diferente: a Cruz representa para eles a composicdo sintética do
Homem, sua atividade externa, e lhes recorda que o Homem reina sobre os elementos e, portanto,
também sobre eles mesmos.

Assim como na Terra, no decorrer do tempo, diversas organiza¢des perdem sua influéncia e
popularidade, assim também, no mundo astral, os simbolos, bem como as formas associadas a
determinadas emocdes, passam por uma evolucdo lenta, porém continua. Seria muita ingenuidade
pensar que todos os simbolos dos antigos egipcios, guardam, até a nossa época, a mesma for¢ca magica e
que, invariavelmente, provocam as mesmas manifestacdes.



E claro que nio perderam inteiramente seu poder, mas, a ndo ser sejam completados e adaptados, nao
surtirdo os mesmos efeitos que na antigiiidade. A falange de Felipe de Macedonia ndo seria capaz, hoje,
de amedrontar um batalhdo de fuzileiros, mas poderia muito bem dispersar um grupo de marginais nas
ruas, mesmo quando armados de facas e paus.

Ha simbolos que sdo qualificados como simples, isto €, que ndo se pode ou ndo se costuma decompor.
Por exemplo: o ponto, como simbolo de unicidade; o circulo, como simbolo de algo completo ou
unificado, e mesmo o fridngulo como simbolo do terndrio de um tipo determinado, etc.

Ao contrario, simbolos compostos sdo formados por varios simbolos simples. Uma silaba sera um
simbolo simples. Vdrias silabas, pronunciadas seguidamente, constituirdo um simbolo composto.

Um simbolo grafico, composto de simbolos simples, a formarem uma associagdo harmoniosa de
manifestagdes emocionais, associacdo essa ligada por analogia a uma concepg¢ao metafisica, sintética —
tal simbolo sera chamado de PANTACULO.

No simbolismo do som, o panticulo corresponde a um conjunto de silabas unidas numa palavra ou
mesmo numa frase inteira.

Tomemos o pentagrama como exemplo de um pantaculo. Ele ¢, naturalmente, uma sintese, pois, pode
ser decomposto em 2 + 3 ouem 1 + 4.

No plano mental — plano das idéias — a este pantaculo corresponde a idéia do Livre Arbitrio. No plano
fisico, entre os seres dotados desse privilégio, a manifestagdo mais destacada ¢ ser humano. O astrosoma
do ser humano ¢ portador do pentagrama e sua "mens" expressa, de modo caracteristico, a vontade.

Tivemos ja outro bom exemplo: o de trés pantdculos unidos em um sé, ou seja, a figura examinada ha
pouco e que representa o esquema grafico do Grande Arcano. O nome lod-He-Vau-He, tal como o
escrevemos, deve também ser considerado como pantaculo simbolizando um ciclo de processo
dindmico.

No campo das manifestacdes sonoras, tanto as formulas simples como as compostas, dividem-se em
dois tipos: os Mantrans e os Setrans. As formulas mdntricas sdo as que se destinam a agir sobre o
astrosoma de uma entidade diversa do proprio operador, mesmo se essa entidade for parte integrante do
"eu" coletivo do operador. Assim, uma formula destinada a agir sobre um outro ser humano, sobre um
elementar, sobre um elemental, etc, serd um MANTRAM. Uma férmula que o operador usard para agir
sobre, por exemplo, seu proprio figado, para melhorar seu funcionamento, terd 0 mesmo nome.

Os Setrans, ao contrario dos mantrans, sdo destinados a fortalecer a totalidade do astrosoma do proprio
operador, a regularizar as fun¢des do sistema inteiro dos nds ganglionares deste astrosoma, a fim de
facilitar o processo de transmissdo das manifestacdes da Vontade, do plano mental para o fisico. Os
setrans, usando a linguagem comum, ddo ao operador a seguranga que lhe ¢ indispensavel a fim de
efetuar com €xito uma opera¢ao magica.

Voltemos mais uma vez ao pentagrama. Adiaremos até o Arcano VII o assunto dos materiais que devem
servir para a confec¢do de um pentagrama artificial, a ser utilizado durante as operagdes magicas, €
também as explicacdes dos signos e simbolos complementares, as vezes colocados nele.

Agora, queremos chamar a aten¢do para um fato bastante importante e que confere ao pentagrama uma
proeminéncia sobre os outros pantidculos. E necessario ressaltar que as entidades astrais, sendo



biplanicas, possuem apenas Orgdos astrais e, portanto, conhecem apenas os astrosomas € nao as
manifestagdes fisicas dos seres ou objetos com as quais entram em contato. Uma entidade astral pode
entrar em relacdo com o mundo fisico s6 temporariamente € com a ajuda do chamado empréstimo de
fluidos mediunicos, isto €, através de uma apropriagao tempordaria da forga vital dos principios materiais,
mais sutis, das pessoas chamadas médiuns. O mesmo pode ser também conseguido com a ajuda de
alguma matéria organica ou dos componentes de organismos que vivem no plano fisico como, por
exemplo, da seiva das plantas, da saliva, do sangue, do s€émen, do leite, do suor, etc. Em determinados
casos, este empréstimo pode ser efetuado até durante o processo da evaporagdo da dgua ou da queima de
produtos organicos, tais como resina, ervas secas, etc.

No caso de empréstimo mediunico de fluidos, a entidade astral fabrica para si mesma, temporariamente,
orgaos fisicos, e durante este tempo ela € capaz de ver, ouvir, cheirar, etc., assim como nds o fazemos.

Sem a ajuda de principios mediunicos, uma entidade astral ndo poderd ver, por exemplo, uma mesa;
todavia, ela percebe o astrosoma dessa mesa, ou seja seu principio formal, que constitui a base da
aparéncia fisica da mesa; ela ndo pode ouvir as palavras pronunciadas, mas percebe o principio formal
que construiu a frase, etc. Podemos dizer que essa entidade:

1. Esta ciente da quantidade de energia dispendida no dar & mesa uma forma, ou para que uma
determinada frase fosse pronunciada.

2. Registra todas as transformacdes de energia surgidas durante esses processos, sua ordem e seu
esquema exato.

Estes sdo os principios da chamada vista puramente astral que, para ser mais exato, deveria chamar-se
receptividade astral.

Procuremos imaginar agora uma entidade astral, olhando com sua vista puramente astral, para um ser
humano. Essa entidade perceberd apenas um determinado esquema de manifestagdes energéticas.

A magia afirma este esquema ser muito parecido ao esquema de manifestagdes energéticas, emanadas
por um pentagrama elaborado com sete metais, e este tltimo difere pouco do esquema das manifestacdes
emanadas por um pentagrama feito com ouro puro.

Alguns autores aconselham o uso de um pentagrama de luz, produzido por um equipamento elétrico.
Considerando tudo isto, chega-se a conclusdo de que o pentagrama tem o poder ndo apenas de evocar a
idéia do Livre Arbitrio, mas também de criar a ilusdo da presenca de um ser humano ativo. Além de ser
um simbolo, o pentagrama pode servir também de espantalho.

Quanto mais o homem ¢ ativo, quanto mais sua vontade e firme e determinada, tanto mais o esquema de
suas manifestacdes energéticas se assemelha ao de um pentagrama, ritualmente consagrado por um

mago, isto ¢, devidamente magnetizado por seus fluidos.

Levando em considera¢do tudo que foi exposto, tomamos a liberdade de chamar pentagramas a todas as
entidades que pertencem as nossas categorias de 3 +2 e 2 + 3.

Assim, quando falarmos, por exemplo, de uma luta astral entre dois homens, ou entre um homem e um
elementar ou mesmo uma Egrégora, chama-la-emos de luta entre dois pentagramas.

Seria oportuno mencionar aqui as vantagens que determinam a vitéria de uma ou outra parte.



Se duas entidades lutam no astral, é preciso considerar forca astral, ou seja, soma da atividade e
receptividade de cada uma. Caso as duas forcas sejam iguais, aquela parte que possui um ponto de apoio
mais solido no terceiro plano — o fisico — sera favorecida. Assim, um mago cuja forca astral ¢ igual a
de um elementar, serd, sem duvida, o vencedor, pelo fato de possuir um corpo fisico. Se, naquele
momento, o mago falecer, perdera a vantagem e as forgas ficardo iguais.

Um Espirito Planetario, que se ache afastado de seu planeta, poderia ser vencido. No entanto, isto ndo ¢
possivel quando seu astrosoma tiver apoio no corpo fisico do planeta. A influéncia do Espirito de
Saturno ou do Espirito de Jupiter sobre a Terra pode ser superada por uma cerimonia terrestre, mas
nenhuma cerimdnia magica na superficie terrestre podera vencer o Espirito da Terra.

Um mago, em seu corpo fisico, isto €, quando seu astrosoma estd apoiado por este corpo, ¢ mais
poderoso do que durante uma saida astral, quando o astrosoma mantém apenas uma fraca ligagdo com o
seu corpo fisico.

Se a forga astral de dois magos encarnados for igual, o vencedor serd aquele cujo sistema nervoso ¢ mais
forte. No caso de se igualarem também nesse ponto, vencera aquele que tiver mais forga vital no sangue.
Sendo esta ultima também igual, vencera aquele cujos 6rgdos fisicos se achem em melhores condicdes.

Tudo o que acabamos de dizer explica o uso freqiiente do pentagrama no simbolismo magico e
macgodnico e a importancia dada a esse simbolo pelos magos.

A Estrela Flamejante com a qual travamos conhecimento na Loja Magonica de Companheiros ¢ um
pentagrama com a letra "G" no centro. Para um mestre, essa letra significa "GOD" (Deus, em inglés).
Para os graus intermedidrios significa "GNOSIS" (palavra grega, sinonima de conhecimento). Para os
graus superiores chamados de Herméticos significa "GENERATIO" (geracgdo, producao, palavra latina).

Estudando o uso do pentagrama na magonaria, onde o encontramos no simbolismo de diversos graus,
ndo devemos nos apressar em tirar conclusdes, nem ficar desconfiados quando o vemos invertido (2 +
3). Neste caso, essa apresentagdo ndo corresponde a magia negra, pois tem um sentido puramente
metafisico e alude as transformagdes que se processam no decorrer do tempo. Podemos explicé-la assim:
no inicio, hé os binarios (2), mas, com o tempo, a meditacao e o estudo, os bindrios ficam neutralizados
pelos termos do meio, havendo entdo os ternarios.

Até mesmo na interpretacdo da decomposi¢do 1 + 4, existem varios pontos de vista.

Nem sempre o "4" simboliza o material e o "1" o espiritual-astral. No Grande Cliché Astral Redentor
Iod-He-Shin-Vau-He (Iehoshua ou Ieshua) as letras lod-He-Vau-He simbolizam a Vontade Divina, o
Verbo, o Logos, como 6rgdo dessa Vontade. O simbolo Shin (valor numérico 300, ver Arcano XXI)
simboliza o mecanismo da involugdo, da materializacdo, isto €, a Encarnacdo do Verbo. Neste caso, a
ponta superior do pentagrama simboliza o Instrumento Material com que a Vontade Divina opera no
plano fisico. Este ¢ o cliché do mais poderoso dos pentagramas em todo o plano astral. No plano mental,
correspondem-lhe os dogmas da Encarnag¢do e da Redencdo, professados pelas Escolas Rosacrucianas
dos séculos XVI ao XVIIIL.

Caso o lod-He-Vau-He, no mesmo simbolo, ndo represente a Vontade Divina, mas apensa seu fraco
reflexo, isto ¢, a vontade de um ser humano particular, o simbolo Iod-He-Shin-Vau-He correspondera
entdo a um simples pentagrama humano (figura 19).



Figura 19

Passemos agora a segunda pergunta: como criar em ndés mesmos este pentagrama humano, este nicleo
astral?

Para isto, ¢ indispensavel um rigoroso trabalho mental, um treinamento astral e fisico.

Quando alguém resolve construir em si mesmo o pentagrama, aparecem sempre varias dificuldades, ja
que a pessoa terd de criar em si mesma, ndo apenas novas manifestacdes, mas também deveré corrigir as
conseqiiéncias de sua educacao inadequada, educacdo essa, tanto recebida de outros, como resultante de
seus proprios esforcos.

A tarefa de recriar uma personalidade pode ser dividida em duas partes:

1. Formar em si um ser volitivo, consciente.

2.. Reeducar o ser impulsivo, o ser que age, em todos os campos, sob a influéncia de reflexos e responde
aos impactos externos por estas ou aquelas manifestagdes banais: que grita quando sente dor, que foge

quando ha perigo, que responde a um golpe por outro golpe, e por um sorriso a uma adulagao.

Este ser impulsivo deve se transformar em um instrumento adequado para a realizagdo da vontade
consciente do homem. Determinados reflexos deverdo ser refor¢ados, outros suprimidos.

Tratemos agora, mais detalhadamente, da tarefa de criar em si um homem de vontade.
Suponhamos que, dentro de um pentagrama de ponta para cima, inscrevemos uma figura humana; a
ponta superior do pentagrama, pela lei de analogia, correspondera a parte central da fronte, e esta, por

sua vez, correspondera a regido do pensamento.

Antes de tudo, vamos tentar compreender um pouco o processo de meditacdo que € o ato de pensar
consciente e voluntariamente.

Fazem parte da meditacao:

1. A filtracdo das recepgdes sensoriais pelos 6érgaos correspondentes.

2. A fixagdo das idéias (pela memoria).

3. A confrontagao de idéias.

De acordo com isto, podemos indicar as seguintes regras gerais para facilitar a meditagao:

1. Evitar dar, as perguntas, respostas automaticas, ditadas unicamente pela memoria, sem a participagdo



de outros elementos que fazem parte da meditacao.

2. Evitar discussdes que, geralmente, conduzem ao confronto de formas apenas (dialética), e ndo de
idéias. A enorme maioria das discussdes tem, como ponto de partida:

a) Um entendimento diferente dos termos usados; neste caso, a discussdo gira ao redor de um mal-
entendido.

b) Uma diferenca bésica dos dogmas da cosmovisdo; neste caso, a discussdo ¢ inttil.

3. Exercitar-se em perceber o invisivel no visivel: o astrosoma e a "mens" no involucro fisico. Ver os
contornos do corpo humano, nio é suficiente. E preciso penetrar nas correspondéncias astrais da forma
fisica, na dindmica das manifestagdes do astrosoma (a aura), € mesmo nas caracteristicas da monada
mental da pessoa. Para analisar uma obra de arte ndo basta limitar-se a sua aparéncia; ¢ necessario
penetrar na esséncia de sua forma e até mesmo na idéia que a criou.

4. Procurar por toda parte as analogias naturais, como fizemos com respeito ao corpo humano,
estudando o Arcano III, e interpretar essas analogias do modo mais amplo possivel.

5. Aproveitar as oportunidades de penetrar nas leis que regem a harmonia e a perfei¢do da forma nas
obras de arte; visitar os museus, ouvir boa musica e, de modo geral, ndo se afastar do mundo da arte.

Essas indicacdes para o desenvolvimento da capacidade de meditar, sdo apenas muito gerais.

Seria util compreender também um pouco mais o mecanismo da meditacdo. Comegaremos pela analise
da chamada concentrag¢do do pensamento.

Imaginemos que, voluntariamente, limitamos o campo da nossa atengdo a um niimero determinado de
objetos — isto serd concentracdo do pensamento sobre esses objetos. Tomemos como exemplo um
homem que esta escrevendo um artigo. Seus pensamentos dirigir-se-ao a trés assuntos: a idéia do artigo,
a forma de se expressar e a nitidez de sua letra manuscrita. Ele decidiu firmemente ndo permitir acesso a
outros pensamentos, nao ouvir barulhos externos, ndo dar aten¢do ao estado do organismo, ao ambiente,
a passagem do tempo.

Outro exemplo seria concentrar-nos sobre uma determinada pessoa assim como na imagem ou
pensamento que essa pessoa deseja nos transmitir. Nossos pensamentos se limitariam entdo a essas duas
idéias exclusivamente.

Um terceiro exemplo: concentrar-nos sobre a idade presumivel de uma pessoa.

Um quarto exemplo: procurar concentrar-nos sobre a auséncia total de qualquer assunto em nossa
mente. Isto sera chamado de concentra¢do passiva, que € o oposto da concentracdo praticada nos trés
exemplos acima: a concentragdo ativa.

Vamos, de forma sucinta, indicar alguns modos de exercitar-se nas concentragdes ativa e passiva.

Concentremos 0s nossos pensamentos sobre um 6rgdo ou algum lugar de nosso corpo, imaginando seu
estado harmonioso. Isto constitui ndo apenas um bom exercicio de concentracdo, mas também, a
possibilidade de sanar a desarmonia ou o enfraquecimento das fun¢des desse 6rgdo. Se, pelo contrario,
nos concentrarmos na imagem ou no desejo de desarmonia do mesmo 6rgdo, obteremos o resultado
oposto. Temos aqui a explicagdo do aparecimento dos "estigmas" nas pessoas que se concentram sobre a



idéia de feridas numa ou noutra parte do corpo, como por exemplo os misticos-extaticos, que durante a
Semana Santa se concentram nas chagas do Cristo Crucificado.

Para as pessoas muito impulsivas ¢ aconselhavel concentrar-se em qualquer objeto, mesmo
insignificante, mas tomando a decisdo de controlar durante esse tempo os movimentos musculares de
tipo reflexivo, como, por exemplo, virar a cabeca ao ouvir um barulho, etc. Estes tipos de exercicios sao
de carater preparatorio.

Um terceiro tipo de exercicios de concentracdo, bastante importante e recomendado em literatura
apropriada, ¢ a realizacdo de uma viagem imaginaria. Para fazé-la, podemos, ou procurar lembrar-nos,
com todos os pormenores, de uma Viagem realmente feita no passado ou inventa-la, na sua totalidade ou
em parte, vivendo quase concretamente os menores detalhes, os movimentos executados, as impressoes
recebidas, e esquecendo completamente o ambiente real. O exercicio poderia ser realizado em 20 ou 30
minutos, com a ajuda do despertador.

Um quarto tipo de exercicios serd a concentragdo sobre um objeto que nos pertenga, procurando penetrar
com nossa mente na sua forma bdsica, sua construcdo, sua origem e a idéia de sua finalidade. O
exercicio pode demorar até 30 minutos.

Um quinto tipo ¢ imaginar claramente € com minticia um objeto que ndo vemos e compara-lo depois
com o visto. Exercicio de 30 minutos.

Depois de praticar os exercicios ora mencionados, poderemos passar ao sexto tipo.

Procuremos criar em nossa imaginacao a forma geral de um objeto inexistente ou nunca visto por nos e,
dessa forma geral, passar aos detalhes. Dai, pelo caminho inverso — passando dos pormenores ao geral
e a idéia inicial — verificar a construcdo logica e a exatiddo da nossa criagcdo. Exercicio de até 40
minutos.

Apos este estagio, € bom exercitar-se em passar rapida e claramente de uma concentragdo ativa sobre
um assunto, a uma concentracao ativa sobre outro assunto escolhido. Se o conseguirmos, serd uma prova
de consideravel for¢a de concentragdo. E evidente que, quanto menos cémodas e adequadas forem as
condi¢des em que se pratique a concentragdo, tanto mais valor tera o resultado.

Passemos agora aos tipos de exercicios de concentracdo passiva. Muitos acham-na mais dificil do que a
ativa. Como condic¢des que possam facilitd-la nas primeiras experiéncias podemos arrolar as seguintes: a
escuriddo, a auséncia de tudo que atrai a aten¢do, a posicdo deitada, o enfraquecimento do processo
respiratdrio, o fechamento dos olhos, o tapar dos ouvidos, etc. Achando-se nestas condi¢des, a pessoa
procura concentrar-se ativamente sobre uma forma simétrica, como por exemplo um circulo ou um disco
de determinada dimensdo, imdvel ou girando sobre um fundo de infinito. As cores do disco e do fundo
podem ser escolhidas a vontade. Seguidamente, as dimensdes da figura irdo diminuindo
progressivamente até ficarem reduzidas a um ponto. Finalmente, por um ato da vontade, fazemos com
que desapareca até o ponto, permanecendo apenas a idéia do fundo. A isto se chama conseguir
condicionalmente uma concentra¢ao passiva no campo da receptividade astral.

Depois, nos exercicios posteriores, tentaremos suprimir o fundo, também, ou seja, alcancar uma
auséncia total de imagina¢do voluntaria em qualquer campo. Neste estado de passividade e de vazio,
uma causa externa (por exemplo, uma vontade alheia) podera introduzir algo que o estudante recebera
como idéia, como uma figura geométrica, como uma percepgao acustica, tatil, gustativa ou olfativa. Em
tal caso, a pessoa deve saber que o recebido provém de uma fonte ativa alheia e ndo da propria
imaginacao.



Os modos de exercicios preparatdrios podem variar ao infinito € os esquemas dados acima constituem
apenas exemplos.

Os exercicios de concentra¢do passiva ndo devem demorar mais do que 10 minutos e, nas primeiras
vezes, ndo mais de 3 até 5 minutos.

As concentragdes ativa e passiva sdo formas tipicas de meditagdo para um ocultista. Elas podem ser
utilizadas de diversos modos.

A maneira mais caracteristica de concentragdo com uma finalidade pratica ¢ uma concentracdo ativa
sobre uma questdo e, em seguida, uma concentracdo passiva. Essa concentracdo passiva ¢ um meio de
receber a resposta sobre o assunto da concentragdo ativa. Aqui, ¢ preciso distinguir trés casos:

1. A pergunta ¢ formulada de tal modo que a resposta se relaciona somente com o plano mental.
Exemplo: ndo conseguimos estabelecer uma corrente de dedugdes logicas que conduza a solugdo de um
problema filosofico, matematico ou outro, isto €, nessa corrente faltam-nos alguns elos, seja devido a
uma falha de memoria, seja por incerteza a respeito do método escolhido. Neste caso, a concentragdo
ativa permitir-nos-a ver claramente os elos da corrente que ja possuimos, incentivando em nos um vivo
desejo de descobrir os que faltam. A concentracdo passiva serd feita logo depois, como um simples
descanso. No entanto, depois desse descanso, verificaremos que as lacunas se preenchem de repente de
um modo muito claro. Este processo, dificilmente explicével, ¢ chamado de visdo intelectual.

2. A pergunta ¢ de carater astral, isto €, uma pergunta que pode receber resposta através de uma forma
visual ou acustica. Essa resposta ¢ geralmente recebida durante o processo da concentragdo passiva,
aparecendo a forma sobre o fundo mencionado anteriormente, ou mediante percep¢ao sonora.

3. A pergunta tem carater fisico. Assinalamos que essa terminologia ¢ apenas condicional. Podemos
considerar uma pergunta como sendo de carater fisico quando puder ser respondida através de uma
percepcao tatil, olfativa ou gustativa. Geralmente, essa resposta surge quando ainda se estd em
concentragdo ativa ou entdo no limiar da passiva, tornando desnecessaria a permanéncia nesta ultima.
Exemplo: queremos recordar o perfume correspondente a um nome determinado; o gosto de algum
produto alimenticio, ou ainda, a impressao tatil da superficie de um tecido, etc. Em todos estes casos
trata-se de questdes de carater fisico.

Podemos ver que a interpretagdo das terminologias "mental", "astral" e "fisica" que usamos ¢ bastante
livre e foi introduzida exclusivamente pelo costume de criar terndrios analogos.

Entre outras aplicagdes especificas da concentracdo, mencionaremos a psicometria no estado de vigilia
(existe também a psicometria meditnica ou sonambulica).

A ciéncia oculta contemporanea caracteriza esse tipo de eexercicio como sendo manifestacdo do sexto
sentido, o 6dico ou astral. J4 demos aqui o nome de "receptividade astral" a essa manifestagao.

As autoridades no ramo sdo unanimes em recomendar as pessoas treinadas para a psicometria que
reduzam ao minimo, durante as sessdes, a receptividade dos 6rgaos dos cinco sentidos fisicos. Para nos,
essa recomendac¢do sublinha simplesmente a importancia para um psicometrista, de saber se concentrar
passivamente.

O proprio processo decorre do modo seguinte: o psicometrista, antes da sessdo, se concentra ativamente
sobre o desejo de que seu astrosoma contacte os astrosomas de determinados objetos. Logo depois, pega



esses objetos, um apods outro e toca com eles a testa (localizagdo dos centros odicos do cérebro), o
coracdo ou o plexo solar (a escolha do lugar depende do temperamento do sujeito e de dados empiricos).
Fazendo isto, o psicometrista entra cada vez mais em concentragdo passiva, durante a qual recebe uma
imagem visual (em cores ou ndo), menos freqiientemente uma percep¢do actlstica e, mais raramente
ainda, uma percepgao tatil, ligadas a histéria ou formagao do objeto, as pessoas ou outros objetos que se
acham em ligagdo astral com o objeto psicometrizado, etc. O psicometrista verd, por exemplo, a
manufatura onde foi confeccionado o envelope que aperta contra a testa, ou ficard a par do assunto da
carta nele contida, ou entdo verd o rosto da pessoa que a escreveu, ou ainda os acontecimentos da vida
dessa pessoa. Poderd ver também a reparticdo do correio onde a carta foi selada, ou outras imagens
conexas. Caso o objeto seja uma moeda antiga, podera ver um cliché historico interessante. Um
fragmento de mineral, uma concha, um objeto petrificado, podem fornecer clichés geolédgicos.

A duragdo da concentragdo passiva sobre cada objeto deveria ser, em geral, de uns 5 minutos; contudo,
caso o objeto comece a fornecer mais do que um Unico cliché, podera ser prolongada por 20 ou mesmo
30 minutos, especialmente quando os clichés apresentam um interesse cientifico ou outro. Os clichés
freqiientemente aparecem numa ordem cronologica invertida.

Os primeiros exercicios de uma pessoa que ndo seja sensitiva por natureza, mas deseje desenvolver
capacidades psicométricas, podem ser escolhidos de acordo com as preferéncias dessa pessoa; todavia,
recomendamos comecgar com exercicios nos quais a pessoa deva responder a uma pergunta formulada
anteriormente; por exemplo: "Temos sete cartas seladas e sabemos que foram escritas, cada uma, por
uma pessoa diferente. Quem ¢ o autor de cada uma dessas cartas?". Ou entdo: "Temos 4 saquinhos
contendo cada qual um mineral diferente e inodoro. Quais sdo esses minerais?".

A diagnose de moléstias internas, feita por pessoas muito sensitivas e providas de um canal acustico
externo bastante largo, pertence também ao campo da psicometria.

Geralmente, essas pessoas atuam da seguinte maneira: o sensitivo pede ao paciente para introduzir seu
dedo minimo no ouvido do préprio sensitivo; depois de alguns minutos, este fornece informagdes
detalhadas relativas ao estado dos 6rgdos internos do paciente.

Para examinar as auras, as emanagdes astrais de pessoas ou objetos, suas cores, as dimensodes das
camadas coloridas, etc, aplica-se primeiramente uma curta concentragdo ativa — o desejo de ver a aura
— ¢ em seguida, uma concentragdo passiva, mais prolongada, durante a qual a aura se torna visivel.
Muitas pessoas conseguem ver a aura sem fechar os olhos. A capacidade para discernir sua camada mais
densa ¢ provavelmente devida ao aperfeicoamento da visdo fisica e também a capacidade de poder se
concentrar na observagdo de uma regido determinada. Todavia, a aura ¢ observada mais freqlientemente
de olhos fechados, ou seja, percebida pelo sexto sentido.

Contudo, para um ocultista, a aplicacdo mais importante da concentracdo ¢ a oracdo consciente. No
processo de oracdo, a concentracdo ativa ¢ dirigida as entidades de diversos planos e sub-planos, de
acordo com o nivel evolutivo da pessoa que ora e o motivo da sua oracdo. Essa concentragdo ativa ¢é
seguida por outra passiva, a qual determina o grau de satisfacdo que a pessoa experimenta como
conseqiiéncia de sua oragdo, assim como o carater e a intensidade dos Influxos Superiores por ela
recebidos.

Faltam ainda algumas breves indicagdes a respeito dos processos de auto-sugestdo e da criacdo de
pensamentos-for¢a ou idéias-forga.

Descreveremos o processo de auto-sugestdo em seu esquema mais simples, aceito por diversas escolas
alemas, reservando para o Arcano X, o seu estudo mais amplo.



A praticar a auto-sugestdo, ¢ preciso escolher os momentos naturalmente tranqiiilos, como, por exemplo,
a noite, depois dos afazeres do dia, deitados, mas em pleno estado de vigilia, ou também na hora de
adormecer, quando perdemos a nog¢do do meio-ambiente, mas temos ainda o controle sobre nossos
pensamentos e gestos. Nessas condi¢des, precisamos elaborar a nossa auto-sugestao segundo o esquema
ternario: "mens", astral e plano fisico.

Suponhamos que se trata de sugerir a n6s mesmos o desembarago € a auséncia de distragdo durante o
exame do dia seguinte. Essa idéia ja constitui a "mens" da auto-sugestdo. A seguir, essa "mens" devera
ser revestida de matéria astral; por exemplo: formulamos uma frase adequada, tal como "sou diligente,
sinto-me livre, estou perfeitamente disposto a refletir sobre as perguntas do examinador e a responder
sem timidez nem nervosismo". Tendo formado essa frase repetimo-la duas ou trés vezes em voz baixa,
sem abrir os olhos; em seguida, umas quatro vezes sussurrando-a apenas, ¢ mais duas vezes, de novo em
voz baixa. Durante esse exercicio imaginamos claramente a cena do exame, o ambiente (real ou
imaginario), a sala, os examinadores e a nossa atitude descontraida diante deles. Além de imaginar a
cena, devemos chegar a vivé-la, a sentir o estado em que desejamos nos encontrar. Devemos fazer surgir
em nods aquela alegria e satisfagdo internas que condicionam a auto-afirmagdo e propiciam o sucesso.
Desta forma, teremos todos os elementos astrais da auto-sugestdo e at€ mesmo um pequeno empréstimo
tirado do plano fisico — as vibragdes sonoras da meia-voz. Todavia, procuraremos imaginar o plano
fisico mais intensamente pela pronuncia da nossa frase em voz alta (umas duas vezes) com os olhos
abertos e acompanhando-a com o0s gestos que nos sejam costumeiros quando estamos confiantes e
alegres. Com isto, o ciclo da sugestdo estara completo.

Mencionaremos ainda duas condi¢des importantes para o €xito da sugesto:
1. Todas as frases, imagens, etc, devem se referir a tempo presente (ver Arcano III).

2. Na auto-sugestao, a f¢ do operador ndo ¢ indispensavel para o éxito da opera¢do como em outro tipo
qualquer de sugestdo. Quando procuramos sugerir algo a uma outra pessoa, ¢ muito importante ndo se
ter dividas quanto ao éxito. Na auto-sugestdo, executando tudo conscientemente, poderemos conseguir
um bom resultado mesmo duvidando dele. Isto se explica pelo fato da nossa vontade se harmonizar mais
facilmente com nosso proprio astral do que com o astral de uma entidade alheia. Utilizando esse método
de auto-sugestdo, podemos conseguir muitos bons resultados como, por exemplo, curas, vitoria sobre
maus habitos, fortalecimento geral do organismo, da memdria, etc.

Passemos agora a criagdo de idéias-for¢a. O esquema € o seguinte: desejamos criar uma entidade (astral)
que devera atuar sobre nos ou sobre uma outra pessoa num sentido determinado, mesmo que seja apenas
"quero que meu tio seja menos nervoso". Essa idéia, mesmo ndo formulada com palavras, constituira a
"mens" da entidade. Para criar seu astral, permaneceremos em pé e, sem mudar de lugar, trataremos de
retrair vigorosamente todos os musculos das extremidades. Em seguida, nos concentraremos no
pensamento de transmitir @ entidade que criamos toda a energia de nossos musculos, relaxando-os
simultaneamente até o estado de flacidez. A energia que foi armazenada (mas ndo utilizada) para um
trabalho mecanico, ficard em grande parte a disposi¢ao da entidade criada, isto ¢, formara seu astrosoma.
Podemos facilitar a formagdo de uma fina camada fisica dessa entidade, colocando na proximidade um
copo de leite tirado na hora, de mel ou de sangue fresco. A forca vital desses produtos desempenhara o
papel do principio meditinico.

O olhar, com suas emanagdes (fluidicas, odicas, magnéticas), corresponde a ponta superior do
pentagrama humano. Trataremos disso brevemente, ja que no Arcano X teremos que voltar a todos os
assuntos mencionados aqui e relativos a atuacdo através dos olhos, das maos e das pernas.



A forma elementar de acdo através dos olhos ¢ chamada de olhar central. E a fixagdo com os dois olhos
na parte central da testa, acima da base do nariz, do individuo com o qual fazemos a experiéncia.

Uma tal fixa¢do, acompanhada de uma concentracdo ativa sobre o que desejamos e duma imagem bem
nitida de todos os movimentos que o individuo deve executar, das emogdes que deve sentir ou dos
pensamentos que deve ter, pode leva-lo a realizar o nosso intento; isso caso ndo esteja concentrado
ativamente numa outra diregao.

Além do olhar central sobre a testa, ¢ usado também o olhar central sobre a nuca ¢ nas costas, entre os
omoplatas. O lugar sobre o qual incide o olhar central ndo pode estar coberto por nenhum material
isolante, tal como seda, 13, peles, etc.

A distancia mais indicada para se obter um bom resultado com um homem de sensibilidade média sera:
para a testa — até 50 passos; para as costas e a nuca — até 4 ou 5 passos.

Além de saber aplicar o olhar central, ¢ indispensavel saber dominar com nossos olhos o olhar da outra
pessoa, no caso em que seja necessario combater o olhar central de um pentagrama alheio.

Na luta de dois pentagramas, na fixacdo mutua dos olhos, os seguintes fatores, na ordem de sua
importancia, determinam a vitéria: o poder mistico, o poder astral, a for¢a nervosa, a forca vital do
sangue ¢ a saude funcional e organica do corpo.

Quando nao hé necessidade de lutar com o olhar central alheio, e caso queiramos submeter-nos a ele,
entdo abaixamos os olhos e concentramo-nos passivamente.

O olhar central possui maior influéncia sobre uma pessoa adormecida ou hipnotizada.

Na técnica do olhar central, devemos, em primeiro lugar, determinar exatamente o ponto de encontro
dos eixos oOticos; depois, manter a firmeza do olhar, sem pestanejar, sem lacrimejar, sem provocar
congestdo das palpebras etc. Para fortalecer as palpebras e os involucros externos do 6rgdo da visdo, os
oculistas recomendam banhos oculares, duchas, compressas com infusdes de diversas ervas, etc. Aos
que ndo possuem, por natureza, um olhar penetrante, sdo recomendados exercicios de fixacdo de um
ponto preto do tamanho de uma pequena moeda, colocado na parede, a altura dos olhos da pessoa e
numa distancia de 3 a 4 metros. No comeco € preciso fixar o olhar bem perpendicularmente a superficie
na qual esteja tragado este ponto. Tendo dominado esse exercicio, pode-se passar ao segundo, que sera
feito afastando-se e olhando o ponto de um angulo diferente e, no estagio seguinte, andando pelo quarto,
sem todavia afastar o olhar desse mesmo ponto. Também ¢é conveniente exercitar-se em transferir
rapidamente o olhar — sem diminuir sua intensidade — de um ponto a outro.

Depois desses exercicios, a literatura ocultista recomenda a pratica de fixar o olhar central sobre a
propria imagem num espelho, e o exercicio de fixar o olhar, também num espelho, sobre os proprios
olhos.

A duragdo para os exercicios do olhar central ndo ¢ delimitada, dependendo das capacidades naturais ou
adquiridas do sujeito.

No olhar central dirigido para a testa de alguém, o observador deve fixar, em seu campo visual, todos os
pormenores do rosto da pessoa, sem nenhuma movimentagio do foco visual. A concentragio durante o
olhar central, deve, se possivel, somar-se a convic¢do — sem nenhuma inquietude ou divida — de que o
desejo realizar-se-a.



Passemos agora ao magnetismo das maos.

A literatura classica sobre o magnetismo, confirmada pelas constatagdes dos sensitivos videntes, afirma
que as emanacdes fluidicas das extremidades do corpo, quando observadas no escuro, tomam a forma de
brotos de plantas. Afirma também que, da mao direita de um homem cujos fluidos sejam normalmente
polarizados, emana um magnetismo positivo, isto ¢, uma energia capaz, a pequena distancia entre a mao
e a bussola, de repelir a agulha magnética que chamamos de boreal e que indica aproximadamente o
norte. Conseqiientemente, se consideramos o magnetismo boreal como positivo, podemos afirmar que,
da mao direita de um homem emana este magnetismo (o positivo +), considerando, todavia, diversas
limitagdes. Do mesmo modo, da mao esquerda de um homem, emana, em geral, 0 magnetismo negativo
(—). Tratando-se de uma mulher, na polarizacdo normal dos fluidos o magnetismo de suas maos ¢
invertido, isto ¢, positivo para a mao esquerda e negativo para a mao direita.

Para verificar essas leis e medir a intensidade e regularidade das polarizacdes nas pessoas, existe um
instrumento chamado magnetometro. Uma agulha estatica ¢ pendurada como em um galvanoscopio; a
ponta da agulha, oscilando, indica o grau de intensidade do magnetismo.

Neste Arcano ndo falaremos da utilizagdo do magnetismo das extremidades para a cura e outras
finalidades; acrescentaremos apenas que a polariza¢ao normal do pé esquerdo ¢ similar a polarizagdo da
mao direita e vice-versa, e também que a forca magnética dos pés ¢ utilizada de forma diferente da das
maos. Se, por um ato da vontade, sustamos, por exemplo, as emanagdes negativas do pé direito, esta
forga ficard disponivel, podendo ser transferida, por exemplo, a mado esquerda, aumentando com isto seu
magnetismo, o que serd indicado pelo magnetdmetro.

O magnetismo normal de um pentagrama masculino pode ser apresentado, tal como ¢ na realidade
(figura 20) ou tal como ¢ visto num espelho (figura 21), sendo este ultimo sistema usado amitide em

ocultismo.
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Figura 20 Figura 21

O pentagrama feminino, normal, correspondera, conseqiientemente, a figura 21. Todavia, tanto os
homens como as mulheres podem ter uma polarizacdo oposta a usual do seu sexo. As alteracdes da
polarizagdo podem ser constantes ou temporarias, provocadas pelos estados da alma, estados fisicos e
mesmo por um esfor¢o volitivo consciente. Um pentagrama fraco, muda também sua magnetizacdao sob
influéncia da proximidade ou contato (passes, imposi¢do das maos, etc.) de um pentagrama forte, da
mesma maneira que um ima fraco modifica a sua magnetiza¢do quando entra num campo de inducao de
outro, mais forte.

Queremos acrescentar ainda, a respeito do treinamento de um homem consciente, que se a meditagdo
pode ser comparada a um meio de receber o alimento espiritual, existe também um poderoso
"estimulante" a facilitar essa recep¢ao: ¢ 0 AMOR, em todas as suas formas de manifestagdo.

O amor fisico dilata o circulo do egoismo de um homem primitivo, transformando o egoismo pessoal em
egoismo familiar. Os lagos de amizade entre as familias vizinhas transformam o egoismo familiar em
tribal e, mais tarde, em nacional, chamado de patriotismo. As afinidades mentais ou artisticas,



metafisicas ou astrais atraem mutuamente as pessoas que se agrupam em circulos ou escolas. O mais
elevado, o Amor Universal para com tudo o que vive, que se manifesta no Arquétipo, na Humanidade e
na Natureza, ¢ o mais poderoso dos estimulos no processo da meditacdo criativa, evolutiva e redentora,
que vem a ser o instrumento principal das realizacdes Herméticas.

Um ser humano encarnado pode ser estudado como sendo composto de:

1. O homem consciente, volitivo, capaz de meditar e, em geral, capaz daquilo a que chamamos
criatividade.

2. O homem impulsivo, regido por um comportamento reflexo, ndo burilado, manifestando-se de um
modo estereotipado e quase automatico.

3. O ser fisico — o corpo humano — que pode ser considerado como o instrumento a disposi¢do dos
dois primeiros.

A tarefa de estudar o ser fisico pertence ao campo da anatomia e fisiologia com suas numerosas
subdivisdes. Do nosso lado, apenas lembraremos o ternario andlogo: cabeca — peito — abdome,
sublinhando que a qualidade e a quantidade de fluidos nervosos dependem da qualidade e quantidade da
forca vital do sangue, e essa for¢a, por sua vez, estad sob a dependéncia direta dos sucos nutritivos,
elaborados pelo processo digestivo.

Trataremos agora brevemente do homem impulsivo e de seu relacionamento com o homem consciente.
O homem impulsivo, pela esséncia de sua defini¢do, ¢ passivo. Reage apenas aos impactos exteriores, €
isto, segundo as leis definidas e imutéveis. De acordo com os Arcanos basicos, ele ¢ também triplo, pois
¢ composto:

a) do Homem inferior, sensorial, que vive através de seus instintos e necessidades fisicas.

b) do Homem médio, emocional, que tem paixdes e vive expressando seus desejos, o que ndo deve ser
confundido com o querer consciente.

c¢) do Homem impulsivo-intelectual, raciocinador e calculista.

O trabalho do homem consciente consiste em equilibrar as atitudes reflexas do impulsivo e, as vezes,
transformé-las em seus opostos.

Vejamos exemplos de comportamento desses trés tipos de homem impulsivo:

O homem sensorial retraird sua mao de um objeto que queima, de modo reflexivo e abrupto; o homem
consciente poderd controlar esse reflexo e mesmo, se for preciso, desempenhar o papel de Mucio
Scevola.

O homem emocional, comum, respondera com um sorriso a uma adula¢do; o homem consciente pode
reprimir o sorriso € mesmo transforma-lo numa careta.

O homem impulsivo-intelectual, respondendo a uma pergunta juridica citard, automaticamente, uma lei
e sua aplicacdo usual; o homem consciente, a par dessa lei, analisard o caso particular e a conveniéncia
ou nao de aplicar a lei em questao.



O homem impulsivo-intelectual constitui uma fase perigosissima do desenvolvimento humano. E um
partidario da rotina, um inimigo de novas hipoteses; ¢ o patrono dessas pessoas intelectualizadas que
aplicam automaticamente métodos e formulas usuais a casos aos quais 0s mesmos nao se aplicam.

Cada uma dessas trés fases do homem impulsivo pode leva-lo aos excessos e vicios especificos, caso o
elemento consciente ndo se opuser a isto no devido tempo.

A fase inferior pode conduzir a vicios de carater material, sendo o mais comum o alcoolismo.
A fase média pode levar a uma outra série de vicios, entre os quais o mais tipico ¢ a libertinagem;
entendemos com isto a libertinagem astral, multiplicando pela imaginac¢do as formas de manifesta¢des

passionais.

Finalmente, o homem impulsivo-intelectual esta sujeito aos vicios promovidos por sua mente calculista.
Um protétipo desses € 0 jogo.

Para evitar digressdes no subseqiiente estudo dos Arcanos, responderemos de imediato a diversas
possiveis perguntas:

12 pergunta: Pode um homem consciente perder, de um modo passageiro, o controle de seu corpo fisico?
Resposta: Pode, nos seguintes casos:
a) auséncia das funcdes do homem consciente e presenca das do homem impulsivo (sono, letargia, etc.)

b) deterioragdo da célula nervosa de algum 6rgdo sensorial ou de um centro motor, e também no caso de
ruptura de um nervo;

¢) distarbio da circulagdo ou da produgdo do fluido nervoso (aquilo que a medicina chama de disttrbio
funcional do sistema nervoso)

Todas essas circunstancias podem significar um impedimento para o homem consciente, de exercer o

controle sobre o impulsivo, e isto pode manifestar-se: no campo instintivo, pela falta de bom senso; no
campo animico, pela falta de harmonia; e, no campo intelectual, pela falta de perspicacia.

22 pergunta: Quais sio as anormalidades da imagina¢do humana que podem se manifestar?

Resposta: Para responder a essa pergunta devemos considerar o fato de que as formas criadas pela nossa
imaginacao, além de dependerem do nosso astrosoma, dependem ainda de outros dois fatores:

a) As percepcoes dos nossos sentidos

b) A logica reguladora da nossa "mens" caso a "mens" nao participe adequadamente do processo da
criagdo das formas, entdo a imaginacao se transformard na chamada "fantasia".

Se os transmissores nervosos dos 6rgaos dos sentidos reagem de forma anormal aos impactos externos
ou se, erradamente, aparecem reagdes sem nenhuma intervencao de impacto externo — teremos entdo a

"alucinagdo".

32 Pergunta: Qual € a a¢do do alcool sobre o ser humano, nas diversas fases de embriaguez?



Resposta: Podemos discernir trés fases decorrentes da ingestdo de uma quantidade elevada de alcool:

1. Apenas o0 homem acaba de beber, o alcool absorvido aumenta o dinamismo do sangue. Os ganglios e
plexos nervosos, que constituem uma reserva da for¢a nervosa, gastam-se mais intensamente. Isto causa
um aumento da atividade mental e da atividade no corpo fisico.

2. O corpo absorve mais fluidos nervosos do que a "mens". Os impulsos ndo mais sdo controlados pela
parte consciente do homem; aparecem gestos e palavras inadequados, a pessoa cambaleia, etc.

3. A reserva da forca nervosa que foi gasta deve ser restaurada pelo astrosoma que se dedica totalmente
ao organismo, nao podendo fornecer mais nada de sua energia astral a consciéncia. Segue-se, portanto, o
sono profundo, caracteristico do homem fortemente embriagado.

42 Pergunta: O que ¢ hipnose em relagio a nossa divisdo do ser humano?

Resposta: No processo hipnotico, o hipnotizador irrita fortemetne ou exaure os centros nervosos que
regem os oOrgdos dos sentidos, e com isto, separa a parte impulsiva da parte consciente da pessoa.
Substituindo esta ultima pela sua propria consciéncia e vontade, o hipnotizador pode dirigir a
personalidade impulsiva do hipnotizado. Estamos considerando apenas os métodos mecanicos para se
obter resultados hipndticos, sem qualquer agdo magnética (da qual falaremos mais tarde). Os métodos
mecanicos consistem em irritar ou cansar a vista com objetos brilhantes colocados sobre um fundo
escuro, ou com espelhos rotativos. A audicdo ¢ irritada pelas batidas de um gongo ou cansada pela
repeticdo de sons mondtonos; o resultado pode também ser obtido por um susto. Sendo a a¢do de um
homem consciente sobre o impulsivo, extensiva ndo apenas ao tempo presente, mas também ao futuro, o
hipnotizador pode sugerir agdes e percepcdes futuras.

5% Pergunta: Como compreender a loucura?
Resposta: E preciso diferenciar dois tipos de loucura:
1. Por razdes fisicas

2. Por razdes astrais

A loucura, por suas manifestacdes, pode assemelhar-se ao estado permanente de embriaguez, na sua
segunda fase. No louco, os impulsos predominam e, além disso, cada louco, de acordo com o distlrbio
de determinados centros nervosos, apresenta manifestagdes de um tipo especifico. Os casos de loucura,
naturalmente, podem ser provocados por um disturbio organico ou funcional do sistema nervoso. Porém,
¢ possivel também que, devido a causa puramente astral, a atividade de determinados centros tenha sido
acelerada demais, prejudicando os outros. Nao esquecamos que o corpo humano foi realizado pelo
astrosoma que continua regendo-o. A "mens" se manifesta por meio do astrosoma. Imaginemos o fato de
uma entidade astral alheia ter-se juntado a um astrosoma, procurando interferir na regéncia do corpo.
Teremos anormalidades nas manifestagdes dos planos astral e fisico. Havera talvez um empecilho ou
impossibilidade de uma manifestagdo normal da mente, pela paralisacdo parcial das fungdes do
astrosoma.

Também pode acontecer que ao astrosoma se agregue uma larva, propria ou estranha. Isto resultara
numa renitente encarnacao larvica, provocando no doente a predominancia de um vicio tipico daquela
larva. Em tais casos, a larva, no comeco, predispde a vitima para um determinado vicio; mais tarde,
tendo esgotado todos os recursos do corpo, naquele campo, ¢ querendo libertar-se, na maioria dos casos



procura destruir o corpo ao qual ficou fortemente ligada pela longa permanéncia nele. A morte do corpo
a libertard, dando-lhe a possibilidade de separar-se do astrosoma e entrar num outro corpo para,
novamente, sugar seus recursos. E possivel também que num corpo humano se encarne um elementar
depravado e lute com o astrosoma do doente, causando as alternagdes dos periodos de loucura e de
lucidez. Mas quando e como pode acontecer tudo isto? Quando o homem fica por demais passivo e nao
protege suficientemente seu corpo contra a agressdo de uma "astralidade" estranha. Uma larva pode
facilmente entrar ndo apenas num homem adormecido, mas também, num homem desanimado pelos
fracassos da vida na qual ndo vé finalidade alguma, ¢ mesmo num homem mais ativo, porém, que esteja
escravizado pelo vicio caracteristico dessa larva. Também, um elementar pode encarnar-se com relativa
facilidade no corpo de um homem durante a exteriorizagdo consciente ou inconsciente do seu astrosoma.
A exteriorizagdo inconsciente ¢ mais freqiiente do que geralmente se julga. Um susto, um infortinio
imprevisto, uma situa¢do sem saida, qualquer coisa que nos leve a adiar momentaneamente a vida no
plano fisico, facilita o processo de exteriorizagdo. Uma grande alegria repentina pode provocar o0 mesmo
efeito, embora de modo diferente. A alma humana, no momento em que experimenta uma grande
felicidade, fica de tal forma imbuida pela gratiddo aos principios astrais causadores de tal evento que,
atraida inconscientemente por esses principios pode chegar a exteriorizar-se. As vezes o astrosoma
exteriorizado, ao voltar ao corpo, consegue expulsar o visitante indesejavel que na sua auséncia se
apoderou do seu corpo (loucura temporaria); outras vezes, o astrosoma nao consegue essa reintegragao
€, no seu corpo, atua a entidade que dele se apoderou (loucura permanente ou, na melhor das hipdteses,
mudanca de carater da personalidade; nestes casos, a presenca de um astrosoma estranho e, portanto, ndo
adequado, prejudica e destroi o corpo). Finalmente, pode-se dar o caso do astrosoma voltar ao corpo
sem, contudo, conseguir expulsar o outro astrosoma; havera entdo a coexisténcia de dois astrosomas
num so corpo e, conseqilientemente, uma constante luta entre eles (loucura intermitente).

Respondidas essas cinco perguntas, podemos agora voltar ao assunto do homem impulsivo nas suas trés
fases de desenvolvimento.

Estudemos as normas de vida mais adequadas a fim de conseguir a subordinac¢do do ser impulsivo ao ser
consciente, e para a realizagdo dos alvos evolutivos deste tltimo.

Essas normas de vida sdo naturalmente distintas para as trés fases. Comecemos pelas normas adequadas
a um ser instintivo-impulsivo (sensorial), onde a maior importancia deve ser dada ao regime alimentar.

Em primeiro lugar ¢ preciso compreender os efeitos normais da abstencdo dos alimentos. Uma
absten¢do temporaria dos alimentos possibilita um descanso aos o6rgdos da digestdo e, devido a isto,
coloca a disposi¢do dos 6rgdos superiores maior quantidade de fluidos nervosos, possibilitando uma
atividade espiritual mais intensa. O excesso alimentar produz o efeito contrario — predispde o homem a
estagnacdo espiritual. Naturalmente, uma absten¢do por demais prolongada da nutri¢do debilita o
organismo. A freqiiéncia e o horario da alimentacdo devem ser adaptados as condi¢des particulares.

Quanto ao modo de se alimentar, podemos dizer que o regime vegetariano, constante, ¢ aconselhavel
apenas nos paises tropicais e sub-tropicais. Os magos das regides temperadas o adotam somente como
preparagdo para uma atuagdo que requer um certo apaziguamento dos centros animicos, sem uma
pronunciada diminui¢do das func¢des dos centros instintivos. Uma alimentagdo composta unicamente de
vegetais mantém a instintividade, e a alimentagdo animal — o animico. Nos paises tropicais, o animico €
suficientemente nutrido astralmente pela intensidade das emanacdes solares.

A dieta vegetariana que os magos adotam antes de uma atuagdo, prolonga-se geralmente por 40 dias, € o
regime vegetariano rigoroso (frutas e verduras cozidas sem sal) — nao mais do que 7 dias.

Na alimenta¢do animal ¢ aconselhdvel uma certa cautela. A carne estd com freqliéncia ligada



fluidicamente a um mau astral, isto €, ao fantasma (a parte inferior do astrosoma) que rege, apos a morte
fisica do animal, as fun¢des de decomposicdo e de reintegracdo a natureza dos elementos do corpo
fisico. O animal abatido morre amedrontado, nervoso, revoltado. Para evitar a encarnacao em nds desse
mau astral, ¢ preciso, antes de ingerir a carne, pronunciar mentalmente algum "setram" para fortalecer
nossa auto-defesa, ou um "mantram", para expulsar o mau astral.

As razdes do chamado "vegetarianismo sentimental" ndo sdo reais. O vampirismo ¢ uma lei basica geral
na subsisténcia dos seres, pois ndo apenas na alimentagdo, mas também no processo da respiragdo,
aniquilamos outras vidas.

Quanto aos esfor¢os de realizar o auto-aperfeicoamento através do ascetismo, em qualquer campo que
seja, baseando-se no fato de que os Grandes Instrutores eram ascetas, responderemos o seguinte: o
homem que atingiu um alto nivel de perfeicdo, dedicando-se quase inteiramente ao trabalho espiritual,
pode ndo necessitar mais do que um punhado de arroz por dia para a sua sobrevivéncia. No entanto, o
processo ndo pode ser invertido, pois a restricdo dos alimentos, desacompanhada da necessaria imersao
na espiritualidade, nenhum proveito trara.

Um anacoreta que leva uma vida contemplativa, ndo precisa de fosfatos para nutrir o cérebro, mas um
intelectual, um professor que da catedra expde seus conhecimentos, um estudante ou um escritor os
necessitam.

Para completar o assunto do regime de um homem instintivo, ¢ preciso salientar que, além da
alimentacdo, ele pode necessitar, as vezes, de estimulantes. Aos que levam uma vida metddica, a
alimentagdo por si so € suficiente, mas aqueles em cujas vidas sdo inevitadveis intensos gastos periddicos
da energia nervosa podem, de quando em vez, empregar estimulantes que dinamizam o sangue e
provocam uma absor¢ao suplementar da energia armazenada nos plexos e ganglios.

Os estimulantes materiais sdo o café, o cha, o alcool, o haxixe, o 6pio, a morfina, etc.

O café e o cha apresentam por si um tipico bindrio. O café corresponde ao pdlo negativo desse binario,
ja& que aumenta especialmente a receptividade. As fases de a¢do do café sdo as seguintes: inicialmente,
facilita a digestdo, apoderando-se de fluidos para acelerar o processo; depois de duas ou trés horas,
facilita um empréstimo secundério em proveito da receptividade intelectual; a reacdo posterior ao efeito
do café — ou seja, a queda da receptividade — se processa ao redor de 5 horas apos ter sido ingerido.

O cha ¢ o pdlo positivo do bindrio; torna a digestdo mais lenta e durante essa redug@o do ritmo digestivo,
favorece a atividade intelectual, devido a ndo utilizagdo da energia nervosa para a digestdo. A reagdo
posterior ao cha ¢ um afastamento prolongado dos fluidos da esfera intelectual para os 6rgdos digestivos
a fim de reparar os efeitos do atraso. A insonia, devida a um cha forte, ndo constitui uma reagao, e sim
uma fase de sua acdo; a pessoa nao deseja dormir mas pensar. A reagdo ocorre mais tarde.

O binario mencionado pode ser neutralizado pelo alcool, cuja agdo curta porém forte, eleva tanto a
receptividade como a atividade. O alcool pode ser utilizado antes dos momentos em que precisamos de
rapidez de compreensdo e de sagacidade nas réplicas. Fora estes casos, ndo devemos contrair o habito de
ingeri-lo. Da reacdo ao alcool ja falamos anteriormente.

Tudo o que foi dito se refere exclusivamente ao homem ainda ndo acostumado com o uso dos
estimulantes mencionados.

O opio e a morfina diminuem a sensibilidade ao desgaste dos fluidos nervosos, dando com isto a ilusdo
de infatigabilidade; o mesmo pode ser dito da cocaina. A a¢do do haxixe ¢ menos estudada; sob seu



efeito sente-se menos a ligacdo do astral com o corpo fisico e tem-se freqiientemente a ilusdo de
exterioriza¢do do astrosoma, enquanto que o 6pio e a morfina facilitam uma real exterioriza¢do. Mais
adiante voltaremos ainda a estes assuntos, como também a ac¢ao do éter sulfurico.

Passemos agora as normas de vida do homem animica O processo de respiragdo apresentara aqui a
analogia da alimentacdo, e os aromas — a analogia dos estimulantes.

Os exercicios respiratorios dos ocultistas visam trés alvos:

1. A regularizacdo do processo de acidificagdo (oxigenacao do sangue, o que renova a provisao da forca
vital).

2. O dominio do ritmo respiratério por meio da vontade, decorrendo disto o controle das func¢des do
coragao.

3. Uma redugdo do desgaste desnecessario de acido carbonico.

O primeiro ¢ realizado por uma inspirag¢do suave e profunda e uma retengdo suficiente da respiracao; o
terceiro — parcialmente pela retencdo e parcialmente pela lenta expiracdo; o segundo — pela
distribui¢do adequada do conjunto das fases do processo respiratorio.

Daremos um curto esquema geral dos exercicios iniciais de respiragao:

Cuidando de ndo estar com o estdmago carregado, a pessoa deita em posicao quase horizontal, ficando a
cabega e os ombros um pouco mais altos do que o restante do corpo, as pernas estendidas, os bragos
também estendidos ao longo do corpo e os musculos relaxados. O local deve ser bem arejado, mas ndo
frio. A auséncia de qualquer preocupag@o ou inquietagdo e uma certeza cabal de que nada interrompera
o praticante no seu exercicio, sdo fatores muito importantes. A transgressao da ultima regra pode ter uma
influéncia nefasta sobre o destino das pessoas que interrompem o exercicio e sobre o proprio sujeito.

Preenchidas essas condicdes, a pessoa fecha a boca e inspira o ar pelas duas narinas, o mais lentamente
possivel, mas sem forcar o ritmo natural, e até elevagdo do torax e do abdome; tudo isto sem que se
chegue a provocar alguma dor. A fase da inspira¢do ¢ seguida pela fase de retencgdo, e esta, pela lenta
expulsdo do ar pelas duas narinas. Tendo expelido todo o ar, faz-se uma pequena pausa entre o fim da
ultima expiragdo e o comec¢o de uma nova inspiragdo. Essa serd a fase de interrup¢do da atividade dos
orgaos respiratorios.

Teoricamente, seria desejavel que as trés primeiras fases fossem de igual duracdo e o mais prolongado
possivel. Na pratica, o resultado ¢ um pouco diferente, pois a duragdo comparativa da fase da inspiracao
corresponde a capacidade do individuo de vampirizar o meio-ambiente; a fase de retengdo — a
capacidade de utilizar adequadamente as energias adquiridas, e a fase de interrupgdo — a capacidade de
concentragao passiva. Esta ultima, para um mago, ndo deve ser prolongada demais.

Essas s@o as razdes pelas quais ¢ recomendado o seguinte: concentrar-se durante a inspiragdo sobre a
apropriagdo de alguma energia ou capacidade; durante a retengdo — sobre sua assimilacdo, ou seja, sua
adaptacdo a nossa propria pessoa; durante a expiragdo — sobre sua utilizacdo adequada. A pausa final é
dedicada a uma concentracao passiva.

As duragdes absolutas e relativas das fases, como ja foi dito, sdo determinadas pelas caracteristicas
particulares do astrosoma do sujeito. Podemos, todavia, indicar uma duracdo aproximativa para um
sujeito médio: no comego dos exercicios — 10 segundos para cada fase ativa e cerca de 2 segundos para



a fase passiva, a quarta; apds alguns meses de exercicios — 25 segundos para cada fase ativa e
aproximadamente 3 segundos para a passiva, a tltima.

Recomendamos praticar os exercicios duas ou trés vezes ao dia. No comego, serdo de 5 minutos; com o
decorrer do tempo — até 25 minutos cada vez.

O método acima ¢ amiude chamado de ocidental. Muitos o consideram perigoso, pois se nao for unido a
uma meditacdo ativa e do tipo evolutivo, pode ocasionar a assimilagdo de principios negativos do meio-
ambiente, ou seja, elementos que vivificam pensamentos ou sentimentos egoistas. Por isso, muitos
ocultistas o substituem pelo método chamado oriental, propondo, nas mesmas condi¢des, fazer os
exercicios respiratorios do modo seguinte: o ar ¢ inspirado primeiramente pela narina esquerda
unicamente, apertando para isto a narina direita com o polegar da mdo direita. Em seguida, durante a
retencdo, apertam-se as duas narinas com os dois polegares. Expira-se através da narina direita, a
esquerda permanecendo apertada; apds uma curta pausa, inspira-se pela narina direita, de novo se retém
o ar com as duas narinas apertadas, expira-se através da esquerda; inspira-se com a esquerda, seguindo
sucessivamente o processo anterior.

Esse método ¢ muito util, mesmo para as pessoas que praticam o primeiro, pois pode ser aplicado
temporariamente num caso de coriza, quando ndo se pode fazer uso do primeiro método.

Uma vez comecado, o curso de exercicios respiratorios ndo deve ser interrompido devido a coriza ou
laringite ¢ nem mesmo a uma ligeira bronquite. Nos estados febris, os exercicios se tornam dificeis e,
nos casos de bronquite aguda ou congestdo pulmonar, ndo se deve nem cogitar em fazé-los.

Tratando-se de exercicios respiratdrios, mencionaremos também o exercicio do plexo solar chamado, as
vezes de "massagem do plexo". Neste exercicio alternam-se pressdes sobre o diafragma, empurrando-o
para baixo e para cima. Deve ser feito com muito cuidado, meticulosamente, sem nenhuma precipitacao,
precindindo-se totalmente do mesmo quando indisposto ou num estado de perturbacdo emocional.
Consiste no seguinte:

Na mesma posi¢do indicada para os exercicios respiratorios, inspiramos o ar, obrigatoriamente através
das duas narinas, enchendo somente o térax e mantendo murcho o ab-dome. Em seguida, apenas pelo
esfor¢o dos musculos toracicos, isto ¢, sem expirar, obtemos uma diminui¢ao suave do volume toréacico
e, simultaneamente, a elevacdo do abdome. Depois, fazendo trabalhar apenas os musculos abdominais,
contraimos o abdome, provocando a elevagdo do peito; em seguida, recolhemos novamente o torax, etc.
Ap6s 5 ou 6 dessas fases duplas — elevacdo do torax e do abdome — terminamos o exercicio na fase de
elevacdo do torax e deixamos o ar sair lentamente pelas narinas. Todos esses itens constituem um so
ciclo de exercicios do plexo. E preciso executar uns cinco ciclos.

Entdo poderemos dar o exercicio por terminado. Nao ¢ aconselhdvel fazer mais do que um exercicio
diariamente, nem tampouco inicid-los antes de ter adquirido uma certa pratica de exercicios
respiratorios, pois a expansdo e a retra¢do do torax ou do abdome levam mais ou menos 8 segundos e,
portanto, um ciclo de exercicios dura mais do que meio minuto, 0 que pressupde uma certa pratica em
reter o ar durante esse tempo. O exercicio completo terd uma duracao de trés e meio a quatro minutos.

No comeco podemos nos limitar a 2 nu 3 ciclos, e mesmo fazer pausas de 1 a 2 minutos entre cada ciclo,
preenchendo-as com exercicios respiratorios costumeiros. Se, algumas horas apos o exercicio do plexo,
a pessoa sentir dores nervosas no estdmago, deve aconselhar-se com seu instrutor, pois pode ter ocorrido
alguma irregularidade na técnica do "exercicio, ou ser o mesmo ainda prematuro.

Os exercicios do plexo, ou mais exatamente de toda a regido vizinha ao diafragma, t€ém como finalidade



atrair o fluxo sangiiineo ao plexo solar para nutri-lo mais intensamente e também fortificar os musculos
da regido. Todos estes requisitos constituem importantes pontos de apoio para a vontade humana em
suas realizagdes astrais inferiores.

Se os exercicios respiratorios, no treinamento de um homem animico-impulsivo desempenham o papel
de alimento, os aromas, como ja foi dito, exercerdo o papel de estimulantes.

Nao iremos enumerar aqui todos os aromas usados na magia; mencionaremos apenas trés dos mais
tipicos que formam um ternério andlogo ao ternario dos planos do ser humano:

1. O incenso — polo positivo do ternario — provoca estados misticos (facilita oragdo, etc.)
2. O almiscar — termo médio do ternario — age na esfera animica (amor, etc.)

3. O fumo do tabaco — polo negativo do ternario — provoca, nas pessoas nao acostumadas, um periodo
muito curto de excitag¢do, ao qual se segue uma reacdo de carater puramente instintivo — o sono.

Quando o tabaco ¢ constantemente usado, importa estar atento as suas influéncias colaterais,
determinadas pela forma de fumar e as qualidades do tabaco. As pessoas que trabalham
intelectualmente, Papus recomenda cigarros de tabaco suave e aromatico; as pessoas que levam uma
vida animica, como por exemplo, os folgazdes — charutos; aos trabalhadores bragais, operarios, etc. —
o cachimbo.

Passemos agora a indicar brevemente as normas de vi3a de um homem intelectual. Ao papel da
alimentagdo corresponderdo aqui influéncias do ambiente. As recomendagdes sdo as seguintes:

1. Rodear-se, na medida do possivel, de um ambiente que ndo provoque tensdes e ndo abafe as reacdes
normais, impulsivas, em relagdo a estética. Evitar a companhia de pessoas demasiadamente feias, assim
como as formas desagradavelmente assimétricas e as cores desarmoniosas; rodear-se, pelo contrario, de
objetos estéticos.

2. Exercitar-se e chegar a conservar, automaticamente, o auto-controle nos momentos de perigo e
inquietacdo, e mesmo, desenvolver uma capacidade puramente instintiva de como fazé-lo.

3. Nao sublinhar, com rea¢do impulsivo-intelectual, seus desgostos em matéria de tato, paladar ou
olfato. Caso ndo se goste, por exemplo, do cheiro de alho, limitar-se a reagdo astral correspondente, sem
expressa-la com gestos ou palavras, s6 ao ouvir a palavra "alho".

Para o homem intelectual-impulsivo, o papel do estimulante sera desempenhado também por uma
musica adequada. Neste caso, teremos igualmente um ternario analogo, pois cada tipo de musica atua
como estimulante em um dos sub-planos.

Durante uma campanha militar, uma vigorosa marcha militar pode influenciar a coragem fisica dos
soldados, através das reagdes impulsivo-intelectuais. Um homem animico sera estimulado, também
através da reacdo impulsivo-intelectual, pelos sons de uma valsa ou talvez, por uma musica de Opera.
Uma natureza puramente intelectual precisard, como estimulante, de musica de camara.

Terminando o assunto de treinamento do homem impulsivo, chamamos mais uma vez a ateng¢ao sobre o
quanto ¢ relativa a sub-divisdo do ser humano em ternarios, por nods utilizada. Permitimo-nos adotar essa
divisdo apenas como exemplo de como utilizar os ternarios analogos que muito facilitam a construgdo
de qualquer esquema.






LAMINA VI
O fundo: uma paisagem rochosa.

Do lado esquerdo, uma encosta, em que um suave e agradavel caminho serpenteia por um gramado
florido.

Do lado direito, numa rampa abrupta de rochas nuas, vislumbra-se uma senda, quase invisivel.

Na bifurcagao desses dois caminhos, um mog¢o, com vestimenta sacerdotal branca ¢ cabelos castanhos
caindo até os ombros, segura, pelas maos, duas mulheres que se acham ao seu lado.

A moca da esquerda estd vestida com uma rica tunica colorida, em que predominam as tonalidades
marrom e verde escuro. O cabelo solto ¢ vermelho-cobre; o rosto ¢ bonito, porém de tragos irregulares;
ligeiramente inclinada para tras, com o corpo estendido, convida o mogo a descer em dire¢do ao vale.

A moca da direita estd inteiramente coberta por uma tunica dourada; o rosto ¢ severo, os tragos
regulares; sua mao esquerda indica a senda rochosa. O mancebo olha para frente.

No céu, acima de sua cabeca, paira um génio com um arco retesado cuja flecha estd apontada para a
moga da esquerda.

O céu ¢ transparente. Ha bastante ar e perspectiva.

ARCANO VI — Y — VAU

O signo correspondente ao Arcano VI ¢ Vau, que ja conhecemos através da palavra lod-He-Vau-He.

Os hieroglifos deste Arcano sdo: o olho € o ouvido, isto €, dois 6rgaos mais importantes que facilitam o
contato com o mundo externo.

Quais sdo as conseqliéncias desse contato?

E evidente que, aos impactos externos, corresponderdo determinados conceitos subjetivos. O que é
interno possui a capacidade receptiva para aquilo que ¢ externo. Ao macro-cosmo corresponde, em cada
um de nods, 0 microscomo, nosso universo em miniatura. Temos aqui, novamente, a lei das analogias, a
lei das imagens refletidas.

O pantaculo do Arcano VI ¢ formado por dois triangulos entrelagados, sendo que um ¢ a imagem
refletida do outro. Os nomes dados a esse pantaculo sdo: Estrela de Salomao, Selo de Salomao, Face
direita do grande pantaculo de Salomao, Hexagrama mistico, Signo do macrocosmo. No centro da figura
acha-se o "Stauros" que simboliza o processo de fecundagdo: a linha vertical (atividade) fecunda a linha
horizontal (passividade). Isto significa que o triangulo ascendente deve ser considerado como o original,
e o descendente, como o reflexo do primeiro.

Esse pantaculo (figura 22) apesar de sua simplicidade — e talvez devido @ mesma — contém quase a
totalidade do significado do Arcano VI, e permite tantas interpretacdes diferentes, que o conhecimento
de apenas parte das mesmas, ja prova um sélido grau de iniciagao.



Figura 22

Procuremos indicar algumas de suas interpretagdes:

1. O triangulo ascendente pode ser considerado como tridngulo de Jesus, simbolizando o processo

evolutivo da nossa redengdo. Conseqiientemente, o tridngulo descendente serd considerado como o
triangulo de Maria, o elemento que participou do processo involutivo da Encarnagdo. O "Stauros"
aponta a Redencao como alvo, e a Encarnagdo como meio.

2. Analisando o pantaculo como signo do Macrocosmo, ou seja, como o esquema geral do desenrolar
dos fenomenos na Natureza, chamaremos o triangulo ascendente — Tridngulo do Fogo, simbolo dos
processos evolutivos, sutilizantes, renovadores, purificadores. O tridngulo descendente receberd o nome
de Tridngulo da Agua, que simboliza os processos involutivos, condensadores que multiplicam e
complicam as manifestacdes, criando a rotina estagnante. O "Stauros" nos indica que a existéncia de
tudo que ¢ denso, inerte e complicado, ¢ apenas reflexo de tudo o que ¢ radiante, sutil e simples, pois a
matéria existe gragas ao Espirito, e ndo o inverso.

3. Dentro do triangulo ascendente, podemos delinear o rosto radiante do Ancido de barba branca. Dentro
do tridngulo descendente, delinearemos uma outra figura humana, ja nao tao radiante, porém, mais densa
e de barba preta. Assim teremos a representacdo do grande esquema dos dois Androginos
universalmente poderosos: o Macroprosopo ou Deus da barba branca, e seu reflexo o Microprosopo, ou
Deus de barba preta. Na traducdo literal do grego, Macroprosopo significa "de rosto comprido"”, e
Microprosopo, "de rosto curto" ou "rosto estreito". O "Stauros" nos mostra que a figura de barba branca
fecunda a de barba preta, derramando nela a bem-aventuranca da graca. Qual ¢, teoricamente, o papel
desses Androginos no esquema geral do processo dindmico? Procuremos orientar-nos pela escala
ascendente do processo. J& aprendemos que cada Iod ¢ uma transformacgdo do segundo He do ciclo
tetragramatico anterior. Procuremos, portanto, retroceder ao primeiro Iod. Esse lod ndo pode ser a Causa
Prima dos ciclos dindmicos, isto ¢, ele ndo pode ser o Elo Inicial do Mundo das Emanacgdes, pois este
Elo Inicial deve possuir, em si, a capacidade de gerar os elos inferiores, isto ¢, possuir em si o atributo
do androginato. Simbolizaremos este Elo Primordial, Bi-polar, pelo ponto que antecede o primeiro lod;
assim, o primeiro ciclo tetragramatico escrever-se-a assim: * lod-He-Vau-He (Ponto, Iod, He, Vau, He).
O Ponto inicial corresponderd ao Androgino Superior, o Ancido dos Dias, o Macroprosopo, do qual
emanam o Pai (Iod) e a Mae (He), que completa o Pai. A unido dos dois gera o Microprosopo — Vau.
Este ultimo cria para si, na qualidade de Esposa ou Noiva (Sponsa) um segundo He, no qual se
manifestard a atividade da Familia inteira. O caminho do homem para o Macroprosopo ¢ através do
éxtase, enquanto que o caminho para o Microprosopo pode ser achado mediante o coragdo de cada um
de nos. Astrologicamente, o Arcano VI corresponde ao signo zodiacal do Touro, simplesmente porque o
signo do Touro segue o do Carneiro.



Os titulos do Arcano, nos planos do Ternério Teosofico sdo os seguintes:

1. No plano das manifestacdes do Arquétipo, o Selo de Salomao indica a grande Lei da Analogia —
"Methodus Analogiae".

2. No plano da atividade do Homem este pantaculo representa o conceito daquilo que chamamos o Livre
Arbitrio — "Pentagrammatica Libertas".

3. No plano da vida da Natureza, associamos as analogias com o meio ambiente no qual se manifestam e
que as une ou as separa, como preferirmos. Nesse plano, o titulo do Arcano ¢ "Médium" (meio-
ambiente).

Analisemos separadamente o significado desses trés nomes:

O primeiro titulo — "Methodus Analogiae" — corresponde a divisdo aritmética do seu niimero "6" em
dois algarismos idénticos, ou seja, 6 = 3 + 3, e significa que uma manifestacao (Arcano III) exige uma
outra manifestacdo andloga, um outro "3". Isto constitui a esséncia do Arcano VI. Esse primeiro titulo
do Arcano ¢ ilustrado ainda melhor pelas "Palavras dos Mistérios de Hermes" (Verba Secretorum
Hermetis) que constituem os primeiros dos chamados "Versos Esmeraldinos" do Codigo Hermético dos
antigos egipcios. O texto latino ¢ o seguinte:

"Verum sine mendacio, certum et verissimum: quod est inferius est sicut quod est superius, et quod est
superius est sicut quod est inferius, ad perpetranda miracula rei unius".

Na traducdo portuguesa significa: "E verdadeiro e ndo falso (isto é: absolutamente veridico no plano
mental), certo (isto €: transmitido exatamente quanto a forma, sem deformacdo dos clichés astrais) e
completamente veridico (isto ¢, tdo evidente que permite no plano fisico, uma verificacdo pelos 6rgaos
dos sentidos, que ¢ o método de Sao Tomé) que o inferior € analogo ao superior e o superior ¢ andlogo
ao inferior, para consumacao das maravilhas da totalidade unica (ou, melhor ainda: para a possibilidade
de penetrar nas maravilhas da totalidade una)".

Esse texto quase dispensa comentarios; comega com a enunciagdo da Lei dos Trés Planos e termina pela
formula classica da Lei da Analogia.

Amplas sdo as conclusdes que podemos tirar desse texto. Estudando a organizagdo do nosso corpo,
podemos compreender a organizagdo do sistema solar. Analisado o Ternario Teosofico, perceberemos o
ternario em nosso corpo. Ja falamos da divisdo do corpo em trés partes.

O segundo titulo — "Libertas" — abarca as seguintes decomposigoes:
6=4+2e6=2+4

O Arcano VI ¢ o resultado a que chegamos somando o Arcano II (Gnosis — o conhecimento do carater
dos caminhos diante da nossa escolha) e o Arcano IV (a autoridade, ou seja, o direito da livre escolha).

Esses dois modos de somar representam a imagem completa do dilema do bem e do mal, do sutil e do
denso, do verdadeiro e do falso, do temporario e do eterno, do ativo e do passivo, etc. que tdo
freqlientemente — podemos até dizer a cada momento — se apresentam na vida humana. A escolha ¢é
livre: os dois triangulos estdo presentes no diagrama do Arcano VI; todavia, o Stauros indica que o
impulso para a escolha do tridngulo ¢ dado pela Atividade Superior que fecunda a nossa passividade.



O tema esta bem ilustrado na lamina do Arcano. O individuo, prestes a usar o seu direito humano de
livre escolha, ¢ representado por um jovem. Sua mocidade indica que cada escolha, obrigatoriamente,
devera ser feita no seu devido tempo. Na lamina, ao triangulo evolutivo corresponde uma moga, de
aparéncia modesta, vestida simplesmente, que, na bifurca¢do do caminho, convida o mogo a escolher a
senda direita. A lamina ¢ apresentada como o reflexo num espelho; a senda da direita ¢ aquela que estd a
direita de quem olha para a lamina.

Ao triangulo involutivo corresponde uma bela moga, vistosa e luxuosamente vestida, que atrai 0 mogo
para a senda da esquerda. O papel do Stauros ¢ representado pelo génio da justica pairando nas nuvens e
apontando uma flecha punitiva em dire¢ao da mulher da esquerda que simboliza o vicio.

O nome erudito do Arcano ¢ "Bifurcatio" (bifurcacdo do caminho); seu nome comum ¢ "O Namorado",
o que se explica pela atitude desajeitada e indecisa do jovem.

Falta-nos elucidar qual ¢ o fator determinante que, sistematicamente, leva o homem a escolha acertada
quando os caminhos se separam. Esse fator ¢ a harmonia da alma; ¢ a recompensa daquele que se
esforca sempre por escolher o caminho espiritualmente certo e que realiza a sua escolha. A harmonia da
alma manifesta-se pelo equilibrio e equanimidade do ser humano, assim como, pelo desenvolvimento
igual e paralelo de sua atividade e de sua receptividade. Um homem capaz de captar clichés, em
qualquer campo, mas que ndo possua o poder realizador correspondente, sera uma pessoa infeliz e
desarmoniosa. Por outro lado, se tem poder realizador em algum campo, mas nele nao sabe se orientar,
por ndo ser bastante receptivo e, portanto, esclarecido, tampouco tera harmonia.

Podemos considerar a harmonia como uma neutralizacdo do bindrio Addo-Eva, ou Atividade-
Receptividade, dentro de proprio Homem astral. Essa polaridade do binario ¢ neutralizada pela sintese
dos extremos.

Vamos ainda tratar do problema do livre arbitrio e do "quantum" dessa liberdade nos diversos planos e
sub-planos da existéncia.

De um lado, temos os deterministas exagerados. De outro, os partidarios fanaticos do livre arbitrio
absoluto. Podemos dizer, entretanto, que em cada sub-plano da existéncia nossa escolha esta
condicionada, em parte, pela escravizacdao karmica (as leis da Natureza sdo o karma do Universo) e, em
parte, pelo livre arbitrio do homem que pode optar pela sua evolugdo ou involugao".

Imaginemos toda a superficie do tridngulo descendente da figura 23, como sendo o campo exclusivo de
caminhos involutivos que diante de nés se apresentam, e a superficie do tridngulo ascendente — o
campo de caminhos evolutivos. Entrelagamos os dois triangulos, formando o Selo de Salomao, e
preenchemos a figura com linhas horizontais e paralelas que, simbolicamente, corresponderdo aos
diversos sub-planos da existéncia do ser humano.



Figura 23

Vemos que nas camadas inferiores haverd apenas caminhos involutivos. Nesse estdgio, 0 nosso corpo
nos prende como um torno as nossas manifestagdes instintivas. A medida que vamos galgando os sub-
planos inferiores, a possibilidade de escolha entre os caminhos involutivos torna-se maior. Alcan¢ando o
nivel AB, encontramos repentinamente, para escolha, também os caminhos evolutivos. Na parte média
do pantaculo, as possibilidades para os dois tipos de caminhos tornam-se iguais. Esta parte corresponde
as regides ¢éticas centrais do grande binario do Bem e do Mal. Aqui, a influéncia dos Principios
Superiores, representados pelo signo de Stauros, torna-se decisiva. A partir do nivel CD, que ja
corresponde ao plano mental, as possibilidades se modificam novamente e, de repente, nos achamos no
dilema de escolher apenas entre os caminhos evolutivos. Além da linha CD, o campo da escolha entre os
caminhos evolutivos se torna cada vez mais limitado e, finalmente, passando aos sub-planos espirituais
superiores, ja perto do vértice, a possibilidade de escolha desaparece, pois a corrente que nos conduz
for¢osamente ao Principio Primordial exclui qualquer alternativa. A quem se dedicar a uma profunda
meditagdo sobre este esquema, podem ser desvendados os grandes mistérios do Binario.

Analisemos agora o terceiro titulo: "Médium", que corresponde as decomposicdes:
6=5+1le6=1+5
A decomposicao 5 + 1 (vida + vontade) corresponde a influéncia da vida, modulando o individuo, o

qual, no futuro, expressard sua vontade. Essa decomposicdo nos dd o esquema da atividade do
Macroprosopo na Natureza.

A decomposigdo 1 + 5 (vontade + vida) ressalta que a vontade do Unico ¢ suficiente para criar a vida em
todas as suas fases e em todos os planos. E o esquema das emanagdes, do Macroprosopo criando a
Natureza. Na continuagdo do texto j& mencionado dos Versos Esmeraldinos, e que citamos a seguir,
encontramos o melhor quadro geral dos processos da Natureza:

"Et sicut omnes res fuerunt ab uno, mediatione unius, sic omnes res natae fuerunt ab hac una re,
adaptatione".

Na tradugdo literal isto seria: "E assim como todas as coisas provieram do principio tnico pelo Uno,
assim também todas as coisas nascidas provieram da adapta¢ao da Unica substancia".

Em tradugdo livre seria: "Assim como todos os principios foram emanados pelo principio Unico, pela



sua propria natureza, assim tudo que nasceu se formou da substincia Unica, por meio de adaptacdo
(coagulagdo ou rarefagdo) da mesma".

No exposto, temos a sintese dos principios de emanar e de reger as formas, mediante dois processos
cujos nomes estdo escritos ao longo dos musculos dos bragos do "Androégino" de Henrici Khunrathi
(Amphitheatrum, 1602), e que ¢ um dos dez pantaculos mais edificantes deixados por esse grande
hermetista.

O pantaculo em questdo simboliza a substdncia astral, com seus recursos, € os campos onde essas
possibilidades podem ser aplicadas. No braco levantado do Andrégino vemos a palavra
"Solve" (dissolve); no brago abaixado — "Coagula" (coagula). E um catecismo deixado pela sabedoria
antiga e sua arte de exercer dominio sobre o astral.

Finalizando a nossa andlise do Selo de Salomao, acrescentaremos que as cores normalmente usadas no
pantaculo sdo: azul para o fundo, dourado (fogo) para o tridngulo ascendente, prateado (dgua) para o
triangulo descendente; dourado (atividade) para a barra vertical do Stauros, e prateado (passividade)
para a barra horizontal. Nos pantaculos mais recentes, que simbolizam algo mais particular e nos quais o
Selo de Salomdo esta incluido, encontramos certas divergéncias desse esquema de cores, o que sera
explicado no seu devido tempo.

Tratando-se de "Adaptatio", isto ¢, adaptacdes e preparagées, diremos algumas palavras a respeito da
homeopatia, como adaptagdo do VI Arcano.

Os remédios podem agir de trés modos: mecanico, quimico e dinimico.

Como exemplo de acdo mecanica, citaremos o uso do mercurio liquido no caso de anastrofia (reversdo
intestinal); de "ferrum oxidatum" para aumentar o movimento peristaltico dos intestinos; dos
lubrificantes, como, por exemplo, o 6leo de ricino, etc.

Uma ac¢do quimica ¢ esperada da maioria dos remédios alopaticos, dos produtos desinfetantes, dos
produtos que restauram uma rea¢ao quimica enfraquecida do organismo, etc.

Uma acdo dinamica ¢ esperada dos produtos homeopaticos, tais como a beladona, aconito, arsénico,
estricnina, etc. que ndo sdo desdenhados também pelos alopatas.

A explicag@o da agdo dinamica foi dada de forma um pouco nebulosa para os profanos, porém bem clara
para os iniciados, por Paracelso (Philippus Theophrastus Bombast Paracelsus — dictus 1491 - 1541) em
sua "Filosofia Oculta".

As dedugdes de Paracelso se caracterizam por seus "a priori". Elas se baseiam nas correspondéncias
planetarias e zodiacais.

Mais tarde, o Dr. Hahnemann, chamado "o pai da homeopatia" pesquisou o mesmo assunto "a
posteriori", utilizando um rigoroso sistema experimental. As conclusdes de Hahnemann" podem ser
encontradas em suas obras: "Organon", "Fragmenta de viribus" (1805) e "Reine
Arzneimittellehre" (1811).

O tratamento homeopatico se baseia em trés conceitos:

1. Subjetivamente, a doenca ¢ percebida através da sintese de seus sintomas.



2. Um produto que, em determinadas condi¢des, provoca no organismo sadio um determinado sintoma
de doenga, pode, em condigdes diferentes, ajudar a eliminar o mesmo sintoma do organismo doente (a
lei da semelhanga).

3. As doses que eliminam o sintoma de um organismo doente, sdo bem mais fracas do que as doses que
provocam o mesmo sintoma num organismo sadio (a lei das pequenas doses).

O primeiro topico provocou uma grande oposi¢do das autoridades médicas que acusaram os homeopatas
de eliminar os sintomas em lugar de combater a doenga. Apds tudo que ja dissemos sobre o plano fisico
e o carater ilusorio de suas manifestacdes, achamos desnecessario explicar aos ocultistas a falta de
fundamento dessa acusagao.

A segunda lei formulada por Hahnemann "similia sumilibus curantur'" (o semelhante é curado por
semelhante) nos mostra com clareza que a a¢cdo dindmica do remédio sobre o organismo estd baseada no
estabelecimento de uma correspondéncia entre o astral do remédio e o astrosoma do paciente. A
acao do remédio, segundo os casos, ¢ diferente. Isto ndo ¢ para estranhar se tomarmos em conta que
também até no plano mental, um mesmo alimento — o estudo, por exemplo — age de forma diferente,
de acordo com as doses usadas e segundo o estado mental, particular da pessoa.

Lembremos a bem conhecida sentenca, talvez unilateral, mas nem por isso menos certa:
"Um pouco de ciéncia nos afasta de Deus, uma ciéncia profunda nos leva de volta a Ele".
A lei das pequenas doses na homeopatia recorda o principio do ponto de apoio na magia,.

Devemos acrescentar que Hahnemann recomenda escolher, entre todos os produtos, o "simillimum" (o
mais semelhante), ou seja, aquele que corresponda ao maior niimero dos sintomas principais da doenca.
Devemos também considerar o fato do quadro sintomatico geral da doenca ser sempre apenas
aproximativo.

Do ponto de vista oculto € notavel que os homeopatas ddo muita importancia ao processo prolongado de
agitar as solucdes e triturar os pos, na hora de preparar as "dinamizagdes" dos remédios. Isto prova
que eles consideram o estado energético (elétrico, caldrico, etc.) do produto como um som que deve ser
introduzido na escala basica do produto homeopatico, para criar a harmonia necessaria.

LAMINA VI

Base do quadro — uma parte da esfera terrestre onde se movimenta uma carruagem de forma cubica,
puxada por duas esfinges aladas; a da esquerda ¢é preta; a da direita, branca. As esfinges puxam em
direcdes contrarias, porém olhando uma para a outra. A carruagem ¢ de ouro e suas rodas sdo
guarnecidas por aros de ouro que possuem olhos no lugar das cabegas de pregos. Na parte dianteira e
quadrada da carruagem, vemos um Lingam cinzelado; acima, e também cinzelado, um disco solar alado,
ladeado por duas pequenas serpentes. Acima da carruagem, um baldaquim azul, ornado com
pentagramas de ouro, estd fixado por quatro colunas. A coluna do primeiro plano, ao lado da esfinge
branca, ¢ de ouro; a outra, ao lado da esfinge preta, ¢ de prata. A coluna em diagonal a de ouro ¢ de cor
lilas; em diagonal a de prata — vermelha.

De pé na carruagem estd o Vencedor. Os tragos do seu rosto sdo iguais ao do homem da lamina I
(Aleph), mas todas as influéncias planetérias sdo mais acentuadas. A cabeca ¢ cingida por uma coroa de
sete pontas, ornada com trés pentagramas. A vestimenta consiste numa couraga de escamas de peixe,
enfeitada no centro por trés esquadros; nos ombros dois crescentes lunares: o da direita é claro; o da
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esquerda — escuro. A mao esquerda segura um bastdo terminado por uma esfera onde se apdia um
cubo, e este, por sua vez, serve de apoio a uma piramide triangular. Na mao direita — uma espada com a
ponta dirigida para baixo.

O Vencedor esta iluminado, de frente, por um forte raio solar que, ao deslocar-se para a direita, passa
gradativa-mente pelas cores amarelo e vermelho, e para a esquerda, pelas cores prata, verde e azul; essas

cores constituem o fundo do quadro.

Excetuando o jogo das cores, esta tudo bem delineado e claramente destacado.

ARCANO VII — T — ZAIN

Antes de passar a analise do Arcano VII, ¢ preciso notar que os seis primeiros Arcanos formam um
esquema construtivo que conduz ao sétimo, como elo final dessa série.

Todos os autores que escreveram sobre o assunto, preconizam a adaptacdo da figura 24, que atribui aos
Arcanos o papel dos elementos do ciclo dinamico lod-He-Vau-He.
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Figura 24

Como exemplo, apliquemos esse sistema a uma série de titulos dos Arcanos no campo do Homem e suas
manifestagdes, deixando que os estudantes repitam o mesmo exercicio com as séries dos outros dois
campos.

O marido (1) fecunda a mulher (2), determinando com isto o nascimento do filho (3) que, nutrido fisica
e astralmente, adquire uma autoridade (4) para atuar em nome de toda a familia, no plano astral isto &,
no plano das manifestacdes essenciais (5). Ai, ele encontra o dilema do bem e do mal (6), escolhe o bem
e desfruta a vitéria (7).

Chamamos sua atencao para o seguinte:

1. Sob certo aspecto, cada elemento de uma série de Arcanos ¢ passivo em relacdo ao elemento anterior,
e ¢ ativo em relacdo ao elemento subseqiiente.

2. Cada elemento da segunda coluna ¢ passivo em relagdo ao elemento do mesmo nivel, da primeira
coluna. Assim, a autoridade (4) ¢ o campo (passivo) que pode ser explorado pelo homem ou o pai (1,
ativo); a vida (5) ¢ um elemento que a mae (2) pode cultivar; a escolha dos caminhos (6) ¢ um campo
passivo, no qual atuara o elemento que foi criado (3, ativo); a vitéria (7) € uma manifesta¢do (passivo)



ao alcance da autoridade (4, ativo).

Figura 25

Isso tudo possibilita a constru¢cdo de outro esquema, equivalente ao primeiro e proposto por Papus
(figura 25) onde os vértices do tridngulo pontilhado, constituem um reflexo dos vértices do triangulo de
linhas plenas; sdo seus pdlos negativos, suas "esposas" por assim dizer. Esse esquema de dois tridngulos
se tornard mais claro na medida em que estudarmos outras manifestacdes do Arcano VII, cujo numero
colocaremos no meio da figura.

Passemos ao proprio Arcano:

Ao Arcano VII corresponde a letra hebraica Zain e o signo zodiacal de Gémeos. Seu hieroglifo ¢ uma
flecha, langada com certeira pontaria e que, seguindo uma linha reta, atingira o alvo.

Os titulos do Arcano sdo fornecidos por trés decomposicdes aritméticas de ordem evolutiva.

A decomposi¢do: 7 =3 + 4, ou seja, a predomindncia do Espirito (3, "Natura Divina", Arcano III) sobre
a forma (4, Arcano 1V) determina o titulo "Spiritus dominat formam", no campo das manifestacdes do
Arquétipo. A mesma decomposi¢do, mas na ordem inversa: 7 = 4+3, nos dara o oposto da divisa acima e
correspondera ao obscurantismo e aos artificios da magia negra.

No plano do Homem, iremos nos orientar pela decomposicdo 7 = 1 + 6, isto é: Vontade + Provac¢ao, pela
bifurca¢dao dos caminhos, nos levam a Vitoria.

O titulo do Arcano, neste plano, serd, portanto, "Vitoria". A féormula 7 = 6 + 1 expressa, pelo contrario, o
fracasso da provacdo e equivale a derrota.

No plano da Natureza, o titulo ¢ dado por uma decomposi¢do bastante interessante: 7 = 5 + 2, que
expressa o predominio dos principios pentagramaticos (tradi¢do, costumes, "religio") sobre "Natura
Naturata" (Arcano II), ou seja, sobre a criagdo da Natureza. Esta predominancia traduz-se em lei de
propriedade, dai o titulo "Jus Proprietatis".

As possibilidades divisorias aritméticas do Arcano ndo se esgotam com aquelas que nos deram seus
titulos nos campos do Ternario Teoso6fico. Podemos também decompd-lo em 7 =3 + 1 + 3, onde o
elemento da vontade (1) oscila entre os dois triangulos: o do Arquétipo e o da Natureza. Uma outra
decomposicdo possivel €7 =2 + 3 + 2, na qual o ternario central — Mundo das Emanag¢des — rege os



dois binarios-Lingans, o do Homem e o da Natureza que, pela fecundacdo, se assemelham. A analise
dessas decomposi¢des secundarias ¢ menos freqiiente do que a das outras, acima mencionadas.

Passemos a lamina do Arcano VII. Seu titulo erudito ¢ "Curriculum Hermetis" (A Carruagem de
Hermes) e o comum — "A Carruagem", titulo sugerido pela imagem.

Na lamina, vemos em cima um baldaquim azul, todo entremeado de pentagramas de ouro macico,
simbolizando os sub-planos superiores do astral, com seus habitantes — os Pentagramas — cujo poder ¢é
superior ao do homem e que, por vezes, o protegem.

O baldaquim ¢ sustentado por quatro colunas, simbolizando as virtudes herméticas: ousar, calar, saber e
querer. Entre essas colunas se desenrolam as atividades do Mago-Vencedor, que estd sob o baldaquim.
Na sua cabe¢ca — uma coroa de ouro com trés pentagramas que significam a penetragdo, consciente e
volitiva, nos mistérios dos trés planos do Universo. Sua veste ¢ uma couraca do Conhecimento e da
Vitdria, protegendo-o contra os perigos que para o profano podem ser destruidores.

No ombro esquerdo do Vencedor vemos um crescente de lua, branco, que simboliza o poder "Solve", ou
seja, o poder de realizacdes evolutivas e sutilizantes. No ombro direito — um crescente de lua, escuro,
ou o poder "Coagula" — a possibilidade de tornar densas as formas e realizé-las nos sub-planos
inferiores.

Os trés angulos retos na couraca indicam os métodos pelos quais o Vencedor sabe se proteger contra as
agressoes. Sdo: a exatidao do pensamento 16gico, o envolvimento do pensamento numa forma adequada
e a circunspecao e infalibilidade nas realizagdes do plano fisico.

A maio esquerda do Vencedor empunha um bastdo encimado por uma esfera na qual se apdia um
quadrado que, por sua vez, sustenta um tridngulo eqiiilatero, isto ¢, o Espirito -domina a forma a qual,
por sua vez, se apdia na esfera terrestre (o plano fisico). Na sua mao direita vemos a Espada da Vitoria,
ou seja:

a) uma arma no plano fisico,

b) uma palavra convincente nos sub-planos intermediarios,

¢) uma apresentacao figurada dessa palavra no plano astral,

d) uma penetra¢do do pensamento no plano mental.

E onde se situou o Vencedor para festejar a sua Vitoria?

Numa carruagem de forma cubica (sua propria realizagdo, Arcano IV).

E qual foi o método usado para a construcdo dessa carruagem?

Achamos a resposta nos dois simbolos, na parte dianteira da carruagem. O primeiro ¢ um ornamento
egipcio: uma esfera (Iod) da qual partem dois prolongamentos em forma serpentina (os dois He) e que
estd sustentada por duas asas abertas (Vau). Isto é, evidentemente, o ciclo dindmico lod-He-Vau-He.
Mais em baixo, vemos um outro simbolo — o Lingam — aludindo ao segundo modo de ler o Grande

Nome — lodheva ou lodhava — (principio masculino + principio feminino) .

A carruagem ¢ puxada por duas esfinges: o par simbdlico do binario astral, que corresponde ao termo



médio (2) do esquema do Grande Arcano. A esfinge da esquerda ¢ preta, a da direita — branca. As
esfinges olham uma para a outra, mas puxam em dire¢des contrarias (as duas polaridades de um
turbilhdo astral). Elas correm sobre a superficie de um grande globo — ¢ o quaternario da Rota
Elementar do Grande Arcano.

As rodas da carruagem sao guarnecidas com aros de ouro, e as cabecas de pregos substituidas por olhos.
As rodas simbolizam os vortices astrais que transportam o turbilhdo; os olhos significam que as células

dessas formacdes astrais possuem uma individualidade e conceitos proprios.

"Essas rodas eram tdo altas, que metiam medo, e as quatro tinham as suas cambas cheias de olhos ao
redor" (Ezequiel I, 18).

Como podemos constatar, a imagem da ldmina ¢ muito sintética, assim como ¢ sintético o carater desse
Arcano que finaliza o primeiro setenario Maior do Tard.

Da lamina, passemos ao pantaculo do Arcano VII. Os ocultistas da antigiiidade e da Idade Média
correlacionavam o Arcano VII com a estrela de sete pontas (figura 26).

3 pontas em cima

4 pontas em haixo

Figura 26

Os ocultistas modernos freqiientemente usam o pantaculo da figura 27. A nenhum dos dois pantaculos ¢é
atribuido uma forga realizadora; sdo apenas simbolos. Ambos podem inverter-se, simbolizando entdo a
magia negra e correspondendo a decomposi¢do 7 = 4 + 3, ou seja, "procure subjugar o terndrio das
manifestagdes espirituais, criando a confusdo e a complicagdo das formas, para tornar mais dificil a
compreensdo da esséncia do Universo e, com isso, dominar as vitimas do obscurantismo assim
espalhado".

Figura 27

Nas cerimdnias iniciaticas, nas provagdes relacionadas com o medo das manifestagcdes astrais, onde



surgem clichés astrais, verdadeiros ou simulados, o caminho do neéfito ¢ trilhado sobre pequenos
tapetes representando a estrela de sete pontas: na posi¢ao evolutiva (figura 26) para os magos brancos e
involutiva, isto é, invertida, para os magos negros.

Passemos agora ao estudo de outros setenarios importantes, para voltarmos ao pantaculo mais adiante.
Comecemos pelo grande setenario das causas secundarias.

No Arcano III discutimos dos diversos ternarios que pertencem ao tipo de tridngulo ascendente, e que
podem ser englobados num conceito geral de ternario das causas primarias. Um adepto do unitarismo,
imbuido de teorias ocultistas e que se propde estudar do ponto de vista puramente cientifico as
manifestagdes do Principio Primordial que delineiam o Mundo da Emanagdo, constataria naquele
Mundo a existéncia de "Tres Causae Primae" (Trés Causas Primarias):

1. O elemento Neutro
2. O elemento Ser (+)
3. O elemento Saber (—)

Assim, o conceito do Mundo da Emanacdo, em seu plano superior, se expressard como idéia de
Manifestagao, bipolarizada na idéia daquilo que ¢ capaz de adquirir o conhecimento, e daquilo que pode
ser conhecido. A ultima idéia (—), naturalmente, limitara o campo de manifestagdo da precedente (+).

Se quisermos obter uma representagao espacial, simbolica, do Mundo da Emanacao, teremos de revestir
a idéia da Manifestacdo, com a totalidade do manifestado, abarcando tanto a ndés mesmos, como ao
Universo com seus incontaveis sistemas solares. Essa totalidade se dividira simbolicamente, de um lado,
em nossa ansia de conhecimento (+) astrondmico, e, de outro lado, em tudo o que esta por conhecer (—

).

As trés Causas Primordiais manifestam-se no plano animico por uma série de reflexos que as Escolas
antigas procuravam ordenar num sistema sétuplo das chamadas Causas Secundarias ("Septem Causae
Secundae").

Simbolicamente, essas Causas podem facilmente ser identificadas com o que os antigos chamavam de
manifestagdes planetarias do nosso sistema solar. As observagdes de muitos séculos, e talvez de muitos
milénios, se somaram a esséncia desse simbolismo, estabelecendo umas correlagdes entre as posicdes
angulares dos planetas na abdbada celeste e a qualidade de sua influéncia sobre o campo animico da
vida terrestre.

Explicaremos agora o que entendemos por "planeta" e "vida planetaria".

O estudo dos sete coagulatos que chamamos de corpo de Saturno, Jupiter, Marte, Sol, Vénus, Merctrio e
Lua, faz parte das ciéncias da astronomia e da astrofisica. Muitos outros ramos da ciéncia estudam
zelosamente o oitavo coagulato — o corpo da Terra. A manifestacio fisica de cada um desses
coagulatos, acrescentaremos outros dois conceitos: um, correspondendo ao plano astral e outro, ao plano
mental. Na Terra, por exemplo, além do seu corpo visivel no plano fisico, procuraremos, no plano astral
— o seu Génio e o seu Astrosoma; e no plano mental — o seu Espirito € o seu Anjo.

O Espirito da Terra ¢ a sintese dos impulsos espirituais da Humanidade terrestre em relagdo a Terra. No
momento presente, o Espirito da Terra corresponde a sintese das nossas aspiragdes em prol do



desenvolvimento e aperfeicoamento da Terra.

O Anjo da Terra ¢ a oposi¢do que, devido ao karma da Terra, essas aspiragdes encontram no plano
mental. O Espirito ¢ evolutivo, o Anjo — involutivo. Quando o binario: Espirito-Anjo da Terra for
neutralizado pela "harmoniza¢do" de seus elementos, o alvo evolutivo da Terra serd atingido, em
principio.

O Génio da Terra ¢ a sintese das formas através das quais o Espirito realiza seus designios evolutivos; ¢
a sintese de todas as formas e métodos relacionados com essas formas que a Humanidade adota no seu
sistema de tratar o planeta para adapta-lo as suas finalidades. O Astrosoma da Terra € o turbilhdo astral
geral, a sintese de todos os turbilhdes menores. O Astrosoma, no seu proprio plano, isto €, o astral, luta
contra o Génio, colaborando com as finalidades do Anjo. A neutralizacdo do bindrio Génio-Astrosoma
permitiria a Terra atingir o alvo da sua evolucdo no plano das formas, sem entretanto causar a mesma
realizacdo no plano denso. A ultima depende da neutralizagdo do bindrio: corpo da Humanidade-corpo
da Terra.

A neutralizagdo do binario superior traz, em principio, aquilo que ¢ chamado de "Reino de Deus" (sobre
a Terra). A do segundo bindrio traz o "Reino de Deus" no campo da - forma; a do terceiro — para o
mundo denso.

Em cada um dos sete "planetas" ocorre algo analogo. Cada um possui igualmente seu Espirito e seu
Anjo, Génio e Astrosoma, como também seu proprio tipo de "Humanidade" (seja no mundo animal,
vegetal ou mineral, conforme o grau de desenvolvimento do planeta).

Para nos, a vida planetaria, geral, mesmo se fosse compreensivel, ndo poderia ser expressa por meio de
esquemas terrestres usuais, pois somente aqueles elementos da vida planetaria geral que sdo refletidos
nas formas da vida terrestre nos sdo acessiveis. A astrologia, a Cabala, a magia, etc. abrangem apenas a
influéncia do Espirito, do Génio, etc. deste ou de outro planeta, tal como se manifesta na Terra, mas nao
penetram, nem na sua esséncia, nem na sua natureza. O mesmo acontece em nossa vida didria:
formamos uma opinido sobre as pessoas conhecidas conforme se manifestam em relagdo a nos; pouco
sabemos sobre a sua vida intima.

Sao essas caracteristicas incompletas que correlacionamos, por analogia, as Causas Secundarias, dando a
estas ultimas os nomes planetérios.

E preciso lembrar que as principais Egrégoras Mitologicas, hoje em dia chamadas "Divindades da
Antigiiidade" estavam em ligacdo astral estreita com as entidades planetarias, e em conformidade com
suas manifestacdes em épocas determinadas. Isso fortalecia as divindades. Todavia, as Entidades
Planetarias evoluiam, e as divindades eram mais estacionarias. O elo que existia entre ambas enfraquecia
gradativamente. Quando o grande asceta e ocultista, conhecido na histéria como Juliano, o Apostata, fez
uma evocagdo das Egrégoras Mitologicas, estavam elas tdo enfraquecidas que se apresentaram diante do
grande mago como "palidos, magros e doentes deuses da antigliidade".

Ap0s essa preparacdo, passemos as influéncias planetarias e suas correspondéncias.

Distribuiremos as Sete Causas Secundérias (que, como foi explicado acima, sdo reflexos das trés Causas
Primarias), num esquema de trés colunas (figura 28).
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Aos planetas da coluna da direita (+) daremos o qualificativo de "bons"; aos planetas da coluna da
esquerda (—) o qualificativo de "maus". Diremos que o sol ¢ "sintético"; que Mercurio "se adapta"; que
a Lua ¢ "passiva". O Sol em relagdo a Lua serd um elemento masculino, fecundando-a com a ajuda de
Merctrio. Marte e Vénus "se aproximam" através do Sol sintético, pois neste existem os elementos dos
dois planetas; do mesmo modo "aproximam-se" Saturno e Jupiter. De Marte, Apolo (Sol), Saturno e
Jupiter, diremos que sdo planetas masculinos; Vénus e Lua — femininos (conforme uma apresentagdo
puramente mitoldgica). A Mercurio atribui-se o androginato, o que concorda com seu papel de mediador
na fecundacao.

Distribuiremos agora as sete Causas Secunddrias com as suas analogias principais num quadro geral
(Quadro 1). Sua explicagdo necessita comentarios que daremos, coluna por coluna:

QUADRO |
2 3 4 5 6 7
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ANJOS SIMBOLOS CORES AROMAS METAIS PEDRAS
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Coluna 1. Os simbolos planetarios se compdem, em sua forma inicial, das seguintes figuras basicas:
a) O signo do Sol, simbolizando as emanag¢des da energia vital, os fluidos nutritivos;

b) D signo da Lua, simbolo da receptividade, da intui¢do, da capacidade de refletir o recebido;

c) + signo dos elementos e de suas influéncias.

Analisemos a composic¢ao dos signos planetarios na ordem em que se acham na primeira coluna.

No simbolo de Saturno , o signo dos elementos ¢ colocado acima do da Lua o que significa que, sob a
influéncia de Saturno, os elementos, isto €, 0 meio-ambiente predomina sobre a Intuicao.

No simbolo de Jupiter %, temos os mesmos simbolos basicos, porém na ordem inversa, ou seja, o
predominio da intui¢do em relagcdo a influéncia do meio-ambiente. No simbolo de Marte Q> além do
simbolo do Sol, hd uma flecha indicando o aumento dos fluidos vitais e dando-lhes uma impetuosidade
marciana caracteristica. A flecha, em geral, indica o elemento do fogo nos signos zodiacais.

O simbolo de Vénus @ mostra que, sob a sua influéncia, as forgas vitais predominam sobre o meio-
ambiente.

O simbolo de Mercurio ¥ indica a influéncia desse planeta, em primeiro lugar, sobre a receptividade do
sujeito, depois, sobre o elemento vital, e por ultimo, sobre o ambiente. Se aplicarmos essa influéncia ao
sistema de ensino, a maior importancia serd dada as capacidades do aluno, depois a qualidade da escola,
e por ultimo, as condi¢des em que o ensinamento ¢ transmitido.

Alguns autores introduzem o simbolo & como sendo o da Terra. E um triste simbolo, pois mostra que na
vida terrestre, a influéncia das condi¢des predomina sobre os principios vitais, astrais. Nao o
comentaremos.

Coluna 2. Enumeraremos somente os nomes mais usuais dos anjos. A diversidade dos termos para
designar o anjo de um mesmo planeta ¢ devida, parcialmente, ao paralelismo da nomenclatura hebraica,
caldaica e siria e, parcialmente, a introdu¢do de uma nomenclatura posterior, da Escola Gnostica. Nessa



coluna, pelo termo "anjo" entendemos o que corresponde a totalidade do aspecto mental de um planeta
(ou seja, seu Espirito + seu Anjo), sentido nas manifestagcdes da vida terrestre. Para uma melhor
compreensdo do quadro daremos as caracteristicas de cada influéncia planetaria no campo mental e
astral da vida terrestre. Daremos também sua influéncia sobre as manifestagdes no plano fisico. Estas
ultimas decorrem do encontro e interpenetragdo das influéncias mentais e astrais planetarias, com as
correspondentes manifestagcdes terrestres, podendo ser chamadas, com restri¢coes, de influéncias do
planeta no plano fisico. Seguiremos a mesma ordem anterior dos planetas.

A influéncia de Saturno, no mental, ensina a imutabilidade das leis logicas; no astral, essa influéncia
oprime, pois recorda a severidade do karma; no plano fisico, ela propicia as experiéncias da vida,
provoca os estados melancolicos e acentua a cautela que, as vezes, leva até a avareza.

A influéncia de Jupiter, no mental, ensina que em tudo ha necessidade de sistema e método; no astral
— cria e sustenta o principio da autoridade; no fisico — desenvolve os talentos administrativos, justica,
afabilidade e a tendéncia a proteger o fraco.

Marte, no mental, ativa e acelera todos os processos; no astral — incrementa a coragem e a decisdo, o
que, no plano fisico se expressa como acdes impulsivas (freqlientemente ira) e violentas.

A influéncia do Sol, no mental, transmite abundantemente todos os influxos ativos que, no astral, criam
o desejo de lhes dar forma e de compartilhar com outros essa criatividade. No fisico, o Sol ¢ o doador de
tendéncias artisticas, generosidade, desprezo por tudo que ¢é vulgar, ou seja, por que carece de
manifestagdo original.

Vénus, em todos os planos, representa o principio de atra¢do. No astral ,este principio se manifesta nas
varias formas de amor, e no plano fisico — como produtividade nos mais diversos campos.

Merciurio, no mental, confere adaptabilidade as idéias; no astral — a flexibilidade nos desejos, facilita
todas as transformagdes; no plano fisico, patrocina as mudangas e qualquer tipo de especulagdo.

Lua, "a mae do mundo", da receptividade aos fluxos mentais; no astral, concede a intui¢cdo. No plano
fisico, sua influéncia se manifesta pela suscetibilidade as diversas influéncias; pelos mais variados
estados de animo, pela capacidade de clarividéncia.

Coluna 3. A coluna dos algarismos foi introduzida para completar o quadro. Os simbolos e algarismos
dessa coluna sdo as vezes usados nas Escolas modernas para ocultar o significado dos simbolos
planetarios. A explicagdo ¢ que o 3 se assemelha ao simbolo de Saturno e a uma serpente ondulante,
simbolo deste planeta; o 4 lembra o simbolo de Jupiter; o 5 — o simbolo de Marte, mal escrito; o 6,
escrito com fantasia lembra um turbilhdo, nos quais o sol é tdo generoso. As belas figuras geométricas,
regulares, podem ser consagradas a Venus; o 8 lembra o Caduceu de Mercurio; e o 9 — o crescente, mal
desenhado, da Lua.

Coluna 4. As cores dos planetas, além do seu valor condicional, no preparo de um ritual planetario,
permitem também acertar o planeta que rege uma determinada manifestagao, pois as emanagdes auricas,
sutis, das entidades planetérias, parcialmente materializadas, possuem essa tonalidade como cor basica.

Coluna 5. A coluna dos arématas indica qual o aroma que, de preferéncia, deve ser usado durante uma
cerimoOnia magica planetaria. Quanto ao incenso, seu perfume ¢ uma sintese que pode substituir qualquer
um dos ardmatas enumerados. Sob a influéncia de incenso, a disposi¢ao interna do operador assume um
carater mais mistico (devido a isso, o incenso ndo ¢ usado nas cerimdnias planetarias de magia negra).
As substancias odoriferas usadas durante as cerimonias, sdo queimadas diretamente ou postas a arder em



braseiros. Os aromas vegetais, tanto podem ser utilizados em forma de extrato alcodlico, como em forma
de plantas desidratadas; a tltima ¢ preferivel.

Coluna 6. Os metais planetarios sdo indicados ndo somente como material para a preparacdo dos
paramentos utilizados durante o ritual, mas também para o preparo de talismas e pantaculos planetarios.

Apontemos a diferenca entre um pantaculo e um talisma.

Tanto um como outro, se as dimensdes o permitem, pode ser usado junto ao corpo. Um talisma ¢ um
condensador da energia planetiria que j& existe na pessoa. Se, por exemplo, uma pessoa carece da
energia de Jupiter, ndo convém que ela use um talismd consagrado a esse planeta. O pantaculo, ao
contrario do talisma, pelo poder de sua consagragao, atrai os fluidos do planeta determinado e assim, de
um modo artificial, cria uma ligagdo com os elementos egregdricos desse planeta. No exemplo que
acabamos de citar, por ndo haver um lago natural com Jupiter, a pessoa pode usar um pantaculo desse
planeta, para assim receber sua influéncia, caso seja desejada.

Serd oportuno indicar brevemente o modo de preparar um pentagrama a ser usado pelo mago durante a
atuagdo. A qualidade inerente ao pentagrama é seu carater sintético. E este o motivo pelo qual, no plano
fisico, deve ser composto de uma liga dos sete metais planetarios. No plano astral, a cerimonia de sua
consagracdo deve estabelecer contato com todas as sete influéncias planetarias. O pentagrama ¢&,
portanto, consagrado mediante seis cerimonias magicas menores € uma maior. A ultima ¢ feita sob a
influéncia do planeta predominante no astral de seu futuro portador. As seis cerimdnias menores, que
precedem a maior, sdo dedicadas, uma por uma, aos seis planetas restantes. No pentagrama, além da
soma das influéncias planetarias, devem ser ressaltadas as polaridades, tanto da natureza humana como
as do caminho evolutivo, neutralizadas pela propria pessoa do mago. Colocam-se, portanto, no
pentagrama:

1. Os signos lod e He, simbolizando o androginato humano;

2. Os signos Alpha e Omega, correspondendo ao conhecimento tanto da Fonte Primordial do homem, ou
seja, da sua origem, como da sua meta — a Reintegracao;

3. Os signos Aleph e Thau, por corresponderem respectivamente ao primeiro € ao Ultimo dos Arcanos
Maiores do Tard, conjunto que encerra toda a filosofia oculta.

4. As designagdes "Chesed" e "Pachad", ou seja, Misericordia e Severidade, isto €, dois elementos que,
neutralizados, criam a harmonia no campo da evolugdo ética do ser humano.

A ultima cerimdnia — a maior — da consagracdo do pentagrama deve ter am carater sintético também
em relacdo aos chamados elementos herméticos. Nessa cerimonia o mago ocupa o lugar central da cruz
dos elementos. O pentagrama deve receber o sopro (Ar), ser aspergido com Agua consagrada, secado
pelo Fogo em que ardem as substancias odoriferas e ser colocado sobre a Terra. Cada uma dessas
manipulagdes € executada cinco vezes, juntamente com a enunciacao das letras: lod (Leste), He (Norte),
Vau (Oeste), He (Sul) e Shin (centro da cruz). Um elemento indispensavel na consagracao final do
pentagrama ¢ o pronunciamento em voz baixa da grande palavra sintética tradicional — Azoth (ver
Arcano V).

Caso nao seja possivel fazer o pentagrama com a liga dos sete metais, podemos nos limitar ao
androginato, isto ¢, aos dois metais nobres: ouro e prata, ou mesmo somente ao ouro. Podemos, também,
pintar em ouro um pentagrama desenhado num pergaminho virgem e usa-lo como se fosse feito de
metal.



Coluna 7. As pedras enumeradas nessa coluna eram utilizadas no passado para preparar os talismas
gnodsticos, conhecidos sob 0 nome de "Abraxas". Nesses talismas gravava-se: para Saturno — um anciao
coxo, ou uma serpente enrolada ao redor de uma pedra solar; para Jupiter — uma aguia, segurando um
pentagrama no bico ou nas garras; para Marte — um dragdo mordendo o punho de uma espada; para o
Sol — uma serpente com cabeca de ledo; para Vénus — o lingam; para Merctirio — um Caduceu
hermético com trés circunvolugdes (simbolo de Azoth) ou um cinecéfalo (homem com cabega de cao);
para a Lua — uma pomba cortada por dois crescentes lunares.

Coluna 8. A coluna das correspondéncias sacramentais aceitas pela maioria dos representantes da
Egrégora Episcopal Cristd, ¢ uma conseqiiéncia direta do conhecimento de determinadas influéncias
esotéricas, por parte de certos Pais da Igreja.

A Extrema-Uncao que transmite a Graga para que o astrosoma possa ser purificado dos clichés de
transgressdes que — por alguma razdo — subsistiram ao sacramento da peniténcia, ¢ consagrada a
Saturno, pois esses clichés se relacionam com os fatores karmicos.

A Eucaristia ¢ o sacramento que, recebido pela primeira vez por um ser batizado, lhe concede a
autoridade no campo de principios cristdos evolutivos, renovando-a cada vez; esse sacramento,
naturalmente, corresponde a Jupiter.

A Peniténcia, que exige daquele que o faz, um grande esfor¢o interno, ¢ relacionada com Marte.

O Sacerdécio, que confere ao seu possuidor o dom de espalhar os raios de luz da Cristandade, se
relaciona com o Sol.

O Matriménio, resultado de uma atra¢ao mutua dos conjuges, pertence a Vénus.

O Crisma, que confere a capacidade de raciocinar no campo do dogma e moralidade cristdos,
preparando a pessoa para seguir os ideais cristdos — pertence a Mercurio.

O Batismo, ritual ligado ao elemento agua, representa naturalmente a influéncia lunar. E preciso notar
que o ritual do batismo, tal como ¢ praticado na Igreja Ortodoxa, simboliza de modo exato a primeira
saida no astral da pessoa que estd sendo iniciada. Esta saida ¢ efetuada sob a protecdo, ou mesmo na
companhia do Instrutor e dos futuros companheiros do iniciando. Penetrando na esfera da influéncia do
astrosoma terrestre, o iniciando encontra e deve vencer as reagdes involutivas de seus clichés obscuros,
alcancar o astral puro, e voltando ao corpo, comegar uma nova vida de Iniciado. O fluxo da corrente
circular do astrosoma terrestre ¢ simbolizado pela 4gua da qual o batizado emerge renovado. Durante o
ritual, o papel do instrutor ¢ desempenhado pelo oficiante do batismo, e o papel dos futuros
companheiros no plano astral — pelos padrinhos.

Coluna 9. Os periodos da vida sdo faceis de relacionar com as influéncias planetarias.

A infancia, o periodo em que o mais importante ¢ o recebimento regular das forgas vitais — relaciona-
se com o Sol.

A puberdade, quando mais se desenvolve a receptividade ao meio-ambiente — com a Lua.

A juventude, quando maior ¢ o poder de atracdo e a tendéncia as agdes impulsivas — com Vénus e
Marte.



A passagem da juventude para a maturidade, caracterizada pela capacidade de adaptacdo — com
Merctrio.

A idade adulta, que introduz na vida métodos e sistemas — com Jupiter.
A velhice, regida pela logica e pela prudéncia — com Saturno.

Coluna 10. Do lado direito dos usuais talismas planetarios magicos deve figurar a imagem simbolica
do microcosmo (o pentagrama) e em baixo do mesmo — um dos atributos enumerados na coluna 10.

Coluna 11. O reverso do talisma deve apresentar o signo do macrocosmo (a estrela de Salomao) e, em
baixo, um dos atributos da coluna 11. O metal utilizado para a confec¢do do talisma deve corresponder
ao planeta ao qual o talisma sera consagrado. Para Merctrio usa-se o amalgama com algum outro metal
que ndo esteja em oposicdo com a configuragdo planetaria, sob a qual nasceu o futuro portador do
talisma.

Coluna 12. Para achar os planetas que regem os dias da semana, adotamos o sistema seguinte.
Colocamos os planetas nesta ordem: Saturno — Jupiter — Marte — Sol — Vénus — Mercurio — Lua.
Entdo partindo do Sol, ao qual ¢ consagrado o Domingo, omitimos dois planetas, o que nos dara — para
Segunda-feira — a Lua. Continuando o mesmo método a partir da Lua e recomecando a linha de novo,
teremos Marte para a Terga-feira, Merctrio para Quarta e assim por diante.

Figura 29

Podemos também ilustrar este esquema colocando os planetas nos vértices de uma estrela de sete pontas
— simbolo do setendrio (figura 29). A ordem circular em direcdo as flechas, corresponde a seqiiéncia
dos planetas, acima apresentada. Acompanhando as retas em cada ponta da estrela, em dire¢do as
flechas, e comecando pelo Sol (Domingo), teremos, em cada vértice da estrela, o dia consecutivo da
semana e o planeta que o rege.

Essas correspondéncias entre os planetas e os dias se justificam principalmente pelas reivindicacdes
egregoricas de todas as escolas medievais, o que lhes deu uma forga consideravel no astral. Para cada
cerimOnia magica planetaria, ¢ recomendado escolher o dia da semana regido pelo planeta ao qual ¢é
consagrada a cerimonia. Em algumas linguas latinas, os nomes dos dias da semana confirmam
etimologicamente as correspondéncias planetarias do quadro acima.

Coluna 13. Na coluna intitulada "atributos dos planetas", damos as caracteristicas do astral inferior de



cada planeta, servindo-nos para isto da linguagem condicional hermética.
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Figura 30

Nao explicaremos aqui as razdes dessa terminologia, daremos apenas os atributos dos quatro elementos
herméticos. O atributo correspondendo ao grau de umidade tem dois p6los: umido e seco; o atributo
correspondente ao grau de calor tem também dois podlos: quente e frio. As qualidades atribuidas aos
elementos s3o os seguintes: ar — quente e umido; dgua — Umida e fria; terra — fria e seca; fogo —
seco e quente. Isto permite conjugar o quaternario dos elementos com o dos atributos desses elementos,
como ¢ o caso no quaternario do Apostolo Jodo (figura 30). Resta-nos dizer algumas palavras sobre as
chamadas "amizades" e "inimizades" dos planetas e também explicar o método de calcular as horas
planetarias para os dias da semana. Na astrologia, quando se fala em "amizade" de um planeta com
outro, ¢ entendido o fortalecimento das boas influéncias ou a diminuicdo das mas influéncias de um
planeta sobre o outro. Na magia, o conceito das amizades e inimizades ¢ um pouco diferente, pois cada
fortalecimento da influéncia, seja boa ou ma, de um planeta sobre outro, ¢ considerado "amizade", e
cada enfraquecimento da influéncia — "inimizade". Deixando a andlise das amizades e inimizades
astrologicas para mais tarde, vamos enumerar apenas as amizades e inimizades magicas entre os sete
planetas, segundo o esquema aceito pelas escolas modernas.

Saturno esta em amizade com Marte e em inimizade com todos os outros planetas. A impetuosidade e
violéncia marciana acentuam os acontecimentos fatais, saturnianos; os mesmos sdo adiados ou
suavizados pelas influéncias ativas de outros planetas.

Marte estd em amizade com Vénus e em inimizade com todos os outros planetas; de fato, a forca
atrativa do amor (Vénus) admite a violéncia e o impeto marciano, mas a ldgica saturniana, a afabilidade
equilibrada jupiteriana, a generosidde solar, geral e expansiva, a adaptabilidade mercuriana e a
passividade lunar, ndo combinam com a violéncia de Marte.

A benéfica radiacdo solar ¢ acentuada pela afabilidade jupiteriana e a atracdo venusiana, mas ¢
certamente dificultada pela frieza de Saturno e pelo arrebatamento de Marte.



As emanagdes de Vénus sdo beneficiadas pela riqueza dos fluidos vitais (Sol), pela sinceridade dos
impulsos (Marte), pela versatilidade (Mercurio) e pela receptividade (Lua), mas elas ndo suportam a fria
logica de Saturno. Quanto ao experimentado administrador — Jupiter — ndo se pode dizer que ele ndo
combine com Vénus, mas temos de admitir que sempre procura introduzir seus métodos e regulamentos
e, por causa disto, ndo ganhou nem sua simpatia, nem sua antipatia.

Mercurio se adapta a todas as influéncias, e a Lua, a todas recebe passivamente.

Passemos ao célculo das horas planetarias. E indispensavel que as cerimonias planetarias magicas sejam
executadas ndo apenas no dia consagrado ao planeta, mas também na hora adequada.

As 24 horas magicas comegam com o momento do despontar local do Sol e se dividem em duas partes:
o "dia magico" (até o por do sol) e a "noite magica" (desde o por do Sol até o nascer do mesmo, no dia
seguinte). Tanto o "dia" como a "noite", conforme a localizagdo e estagdo, tém uma duracdo varidvel.
Dividimos o "dia magico" em doze partes iguais, obtendo assim 12 "horas didrias magicas"; a mesma
divisdo da "noite magica" nos dara 12 horas noturnas magicas". No Domingo, a primeira "hora magica
diaria" pertence ao Sol, na Segunda-feira — a Lua; na Ter¢a — a Marte, etc. Em outras palavras, a
primeira "hora" é sempre consagrada ao planeta que rege o dia. As "horas" subseqiientes sdo
consagradas, cada uma, a um dos sete planetas que seguem na ordem estabelecida no quadro 1, ou seja:
Sol — Vénus — Mercurio — Lua — Saturno — Jupiter — Marte. Assim, no Domingo, a segunda hora
sera de Vénus, a terceira — de Mercurio, a quarta — da Lua, a quinta — de Saturno, a sexta — de
Jupiter, a sétima — de Marte e a oitava novamente do Sol, etc. até¢ a décima segunda "hora" que, aos
domingos, pertence a Saturno, e que termina o "dia magico". A "hora" seguinte, ou seja, a primeira
"hora noturna" (seguindo a mesma ordem dos planetas) pertencerd a Jupiter, etc. As 12 "horas
noturnas" (de Domingo para Segunda-feira) terminam com a hora de Merctrio, e no momento do nascer
do Sol da Segunda-feira, comeca a hora da Lua.

LAMINA vill

No fundo, o azul do céu. Dos lados, duas colunas corintias, ultrapassando o quadro; a da esquerda do
quadro ¢ de prata; a da direita, de ouro. O piso ¢ de marmore.

Entre as colunas, um pouco a frente, esta sentada uma mulher vestida com tunica grega, branca e ornada
com uma larga fita azul. Seus tragos classicos sdo de uma Hera grega. O penteado ¢ helénico e uma fita
de ouro prende os seus cabelos. Sobre os olhos, uma venda de tecido branco, semitransparente. No peito,
uma corrente € uma cruz solar, de ouro. Na sua mao direita, (a imagem ¢ refletida), uma espada com a
ponta dirigida para baixo. A espada se encontra do lado da coluna de prata. Na mao esquerda, estendida
para frente, um balanco de ouro, cujo travessdo tem a forma de um disco alado. O ponteiro da balanga
estd no meio e os dois pratos na mesma altura.

No quadro ha muito ar, muita luz; Suas linhas estdo bem destacadas.

ARCANO VIII — /7 — CHETH

A letra hebraica correspondendo ao Arcano VIII ¢ CHETH ou HETH, cujo valor numérico € §; sua
correspondéncia astrologica, o signo zodiacal de Cancer.

O hieréglifo desse Arcano é um campo, simbolizando tudo o que pode ser submetido a cultivo. E a
regido passiva a qual deve ser dirigida a atividade do Vencedor do Arcano VIL






A Lamina do Arcano VIII apresenta, no fundo, duas colunas; entre elas, mais a frente, uma figura
feminina, sentada: Thémis. A fronte da figura ¢ cingida por uma fita de ouro; os olhos estdo vendados.
Sobre seu peito, presa a uma corrente, hd uma cruz solar. Na sua mao esquerda Thémis segura uma
balanga; na sua mao direita, uma espada. Supde-se que a figura esteja sentada numa pedra ctibica,
embora as pregas de sua vestimenta a cubram e ocultem.

Procuraremos interpretar o quadro.

A figura ¢ feminina; o Arcano representa, portanto, algo ja existente, ja materializado. No quadro
encontramos trés vezes o binario, sempre equilibrado por um terceiro elemento. A primeira indicagao do
bindrio sdo as colunas (como as do Arcano II) neutralizadas por Themis, sentada no meio. A
interpretacdo desse binario ¢ um pouco diferente da do Arcano II. Sucintamente seria a seguinte: vendo
Jaquim, e estando Themis no meio, podemos deduzir que, do outro lado, acha-se Boaz. Em outras
palavras: se percebemos uma das duas forcas que compdem o par e, existindo o turbilhdo astral, na
formagdo do qual entra a for¢a percebida, necessariamente temos que admitir a existéncia da segunda
for¢a, complementar, paralela e igual a primeira, mas dirigida em sentido oposto. Conhecendo o cliché
do presente e do passado, podemos imaginar o do futuro.

Se aceitarmos a existéncia de uma manifestacdo superior, andrégina do Divino, e tivermos constatado
algumas de Suas manifestacdes ativas e expansivas, fazendo parte do que "adquire conhecimento",
entdo, poderemos ter certeza de que existem outras manifestagdes complementares, de carater passivo,
atrativo, pertencendo ao "que pode ser conhecido". Se hé justica (—) e existe a possibilidade de
harmonia (neutro) da alma, com certeza existe também a misericordia (+). Existindo o conceito da
ascensdo (+) e do nivel plano (n), deve existir também o conceito da descida (—).

Essas formulas explicam o titulo do Arcano VIII no plano do Arquétipo "Libratio", ou seja, a lei do
equilibrio da grande balanga metafisica em que um dos pratos esta carregado com o valor positivo do
Grande Arcano, e o outro, com o seu valor negativo. O ponteiro simboliza o &pice andrégino do
Tridngulo Ascendente.

A espada na mao de Themis explica-nos o Arcano no campo Humano do terndrio teosofico. A espada
nos faz lembrar que existe a lei de Themis, mesmo quando condicionada pelas épocas, lugares e
ambientes e que a transgressdo dessa "Lex" (—), trard um castigo (+), devido a acdo do principio
equilibrante (n). A palavra "Lex" ¢ o nome dado a normas condicionais, submetidas a evolu¢do dentro
do tempo e do espaco, mas inevitaveis em cada momento dado. Assim, "Lex" sera o segundo titulo do
Arcano.

Na outra mao Themis segura uma balanga — um outro bindrio — com seu elemento neutralizador: o
ponteiro. Reportemos esse simbolo ao campo da Natureza. Se alguém romper o equilibrio da balanga,
provocara forcosamente uma reagdo visando o restabelecimento do equilibrio. Se alguém puser um peso
de dois quilos no prato esquerdo, deverd, para equilibrar a balanga, carregar o prato direito com outros
dois quilos. Isto significa que, se alguém, por procedimento errado, manchou seu karma e desequilibrou
o balanco na contabilidade individual de suas encarnagdes, deverd limpar essa mancha e restabelecer o
equilibrio quando, de novo, encontrar a pagina por ele manchada. O terceiro nome do Arcano sera,
portanto, "Karma". A prépria lamina ¢ chamada "Themis" ou "Justica".

Passemos a avaliagdo das decomposigdes aritméticas do Arcano.

Comecemos pelas decomposi¢des em dois algarismos.

8=1+7



O 1, ou o primeiro Arcano, representa as manifestacdes conscientes e a aplicagdo dos principios
androginos equilibrados. O Arcano 7 ¢ o da vitdria. Portanto, 1 + 7 significa a aplicagdo da vitoria. De
fato, o primeiro dever, a primeira preocupacao do vencedor deve consistir no estabelecimento da ordem,
da justica e da legalidade no terreno conquistado. A justica ¢ a "esposa" da vitoria; o Arcano VIII ¢ a
"esposa" do Arcano VII. Mas, onde aplica o mago o fruto da vitéria mental? Naturalmente, no plano
astral, durante a atuagdo astral. Ai deve lembrar bem a lei do "Libratio" levando sempre em
consideragao as influéncias animicas opostas.

Decidimos, por exemplo, sugerir a um paciente uma determinada a¢do; com isto ¢ dado o impulso
mental. No entanto, se n6s mesmos desejarmos ardentemente que o paciente execute o sugerido, isto €,
se estivermos astralmente interessados nisto, criamos um empecilho a formagdo da segunda forga
indispensavel para provocar um turbilhdo, que deve servir de instrumento a execugdo da sugestdo. Além
disso, a essa segunda forca, poderdo se juntar outros fluxos volitivos, complicando-a e obrigando-nos a
reforgar a nossa sugestdo. Para que tudo isso seja evitado, ¢ preciso contrabalangar o nosso desejo por
uma auséncia de desejo, equivalente em forca; ¢ indispensavel convencermo-nos animicamente que a
realizacdo da sugestdo nos ¢ indiferente, permanecendo, a0 mesmo tempo, mentalmente convencidos
que se realizard. Entdo, de fato, a sugestdo realizar-se-4& de um modo impressionante. Em geral,
conseguimos melhor aquilo em que os nossos interesses animicos pessoais ndo interferem. E esta a razdo
pela qual obtemos mais facilmente algo para outrem, do que para nés mesmos.

As mesmas regras se aplicam ao castigo. Para que alguém possa punir com justiga e rapidez, deve estar
imbuido de misericordia. Em geral, um ser ignorante e fraco se atira na luta, quando emocionalmente
envolvido, diminuindo assim suas possibilidades de vencer; um ser forte, controlado, sabe esperar e
escolher para a luta, o momento mais favoravel.

J& que falamos de justica, € natural sabermos até que ponto e de que forma um ocultista pode permitir-se
castigar seu semelhante.

O cliché astral do castigo ¢ formado automaticamente e segundo o Arcano VIII, portanto, para um
ocultista pode se tratar apenas da avaliagdo mental do delito de seu semelhante. Essa avaliacdo, em
geral, formara o eixo de um turbilhdo. Ao astral cabera o restante. No entanto, ndo devemos esquecer
que a lei do karma — o po6lo negativo do tridngulo de Fabre d'Olivet — foi estabelecida uma vez para
sempre e atuard mesmo sem nenhuma participagdo da nossa parte. Por isso, um ocultista esclarecido
sabe que ele tem direito a uma censura mental das a¢des de seu semelhante apenas na medida em que ele
proprio participe no trabalho das Emanacdes do Principio Primordial. Em outras palavras, s6 um teurgo
tem o direito de censurar e, mesmo assim, somente na medida exata em que ele realmente for um teurgo.

A teurgia, mesmo temporaria, exige uma cosmovisao muito clara e uma grande pureza interna. Sendo
assim, ¢ raro que uma participagdo num castigo esteja de acordo com a Lei.

Os castigos magicos licitos aos adeptos do Iluminismo Cristdo chamam-se coletivamente
"Reprobatio" (desaprovacao). Ha trés graus de "reprobatio": desaprovacao simples, afli¢do pela agdo de
seu semelhante e repreensao.

A desaprovacdo — o primeiro grau — pode ser assim formulada: "embora sejas meu irmao, ndo quero
compartilhar contigo os clichés de tuas acdes. Nao estamos juntos". O Cristo permitiu que seus
discipulos aplicassem esse grau de desaprovagdo s6 nos casos mais extremos. Sua formula simbolica é:
"sacudimos a poeira de nossos pés".

O proprio Cristo, em casos raros, aplicava o segundo grau, o grau de luto, de afli¢do por causa das acdes



alheias: "melhor seria que este homem nao tivesse nascido"...

O terceiro grau — a repreensdo — impressiona pela violéncia e inexorabilidade de suas conseqiiéncias.
Os casos da aplicagdo da ultima podem ser constatados na historia de Moisés, que usava amplamente os
métodos teurgicos. Nao serd demais lembrar os episodios de Koré, Dathan e Abiran (Numeros, 16).

Em ¢épocas mais recentes, podemos citar o célebre anatema do Grao-Mestre da Ordem dos Templarios,
Jacques de Molay (Iacobus Bungundos Molay) que, j4 nas chamas da fogueira, langou uma intimagao
aos seus perseguidores, o papa Clemente V e o rei da Franca, Felipe o Belo, para comparecerem perante
o julgamento divino, o primeiro, no mais tardar num prazo de 50 dias; e o segundo, de um ano. As duas
profecias de morte se realizaram antes do prazo estipulado.

De tudo o que acaba de ser dito, podemos compreender o perigo do "amaldigoamento". Todavia, o grau
da for¢a nem sempre ¢ o mesmo. Um pai, por exemplo, amaldi¢coando seu filho, apdia-se geralmente
apenas na sua autoridade (Arcano IV) paterna, sem ingeréncia de outros Arcanos. A a¢do da Lei
"Reprobatio”, baseada no Arcano VIII, exige a passagem do operador pelos Arcanos VI e VII, isto ¢, a
realizacdo interna, prévia, da vitdria hermética.

Uma outra ordem de decomposic¢do do algarismo 8 nos mesmos componentes, seria:
8=T7+1

E o predominio da vitoria pessoal sobre a manifestagdo da vontade equilibrada, ou seja, uma inércia
consciente e voluntaria do vencedor.

Passemos a decomposi¢ao
8=2+6

isto €: gnose ou conhecimento (2) mais a lei de reacdo do mundo (6). Esta ¢ a formula do trabalho de um
obreiro esclarecido, no campo dos bindrios estatico e dindmico. Podemos nos perguntar de que modo a
lei da reagdo ampliard o horizonte desse obreiro. Ela lhe inculcara a prudéncia, alertando-o para a
existéncia de golpes de retorno.

Imaginemos alguém operando magicamente, ou seja, criando e dirigindo um turbilhao astral a uma outra
pessoa, com um fim determinado. O esquema dessa operagdo magica ¢ o seguinte: um turbilhdo ¢ criado
pelo operador do modo mais eficiente possivel e dirigido a uma determinada pessoa. Atingindo seu alvo,
o turbilhdo causa uma manifestacdo fisica, cujo cliché juntar-se-4 ao karma do operador, no sentido
positivo ou negativo. As vezes, porém, o turbilhdo, apesar de sua existéncia, nio produz efeito. Isto pode
acontecer em trés casos:

1. Quando a pessoa visada preveniu-se conscientemente contra a agressdo magica, criando um anti-
turbilhdo, cujo sub-plano inferior ¢ do mesmo nivel, ou mais elevado, do que o da agressdo. Isto se
chama rejeicao ativa da agressao.

2. Quando a pessoa visada, no momento do toque energético do turbilhdo, esta forte e conscientemente
concentrada num assunto ou projeto mais importante e melhor estabelecido no astral do que o da
agressdo. Se, por exemplo, a pessoa a ser destruida estiver compenetrada de um grandioso plano de
construcdo ou destrui¢do de coletividades inteiras, em comparacdo ao qual o oOdio pessoal ¢
insignificante em todos os sub-planos astrais, o turbilhdo ndo podera atingi-la.



3. Quando, no momento da agressdo, o aspecto mais ativo do pentagrama atacado paira nos sub-planos
bem mais elevados do que o plano superior do turbilhdo agressor. Assim, a agressdo visando a situacao
material ndo surtira efeito contra um ser que vive além da esfera dos assuntos materiais; nem havera
efeito quando se deseja um fracasso no trabalho de um homem que estd totalmente ocupado com
pesquisas cientificas, desprezando todas as vantagens de sua propria carreira, ou ainda quando se envia
larvas de 6dio a um homem que reza por seus inimigos, etc.

Em todos os trés casos o turbilhdo ndo atingird a pessoa visada. Todavia, a formacao e a existéncia desse
turbilhdo terd acarretado um certo desequilibrio, embora restrito, no mundo astral e o equilibrio terd de
ser de novo restabelecido, através da criacdo de um cliché correspondente. Se a agressdo astral nao
conseguiu atingir a pessoa a quem foi destinada, ela dirigir-se-a, forgosamente, a uma outra entidade
cujo astrosoma se assemelhe mais a esséncia do turbilhdo astral criado. Uma tal entidade,
primeiramente, serd o operador, ele mesmo, pois utilizou seus proprios fluidos na formacgao do turbilhao.
Assim, receberd o que se chama, na magia, "o golpe de retorno".

Suponhamos que alguém, pelos procedimentos magicos, queira provocar o amor. Se o turbilhdo for
rejeitado, o proprio operador se apaixonara. Se alguém quis provocar a doenga e ndo obteve éxito, ele
mesmo adoecera, etc. Para se proteger contra os golpes de retorno, os magos negros escolhem sempre
um outro ser, um substituto, dirigindo o turbilhdo astral contra os dois, mas envolvendo o primeiro de
um modo mais pronunciado, durante a operagdo magica. Geralmente ¢ escolhido um substituto bastante
passivo e que ndo apresente probabilidade de rejeitar o ataque.

A decomposic¢do inversa, ou seja,
8=6+2

Corresponde ao caso em que o conhecimento (2) fica subordinado a escolha do caminho (6). Em outras
palavras, ¢ a consciéncia do perigo de que o conhecimento poderd ser posto tanto a servico da evolugdo
como também da involugdo. Passemos a decomposigao

8§=3+5

Aqui, a metafisica, ou seja, o mundo elevado dos ternarios (3) ¢ introduzida na vida cotidiana e domina
o campo dos impulsos da vontade pessoal (5). Podemos nos perguntar como a metafisica se introduz na
vida. Transformando as idéias maduras em formas e, por analogia, realizando no plano concreto,
as formas maduras. Um homem que deseja merecer o qualificativo de "integro" (8) e que construiu, em
linhas gerais, a sua concep¢ao do mundo, ndo tem direito de ndo elabord-la num sistema filoséfico
ordenado. Se ele ndo o faz, criard em si uma tensio mental daninha. E, como se alguém tivesse
elaborado o esquema de um grandioso mecanismo, perfeitamente adaptado a uma determinada
finalidade, e ndo fizesse nenhum esfor¢o a fim de realizé-lo.

Essa mesma decomposi¢do ¢ embaracgosa aos partidarios do chamado amor platonico, pois se limitem as
manifestagdes astrais do campo animico, esquecendo-se de que ndo encarnaram em vao € que, portanto,
ndo devem se recusar a tomar decisdo no plano fisico. Este plano fornece a oportunidade de purificar o
karma. Se, no plano fisico, um ser humano se acha colocado numa bifurcacdo dos caminhos, ndo ¢ para
permanecer indeciso, adiando a escolha para uma futura encarnacdo, mas sim, para escolher consciente e
deliberadamente o caminho certo. E como se tais pessoas, tendo pronunciado o Iod e o He, temessem
pronunciar o Vau, pois sentem que o resultado — o segundo He — poderia ser insatisfatorio. A conduta
de tais pessoas ¢ tipicamente indecisa e covarde quando aparecem algumas divergéncias nos partidos ou
grupos. Se oferecermos, onde quer que seja, a nossa simpatia, esta deve ser oferecida em todos os trés
planos. Se odiamos, entdo ¢ preferivel odiar em todos os trés planos. As pessoas que, no plano mental,



possuem uma convic¢do determinada, e no plano astral o cliché bem formado dessa convic¢do e, no
entanto, mantém a "neutralidade" no plano fisico, sdo chamadas por Cristo de "mornos", para diferencia-
los dos "quentes" e dos "frios". Pode haver facilmente uma mutua inversdao de um "quente" e um frio"
mas nada se poderd fazer com um ser sempre amorfo, sempre medroso, um "morno". Isto era bem
compreendido pelos Magons dos ultimos trés séculos (XVII, XVIII, XIX). Durante a inicia¢do para o
trigésimo grau Escocés, o superior dos graus Herméticos, exigia-se do futuro Cavalheiro Kadosh que,
antes de pronunciar o juramento, matasse um traidor da Magonaria, para provar até¢ que ponto ele odiava
os inimigos da Magonaria. O candidato a essa inicia¢do ndo sabia que ele traspassava o coragdo de um
carneiro, cujo peito havia sido completamente tosqueado e imaginava sinceramente estar cumprindo as
ordens do grande Aerdpago, matando um irmao-traidor. Tais simulacros de assassinato, naturalmente,
formavam no astral uma mancha sobre o karma coletivo da corrente magdnica e¢ escureciam sua
Egrégora, mas isto era aceito, pois considerava-se indispensavel poder discernir um "quente" de um
"morno".

A decomposic¢do contraria:
8=5+3

pode ser bem ilustrada pelo modo de proceder das pessoas que adaptam sua logica e sua metafisica as
suas manifestagdes animicas pessoais. "Eu gosto dele, portanto, ele serve para isto ou aquilo" — este é o
raciocinio de um homem do tipo 8 = 5 + 3. Os demais comentarios sdo desnecessarios. Passemos a
decomposic¢ao

8=4+4,

a mais tipica do Arcano que estamos estudando. O 4 contrapde-se ao 4, isto é, a forma a forma; a
autoridade a autoridade; a adaptacdo (adaptatio) a adaptagdo. Ofendendo alguém (uma forma) teremos
que pedir desculpa (outra forma); criou-se um governo revoluciondrio (uma autoridade), uma ditadura se
lhe contrapde (uma outra autoridade); alguém preparou uma artimanha para contornar ou infringir a lei
(uma adaptagdo), a policia agira de um modo adequado a fim de prender o culpado (outra adaptagio). E
uma formula geral do karma e também da relativa justica humana. Na magia predomina a contraposigao
das formas; na politica, a contraposicdo das autoridades; no campo econdmico, a contraposi¢do da
adaptabilidade, ou seja, oferta e procura.

Tendo terminado a anélise aritmética do Arcano, passemos aos seus pantaculos mais usados. Sdo dois. O
primeiro se chama de "Roda de Ezequiel" ou "Roda de Pitagoras" (conforme os simbolos usados) e o
segundo ¢ conhecido sob o nome de "Pantaculo Realizador".



Figura 31

A "Roda de Ezequiel", tal como ¢ usada nas Escolas Rosacrucianas, ¢ apresentada na figura 31. A cruz
de linhas continuas da o esquema do quaternério lod-He-Vau-He, ou seja, de um dos ciclos dindmicos.
A cruz de linhas pontilhadas ou o quaternario INRI representa o anagrama de uma das trés seguintes
proposicdes:

Igne Natura Renovatur Integra
Iesus Nazarenus Rex Iudaeorum
In Nobis Regnat lesus.

J& encontramos a primeira proposi¢do, que declara ser "Fogo" um elemento purificador e renovador,
indicando com isso o meio de movimentar a "Roda" e passar de um ciclo ao outro, nos processos
criativos.

A segunda proposicdo aponta a importancia do sacrificio redentor do Cristo no movimento evolutivo da
HR n
oda".

A terceira proposi¢do — a divisa dos primeiros Rosacrucianos — traduz-se literalmente, assim: "em nos
reina Jesus" e, naturalmente, ndo deve ser entendida no sentido de isolamento orgulhoso dos iniciados
em relagdo aos profanos, mas como uma indicacdo do dever de cada um de procurar o Cristo dentro do
seu coragdo e, por meio dessa procura, movimentar o quaternario dos elementos na direcao evolutiva. A
inscri¢ao circular ROTA aponta o sentido em que se iniciam os ciclos lod-He-Vau-He, e que se faz do R
ao O, de tal modo que o lod tome o lugar do segundo He do ciclo precedente. Em outras palavras, o
movimento se faz na direcao da busca das causas.

A figura se apresenta na forma de um feixe de 8 linhas retas e sugere a idéia de uma roda girando dentro
de outra roda (ver Ezequiel, capitulo I e X). Segundo Ezequiel, "a cor da roda ¢ semelhante a cor do
topazio".

A "Roda de Pitagoras" (figura 32) se diferencia da anterior pelo seguinte:

1. Em lugar das letras lod-He-Vau-He e INRI hé estrelas de cinco pontas.

2. Nao hé indicagdes do sentido do movimento.



3. Dentro da roda ha signos complementares que simbolizam as sete causas secunddrias (os planetas),
assim como, duas letras gregas (alpha e omega), cujo significado ¢ idéntico ao do Lingam, ou seja, a
fecundagao do principio passivo pelo ativo.

Figura 32

A figura formada pela intersec¢dao de linhas continuas, no centro do pantaculo, corresponde ao plano
fisico, que se apresenta como se fosse uma pequena ilha circundada pelas 4dguas do astral (circulo
interno) que, por sua vez, sdo insignificantes em comparacdo com a imensidade do mental (circulo
externo). Uma andlise mais concreta do pantaculo conduzir-nos-4 ao campo da astronomia. O circulo
externo simbolizaria o universo estelar; o circulo interno, o nosso sistema solar, ¢ o feixe central de
linhas continuas, a vida elementar em nosso pequeno planeta.

O "Pantaculo Realizador" (figura 33) se apresenta assim: o fundo ¢ preto (o astral inferior); o quadrado
externo ¢ prateado e representa uma moldura ja preparada de antemao, passiva, dentro da qual algo
devera ser realizado. O quadrado interno ¢ dourado (os esforcos ativos que devem conduzir a
realizacdo). As letras que oito vezes repetem o Grande Nome devem ser da cor de fogo, pois
correspondem a asserc¢ao "Igne Natura Renovatur Integra".

Figura 33

Este pantaculo ¢ utilizado quando hé necessidade de se concentrar sobre a realizagdo de um projeto, de
uma tarefa, de uma associagdo ou mesmo de um assunto mais abstrato, mas sempre de algo de relevante
importancia.






A forca gerada pela 6ctupla repeti¢do de lod-He-Vau-He sera analisada no Arcano X.
LAMINA IX

Noite escura. O céu esta mais claro, recamado de pequenas estrelas, mas sem lua. Na escuriddo, destaca-
se uma figura humana: um ancido, coberto por um grosseiro manto formando trés dobras e cobrindo
toda a figura.

Com sua mao direita (a imagem nao ¢ refletida), estendida e meio coberta pelas dobras do manto, o
velho segura um lampido no qual ardem trés chamas. A luz do lampido clareia o rosto de barba branca,
de fisionomia grave, porém bondosa.

Sua testa, orelhas e cabelos estdo cobertos por um capuz. Na sua mao esquerda, um bastdo de pastor no
qual a luz do lampido permite ver trés n6s de madeira.

No chao, junto aos pés do velho, uma pequena cobra, fugindo.

A tonalidade do quadro ¢ muito escura, entretanto, nada ele tem de lugubre. Toda a luz provém do
lampido.

ARCANOIX — ¥ — TETH

O signo do Arcano IX ¢ Teth, seu valor numérico 9; sua correspondéncia astroldgica, o signo zodiacal
do Ledo.

O hieroglifo do Arcano ¢ um telhado, como simbolo de prote¢do, de abrigo, de isolamento das
influéncias nefastas.

A lamina representa um ancido a caminhar, segurando na mao direita um lampido, com trés pavios
acesos. Uma ampla vestimenta com capuz envolve o velho, formando trés dobras que cobrem
parcialmente o lampido. Com a mao esquerda, o ancido se apdia num bastdo em que estdo bem visiveis
trés nédulos.

As trés chamas da lanterna indicam, obviamente, a iniciagdo nos trés planos. O manto com suas dobras,
do mesmo modo, indica claramente o isolamento nos mesmos trés planos. O bastdo, com seus trés nos,
simboliza o triplo apoio.

A idade do peregrino ¢ uma indicacdo de que somente um homem que superou as tempestades das
paixdes, a procura da felicidade pessoal e as ambic¢des da vida terrestre, pode dedicar-se aos aspectos da
vida, simbolizados na ldmina. O caminhar indica que a presenca dos elementos apresentados na ldmina
impede todo o estado estacionario.

O nome comum do Arcano é "O Eremita". O nome erudito, "Lux Occulta" ou "Lux in Occulto".
Passemos a analise aritmética.

Na decomposicdo em 2 algarismos, temos primeiramente:
9=1+8

ou seja, uma unidade individualizada, equilibrada (1) que procura manifestar-se no meio-ambiente,



conforme a Lei (8). Se o plano dessa manifestacao for o do Arquétipo, entdo o ser humano encontra ai a
idéia e a imagem dos Génios Protetores, que o ajudam a descobrir em si seu proprio Ser Superior. Dai
vem o primeiro titulo do Arcano: "Protectores'. Se a manifestagdo ¢ procurada no plano do Homem,
acarretard a compreensao de si mesmo, o seu proprio conhecimento astral e a harmonizacdo da alma.
Esse processo do trabalho evolutivo chama-se Iniciagdo ou, também, Auto-Iniciacdo. Neste ultimo
caso, o "Protetor" ¢ encontrado dentro de si mesmo. Assim, o segundo titulo do Arcano sera
"Initiatio".

Finalmente, se o plano da manifestacdo desejada ¢ o da Natureza, isto ¢, o plano fisico, entdo o ser
humano aprende a enfrentar o deus dos materialistas, chamado "o Acaso" e orientar-se na vida pela
teoria da probabilidade que dita, freqlientemente, varios graus de prudéncia. Dai o terceiro titulo:
"Prudentia".

A inversdo da primeira decomposi¢ao nos dard 9 =8 + 1.

Aqui, a legalidade (8) do meio-ambiente pesa sobre uma personalidade cristalizada, porém sadia (1) e a
limita. Essa. personalidade ¢ incapaz de contornar com prudéncia as exigéncias do seu meio, através de
um isolamento interno, e elevar-se além dos ditames do seu ambiente. Esta é a formula das
personalidades talentosas, mas abafadas por seu ambiente ou sua €poca, e, portanto, ndo influenciando o
processo da evolugdo da Humanidade.

A segunda decomposi¢do em dois algarismos d4 9 =2 + 7.

ou seja, a soma da ciéncia (2) e do Vencedor (7). Quem € o Vencedor? Aquele que passou pelos estagios
dos sete primeiros Arcanos metafisicos. E qual serd essa ciéncia? A ciéncia do Vencedor tem dois
aspectos:

1. O aspecto feminino, passivo, receptivo, chamado "Divinatio" (adivinha¢do) que ¢ a capacidade de
"ler" no plano do Arquétipo, do Homem ou da Natureza. Um éxtase profético, uma repentina iluminagao
e inspiracdo espiritual, levando a criagdo de um culto religioso com suas regras, morais, serd um bom
exemplo da adivinhagdo no plano do Arquétipo. A adivinhagdo no plano do Homem consistird na
sensibilidade as manifestagdes astrais alheias (a capacidade de ver as auras, a apreensdo imediata de um
carater, do desenvolvimento moral de uma pessoa, de suas capacidades emanativas Odicas, etc.).
Consistird também na lucidez da interpretacdo mediante sistemas como o da quiromancia, frenologia,
fisiognomonia, etc. A adivinhac¢do no plano da Natureza dard uma interpretacdo percuciente através da
astrologia, da geomancia e suas subdivisdes: a cartomancia, hidromancia, piromancia e outros meios de
"ver" nos elementos da Natureza.

2. O aspecto masculino, positivo da ciéncia do Vencedor consiste no controle do astral, no saber dirigir e
utilizar sua energia pessoal em forma de magnetizacdo, de telepatia, de exteriorizacdo do astrosoma e no
estabelecer um contato desejado com quaisquer entidades astrais, por meio da magia cerimonial e suas
formulas.

Muitas pessoas sdo atraidas para essas ciéncias do Vencedor, ciéncias tdo vastas e ricas em suas
aplicagdes e, no entanto, as vezes perigosas e até destruidoras para seu possuidor.

Podemos nos perguntar se um "Vencedor" (7), ndo querendo se expor aos perigos dessa ciéncia (2),
pode, voluntariamente, renunciar a atividade e receptividade no campo de sua vitdria. Pode, sim. Isso
correspondera a decomposic¢ao:

9=7+2.



Passemos a decomposicao 9=3+6

Ai, a metafisica (3) ¢ colocada antes da escolha do caminho (6); ela, por assim dizer, determina essa
escolha.

O que — perguntaremos — fora da metafisica pode influenciar essa escolha? A impulsividade. Nao
falaremos dos instintos (o homem fisico, impulsivo), nem das paixdes (o homem astral, impulsivo); este
assunto ja foi discutido e ndo apresenta problemas. Falaremos de um homem intelectual, impulsivo, com
suas supersticoes, seus preconceitos ¢ condicionamentos. As supersticdes sdo o maior impedimento a
Iniciag¢do. Ocupemo-nos delas.

O que sao supersticdes? Sao os vestigios, impulsivamente admitidos de forma que, outrora, quando a
pessoa em questdo criava clichés astrais e entidades volitivas, eram necessarias e Uteis, mas que, devido
ao progresso dessa pessoa, se tornaram um grande peso a dificultar ou mesmo impedir as manifestagdes
auténticas, proprias e adequadas a seu estagio evolutivo atual.

Podemos deduzir do que foi dito, que todas as supersticdes pertencem ao plano astral; porém, segundo o
campo a que se referem, podem ser classificadas em misticas, em propriamente astrais, e em fisicas.

Se uma pessoa enfrenta condi¢cdes de vida onde ndo haja a menor possibilidade de manter a higiene, e,
no entanto, rigorosamente se apega a algum habito higiénico adquirido, ela pode ser considerada
supersticiosa no plano fisico. O mesmo pode ser dito de um homem que, suficientemente evoluido para
criar, pela meditacdo, condi¢des propicias para poder orar fora de um templo feito de alvenaria, se
queixe que a auséncia do mesmo impossibilita-lhe a oracdo. Como exemplo de supersticdo astral pode
servir o caso de um mago que, embora tenha desenvolvido tanto seu poder, que suas idéias,
automaticamente, se envolvam em astrosomas, ache, no entanto, que ndo pode atuar sem pronunciar tal
ou qual formula ou empregar tal ou qual simbolismo. Um outro exemplo, ridiculo, porém comum, ¢ o do
homem que considera a segunda-feira ou o nimero 13 maléficos, sem ter tido disto nenhuma
confirmagdo na experiéncia de sua vida.

Ha numerosos exemplos de supersti¢des misticas. Conhecemos muitas pessoas que estdo firmemente
convictas de que ndo ha salvagdo fora de determinadas prescrigdes secundarias de tal ou qual religido.
Por outro lado, hd também pessoas que ndo se importam com as diferencas basicas de certos credos, se
estes admitem um dogma que lhes ¢ particularmente caro, como, por exemplo, o dogma da Redencao
pela Encarnag@o. Encontramos também aqueles a exigirem apenas que a religido admita a Reintegragao
humana pelo caminho da evolugao.

Naturalmente, um homem pertencendo a terceira categoria achara supersticioso um outro que lhe seja
culturalmente semelhante, mas pertencente a segunda, e um homem da segunda categoria qualificara de
supersticioso alguém que pertenga a primeira.

Podemos assim deduzir que nenhuma supersticdo pode ser qualificada de absoluta. Para avaliar a
supersticao de uma pessoa ¢ indispensavel ter uma compreensdo da mentalidade, do astral e do estado
fisico da mesma. A falta de tal compreensdo sempre provocou perseguicdes aos Centros Inicidticos, pois
eram acusados de propagar diferentes dogmas, manter diversos codigos €ticos e determinar diferentes
deveres, o que, na realidade, estava de acordo com o grau iniciatico de seus membros.

Para terminar, sugerimos um tema bastante importante para ser meditado: se adquirimos uma
ascendéncia sobre uma pessoa que nos seja equivalente quanto a desenvolvimento mental, astral e fisico,
isso ¢ quase sempre devido as suas supersti¢cdes, preconceitos ou condicionamentos. Os preconceitos no



campo social e os condicionamentos da vida didria desempenham papel idéntico a supersticdo, no
campo dogmatico.

A decomposic¢do inversa, ou seja, 9 = 6 + 3 significa, naturalmente, que a escolha do caminho (6)
determina a metafisica posterior (3). Essa formula evoca, por associagdo, o caso de um homem que
escolheu (muitas vezes sem estar suficientemente consciente) uma senda ou uma atividade determinada
e, mais tarde, procura justificativas metafisicas a fim de assegurar o respeito de si mesmo ou para
resguardar sua dignidade perante outros.

A quarta decomposigao: 9=4+5

¢ interpretada como o fato de elevar-se do plano dos elementos (4) ao plano astral (5). Isso significa que,
no preparar-se para as iniciagdes, devem ser utilizados todos os dados que possam ser fornecidos pelo
estudo no plano fisico. O mago, geralmente, d4 muito valor a sua ciéncia astral, mas ndo se limita
somente a ela. Ele a complementa com tudo o que pode ser estudado no plano fisico: a quimica, a fisica,
a anatomia, a fisiologia, etc. Nao vacila em adiar uma cerimonia magica, se a mesma pode ser realizada
mais tarde com maior &xito. Nao atuara quando se sinta doente. Conscientemente, aplica a sua vida as
medidas higiénicas de pureza fisica (banhos, alimentagdo com produtos frescos, absten¢do de toda
comida e bebida artificiais). Sabe perfeitamente que um cansago excessivo provocado pelo trabalho ¢é
tanto prejudicial quanto a preguica. Se ¢ sensivel as condigdes climaticas, escolherd cuidadosamente o
lugar certo para viver e, por ultimo, sempre e em toda parte, ele se comportard conforme a teoria da
probabilidade (o que chamamos "ser prudente no plano fisico").

A decomposic¢do inversa: 9=5+4

nos déa a formula aplicavel inteligentemente apenas em casos excepcionais, isolados, e que geralmente
trazem resultados de curta duragdo. Essa foérmula significa que, & vontade individual (5) ¢ dada a
primazia sobre a influéncia dos elementos (4), e as vezes, em oposi¢do aos mesmos. Pode ser aplicada
nos casos em que, para prosseguir no trabalho planejado, precisamos, num determinado momento, de
um reforco enérgico. Importa que este empenho seja feito naquele exato momento, apesar das
dificuldades fisicas e das condi¢des pouco favoraveis no plano dos elementos. Sendo isso necessario,
ativamos o Marte de nosso astral, embora essa operagdo nos custe grande perda de forgas vitais ou de
recursos materiais. No Arcano IX, apesar da grande importancia das decomposi¢des em dois algarismos,
a énfase deve ser dada a decomposicao simétrica em trés

9=3+3+3

Se as decomposig¢des em dois definem a iniciagdo e apontam os meios para alcanga-la, a decomposicao
em trés determina os graus hierarquicos da propria iniciacao.

Na escala iniciatica discernimos trés ciclos, € em cada um deles, trés sub-divisdes, ou seja, trés graus.

Ao ciclo inferior, sob certas condi¢des, chamaremos de fisico pois, em geral, o iniciando (candidato a
inicia¢do) apresenta-se no seu corpo fisico a cerimonia da iniciacdo, e a propria cerimonia se faz num
lugar determinado e de trés dimensdes, sendo conduzida por um iniciador encarnado.

Na composi¢do da iniciacdo fisica entram trés elementos: o mental (contetido dos chamados "Cadernos
de Inicia¢ao" ou da formula de iniciagdo, oralmente transmitida); o astral (influéncia fluidica, magnética,
transmitida pelo iniciador ao iniciando e o simbolismo da iniciagdo) e o fisico (a totalidade das
manipula¢des que acompanham o ato da iniciagdo).



O ciclo chamado por nos "fisico" contém trés graus:

1° o inferior, permite ao candidato travar conhecimento com a sintese dos ensinamentos teogonicos,
androgonicos e cosmogonicos da Escola, tonificada pelo esquema do grande drama da queda humana e
da metodologia da reabilitacdio do Homem.

2° confia ao iniciando conhecimentos teodricos sobre o plano astral, permitindo-lhe avalid-lo

corretamente e ensinando-lhe como agir neste plano, sem deixar o corpo fisico (uma parte da psicurgia
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e toda a magia cerimonial).
3° introduz o iniciando no campo do Amor Universal, pelo caminho do Hermetismo Etico.

E preciso acrescentar que todos esses trés graus podem ser também alcancados sem a participacio de um
iniciador encarnado. Basta para isto possuir um determinado desenvolvimento intelectual e ético (o que,
em parte, depende do niimero das encarnagdes prévias) e ter uma certa protecdo astral. Naturalmente, ¢
claro que uma aspiragdo firme e inabalavel a iniciag¢do seja indispensavel.

Assim, sob certas condi¢des, na iniciagdo deste ciclo, a presenca de um outro ser humano, fora do
proprio iniciando, ndo ¢ obrigatoria. Em outras palavras, a contemplagdo inteligente da Natureza,
acompanhada de meditagdo, e paralelamente, de um progressivo auto-conhecimento, sdo suficientes. Por
causa disso, as vezes, ¢ dito que o ciclo fisico da iniciagdo nos ¢ dado pela Natureza — o terceiro elo do
ternario teosofico.

A influéncia fluidica, astral, do iniciador sobre o iniciando consiste numa atuagdo da vontade do
iniciador sobre o corpo astral do discipulo, para incentivar neste o desejo de auto-transformacdo na
direcdo iniciatica, conduzindo-o a alcangar um certo grau de intui¢do e de atividade, que resulta em
harmonia da alma.

Quanto ao simbolismo e particularidades ritualisticas da inicia¢do, estes elementos sdo determinados
pelo espirito especifico de cada Escola e da época; as vezes, também pelas preferéncias individuais dos
iniciadores.

Podemos passar agora ao segundo ciclo da iniciagdo que chamaremos de astral, pois, neste ciclo ¢
indispensavel que o iniciando se exteriorize e que seu astrosoma entre em contato com algum iniciador
ou iniciadores. O carater desses contatos ¢ puramente energético e, pela sua natureza, esta além das
limitacdes do tempo e do espaco de trés dimensdes. O iniciador pode ser, como o proprio iniciando, um
homem encarnado, mas exteriorizado, ou um elementar humano, isto ¢, um ser de dois planos, ndo
mais possuindo corpo fisico, mas dotado de personalidade astral. Isso nos permite dizer que o segundo
ciclo da iniciacdo ¢ dado pelo Homem Astral Universal.

E claro que ndo se deve falar aqui da natureza dessa iniciagdo nem do seu ritual. Podemos, no entanto,
fazer notar uma circunstincia bastante importante: a saida astral probatdria e tradicional, Rosacruciana,
do discipulo, em companhia "dos que por 14 passaram antes dele", deve ser realizada durante o periodo
seguinte ao terceiro grau (o superior) do ciclo fisico, e que precede o primeiro grau (o inferior) do Ciclo
astral. Essa saida astral ¢ belamente simbolizada no plano fisico pelo ritual de consagragdo do 18.° grau
da Maconaria Escocesa (por seu cerimonial), e pelo Batismo Cristdo (pela sua significacdo ideologica).

Passando ao ciclo que chamamos "mental", iremos caracterizd-lo como uma reunido da entidade
humana com aquele fluxo mental ao qual, pelo seu tipo de Mdnada, ela pertence. Aqui ndo ha mais a



personalidade astral do instrutor, realizando o ato da iniciagdo. Aqui, simplesmente, o Homem Universal
Coletivo recebe em seu corpo uma célula que lhe pertencia de direito desde o comego da eternidade,
uma célula que se purificou da lama da queda e que retorna ao seu lugar, enriquecida pela sabedoria
adquirida.

Naturalmente, da natureza ou do ritual da iniciagdo do ciclo mental nada pode ser dito; podemos,
todavia, aludir que ela se torna possivel gracas a existéncia do processo das emanagdes do Arquétipo,
processo que causou o principio da existéncia do Homem Coletivo Uno em sua pureza primordial.

Diz-se que o ser humano se apresenta para essa iniciagdo em seu corpo mental, isto ¢, o involucro
sutilmente astralizado da monada espiritual. Esse involucro € proprio da ménada — uma das células do
Homem Coletivo — mesmo no nivel de seu relacionamento organico com outras células.

Se, como foi dito, entre o ciclo fisico e o ciclo astral da iniciagdo se faz necessario o "Batismo Astral"
Rosacruciano, entre o ciclo astral (seu grau superior) e o ciclo mental (seu grau inferior) ¢ indispenséavel
a realizag¢do do processo chamado "Reintegracdo" Rosacruciana.

Os "Irmaos Reintegrados" da Cruz-Rosa sdo os elementares que, talvez mesmo tendo conservado seu
mvolucro astral médio, sabem desfazer-se dele, do mesmo modo como o0s seres humanos, encarnados, se
desfazem de seu corpo fisico, para se exteriorizar em seu corpo astral. Um Irmado Reintegrado faz como
que adormecer, por algum tempo, o seu astrosoma médio, renunciando voluntariamente as
manifestagdes energéticas e limitando sua atividade as manifestacdes mentais, proprias de uma célula do
Adao Primordial. O Irmao Reintegrado o faz de um modo semelhante ao nosso, quando, durante a
exterioriza¢do, renunciamos voluntariamente a receptividade sensorial, a fim de nos libertarmos da
limitacdo do tempo e do espaco de trés dimensoes.

Nos, durante nossas exteriorizagdes, para atuar no plano fisico através das manifestagdes meditinicas,
utilizamos o astral inferior e os corpos fisicos de outras pessoas. Um Irmao Reintegrado da Cruz-Rosa
pode, na exteriorizagdo mental, tomar emprestadas as formas do astral médio, com a finalidade de criar
clichés astrais evolutivos fora da esfera da sua propria faixa astral. Ele pode, por exemplo, efetuar uma
iniciagdo de carater astral, de alguma Corrente que ndo pertenca a sua propria faixa Egregorica no astral
médio.

Pode um homem encarnado receber uma iniciagdo mental? A resposta é: sim! Uma exteriorizagdo no
corpo mental é possivel durante a catalepsia do corpo fisico junto com a maioria do astrosoma. E o
éxtase. No entanto, esse estado dura relativamente pouco no homem encarnado, e hd muita dificuldade
em trazer ao mundo fisico, sem que sua esséncia seja deturpada, as migalhas do processo mental da
Reintegragao.

Os homens que alcangcaram o Batismo Mental sdo chamados Instrutores. Tanto os profanos como os
iniciados os diferenciam inconscientemente da humanidade comum e consideram-nos como Enviados de
um Plano Superior, exigindo deles uma vida inteiramente consagrada ao bem dos seus semelhantes, uma
vida de abnegacdo e altruismo. Os homens negam mentalmente a um Enviado encarnado as exigéncias
do corpo fisico e a existéncia nele dos elementos astrais inferiores, esquecendo que, levado por uma
aspiragdo sublime, assumiu voluntariamente todas as limitagdes desses veiculos que, para ele mesmo,
ndo mais sao necessarios.

Mais uma pequena observacdo: o ciclo mental de iniciagdo realiza-se por si mesmo, dentro do ser
humano. Aqui ndo pode haver questdo de desejar ou aceitar algo, pois, no processo de Reintegragdo, o
Pentagrama perde seu carater pessoal. Os desejos e paixdes desaparecem, cedendo lugar ao trabalho de
uma das células do Homem Coletivo Universal, participando conscientemente nos seus impulsos



volitivos, num determinado campo particular do seu organismo.

Na iniciagdo astral, o iniciando tem direito ndo apenas de querer, mas mesmo de exigir a iniciagdo, pela
mesma lei pela qual o losango, devido a sua forma, tem de ser incluido nos paralelogramas. Aqui, a
vontade do iniciador deve submeter-se a logica do iniciando.

A matéria ¢ diferente no ciclo fisico da iniciagdo. Neste, nem sempre ¢ facil avaliar o grau de evolucao
do candidato. A intui¢do do instrutor, dependendo do momento, pode ser maior ou menor, € também, na
ocasido, ele pode ser absorvido por algum assunto importante, alheio a iniciagdo da determinada pessoa.
Apesar disso, ¢ melhor que a proposta para iniciacdo parta do instrutor. Caso este ultimo avalie
erradamente o candidato, a recusa do mesmo evitard o prejuizo que poderia causar uma iniciacdo
prematura e, conseqiientemente, evitaria uma mancha karmica para o iniciador.

Reiteramos, portanto, que nao s6 € possivel, mas mesmo desejavel a realizagdo da iniciacdo sem
instrutor, onde o papel do ultimo se limitaria simplesmente a confirmar a iniciacao.

Naturalmente, a iniciag@o astral ¢ mais importante do que a fisica, pois, seu cultivo prepara o processo
da Reintegracdo. Seria bom, no entanto, dizer algumas palavras a respeito do valor do ciclo fisico de
iniciagao.

Precisamos levar em conta que pode haver um periodo eu mesmo uma época inteira na qual, devido a
perseguicdo das correntes iniciaticas e a luta contra o ensinamento esotérico, ja ndo haveria ninguém
treinado e capaz de alcangar mesmo os graus astrais inferiores. E certo que uma tal época passaré e que,
de novo, aparecerdo os iniciados. Todavia, a auséncia prolongada de instrutores e escolas esotéricas, o
esquecimento dos simbolos e dos sistemas de trabalho, dificultardo bastante a tarefa desses novos
iniciados e limitardo sua influéncia sobre a sociedade que lhes seja contemporanea. Eles precisardo
elaborar novamente os métodos de treinamento dos discipulos, o simbolismo que permite o ensino
escalonado, as regras da disciplina iniciatica, etc.

Se, ao contrario, a "grande corrente de transmissdo da Tradi¢do", existe ininterruptamente, mesmo que
seja apenas nos limites do ciclo fisico da inicia¢do, havera sempre um grupo de "conservadores da
Tradi¢@o", nem sempre profundamente versados no ocultismo, mas constituindo um elo de ligagdo entre
a manifestacdo magoOnica, exotérica e a manifestacdo profundamente esotérica da Humanidade.

E por causa disso que todos os historiadores e adeptos do esoterismo sempre deram e ddo um grande
valor ao ciclo fisico da iniciagdo, as caracteristicas especificas de seus respectivos graus e ao sistema de
transmissdo da iniciag@o, por sucessao.

Na segunda metade do século XVIII (1760) apareceu uma corrente que, segundo o nome de seu
fundador — Martines de Pasqually (ou Pasqualis) deveria chamar-se Martinesismo, mas ficou conhecida
como Martinismo, devido aos escritos do filosofo-teurgo Claude de Saint-Martin.

A Escola de Martines de Pasqually formou uma poderosa corrente magica, de um Rosacrucianismo
ligeiramente modernizado. Por isso, falaremos dela no Arcano XI.

Quanto a Louis-Claude de St. Martin, ele instituiu um sistema insolito para sua €poca (¢ um pouco
contraditdrio face as opinides de seu mestre Pasqualis), de "iniciagdo livre" que permitia a transmissao,
por sucessdo, de trés elementos (mental, astral e fisico) do ciclo fisico da iniciagdo, independentemente
de lojas, irmandades, circulos ou outros tipos de confraternizagdo magonicas existentes.

Na iniciacdo de Louis Claude de St. Martin havia apenas um grau: S.".1 °. * ("Supérieur Inconnu", ou



seja, Superior Desconhecido), conferido as pessoas bastante evoluidas e de destaque intelectual do tipo
chamado "Homens de Aspiragdo". As duas inovagdes posteriores da Ordem Martinista, os graus A:::
(Associado) e I.:: (Iniciado) eram apenas sub-graus preparatdrios, sub-graus dos discipulos, facilitando

uma escolha cuidadosa e bem meditada dos futuros S.>.1-.".
Louis Claude de St. Martin dividia a humanidade em quatro categorias:

1. Homens da Torrente ou as pessoas pouco individualizadas e sem forca de vontade, seguindo
cegamente a moda do momento e os fluxos da época, geralmente ridiculos para os pensadores-fildsofos
e os trabalhadores conscientes no campo politico-social e de vanguarda.

2. Homens de Desejo ou os que buscam a Verdade Absoluta e trabalham consciente e
perseverantemente para seu auto-aperfeigoamento, mediante a contemplagdo da Natureza, da penetracao
em seu proprio coracdo e do estudo de fontes da Tradigao.

3. Novos Homens ou os que, tendo alcangado um determinado grau de desenvolvimento astral, ndo
mais estdo, por isso, sujeitos aos mesmos erros que um Homem de Aspiracdo, mesmo o mais sincero, no
julgar a si mesmo ou ao seu proximo.

4. Homens Espirito ou os que ultrapassaram totalmente a atragdo do plano fisico e que se libertaram,
com isto, da escraviddo da esfera animica, alcangando a plena consciéncia de sua alta origem na Esfera
das Emanagoes.

E facil ver que o "Homem de Desejo" corresponde, em nossa terminologia, ao iniciado do grau inferior
do ciclo fisico, pois este ja sabe de onde veio e para onde vai, isto ¢, ja possui certo entendimento da
Queda e da Reintegracdo Humana.

O "Novo Homem", conhecendo j4 o astral, entra no segundo grau do mesmo ciclo fisico, € o "Homem
Espirito", que se submeteu a uma transformagao elementar Hermética, no terceiro.

Voltemos ainda & decomposic¢ao aritmética do nosso Arcano e analisemos uma outra formula:
9=3+2+4

Nao ¢ dificil 1é-la: a iniciacdo (9) conduz ao Grande Arcano, ou seja: sua parte mental (3), astral (2) e
elementar (4). E interessante notar que uma pequena alteragdo dessa distribuigdo d4 um esquema do
método geral do treinamento no processo de auto-iniciacdo. Escrevemos 9 = 2 + 3 + 4, colocando os
algarismos componentes na sua ordem de grandeza. O nimero 2 ¢ o numero da polaridade; a idéia da
polaridade esté estreitamente ligada a idéia de atragdo, de magnetizagdo, etc. Teremos nisso a primeira
receita: pela aspiracdo poderosa de um verdadeiro Homem de Desejo, por sua prece ardente, o ambiente
se magnetiza, ¢ deste, ele atraird a si os elementos individualizados que podem facilitar sua iniciagao.
Dentre os elementos assim atraidos, os que sdo superiores, tornar-se-ao seus protetores, € os inferiores
serdo acessiveis ao seu vampirismo, isto €, poderdo ser por ele assimilados. O ntimero 3, que simboliza o
ternario equilibrado, andrégino por sua composicdo, mas podendo manifestar-se tanto no campo ativo
como no passivo, indica a necessidade da chamada condensacio, dentro de nos, de tudo o que ja foi
atraido e assimilado. Este processo se realiza por meio de aumentar ou diminuir, alternativamente e
conforme o caso, a atividade ou a passividade potencial do sujeito, ou melhor, de seu astrosoma, com a
finalidade de estabelecer um estado harmonioso que serd o terceiro elemento no mencionado bindrio
das potencialidades. Depois disto, vem o niimero 4. Este ¢ o simbolo da ROTA elementar, o simbolo das
aplicagdes no plano denso. E o delineamento do trabalho construtivo do adepto que soube evoluir
suficientemente pelo processo de aprofundar-se em si mesmo e pelo treinamento de sua personalidade.



Isto corresponde ao que os magons, no ritual do grau de mestre, tdo adequadamente chamam de "viagem
para espalhar a Luz", assemelhando o mestre ao sol que se levanta, culmina, se pde e continua seu
caminho abaixo do horizonte, para recomegar, no dia seguinte, um novo ciclo de movimento, uma nova
fase quadrupla da Rota didria de 24 horas. Esse "4" ¢ uma alusdo a fase emanacional de
desenvolvimento magico do futuro Instrutor.

Voltemos a lamina do nosso Arcano, para meditar quanto a seus elementos.

A lanterna do ancido ¢ geralmente chamada de Luz de Hermes Trismegisto. Hermes ¢ a personificacao
de sistema harmonioso, unindo a sabedoria metafisica, o conhecimento do astral e a ciéncia no plano
fisico, sistema que floresceu nos santudrios do Egito antigo.

Essa lanterna ¢ indispensavel ao iniciado e ela expressa a tese: "Nao despreza a ciéncia profana do
mundo fisico, estuda com assiduidade o plano astral, e eleva-te pelo mental ao nivel transcendente e
transcendental. Tu ¢€s triplanico estuda todos os trés planos".

O manto que isola o ancido chama-se o manto de Apolonio de Tyana, o famoso Instrutor da Escola de
Alexandria. E o simbolo da auto-determinagdo da Ménada no plano mental, do auto-conhecimento no
plano astral e da solidao no plano fisico. Determinar-se no plano mental, significa tornar-se claramente
consciente de seu papel de célula do organismo mental do Homem Universal Coletivo, e de todas as
nuances coloridas desse papel. O auto-conhecimento astral — caminho tipico do desenvolvimento de
Apolonio — ¢ o aprofundar-se no proprio astrosoma, fazer sua andlise severa, uma classificagdo
escrupulosa de seus recursos, efetuar uma re-orientagdo — se assim podemos dizer — de seus imas
moleculares e, finalmente, realizar uma sintese geral, bem assimilada. Os biografos de Apolonio
apresentam bastante bem esse trabalho, contando que o grande Mago, envolto num manto de 13, se
concentrava na contemplacao do proprio umbigo.

Passemos a considerar o significado da solidio. O que significa ser solitario? E a capacidade de
trabalhar, de meditar sem permitir a intromissao de influéncias energéticas de outros pentagramas. Pode-
se ser solitario em meio duma multiddo. No entanto, nos primeiros estagios de desenvolvimento, muitos
necessitam uma vida de anacoreta, um isolamento efetivo, no plano fisico. Este proceder tem seus bons
e maus aspectos. A boa faceta da vida de eremita consiste no seguinte: no plano mental, a oracao fica
mais facil; no plano astral, hd a possibilidade de purificacdo pelo siléncio prolongado, uma das
recomendacdes da Escola Pitagorica; no plano fisico, ndo ha perda de tempo com as preocupacdes da
vida cotidiana. Os aspectos negativos da vida de eremita sdo estes: no plano mental, a impossibilidade
de observar o progresso de seus companheiros no campo metafisico; no plano astral, uma certa auséncia
de apoio da corrente de pessoas unidas pela mesma tonica evolutiva. Isso aumenta o perigo, nos
momentos de passividade, de cair temporariamente sob a influéncia do astral inferior. Essa influéncia,
no plano fisico, freqlientemente toma a forma de manifestagdes sexuais, chamadas de incubos e
sucubos. Os elementares e mesmo os feiticeiros exteriorizados, tendo feito um empréstimo meditnico
do proprio eremita ou do reino orginico que o circunda, podem materializar-se em estado
suficientemente condensado, para realizar o "coito" com o eremita (o sicubo da entidade astral) ou com
a eremita (o incubo da entidade astral). Os incubos e sucubos causam naturalmente um grande dano pelo
enfraquecimento fisico que provocam na sua vitima, e também porque preparam condi¢des que, no
futuro, poderdo facilitar ao eremita a cria¢do, por vontade propria, e sob diversos pretextos, de qualquer
tipo de larvas.

Existe uma alternativa que, afastando os maus aspectos da vida de eremita, a0 mesmo tempo preserva os
bons. Em outras palavras, uma alternativa que procura neutralizar o bi-nario: vida de eremita — vida em
sociedade. Foram feitas tentativas, ainda em pratica, correspondentes ao meio termo: a convivéncia
monastica. O sucesso do trabalho nessas institui¢des variava e varia grandemente, dependendo da época,



do ambiente, dos membros e dos dirigentes das comunidades, da sua disciplina e outras condicdes.

O bastao do ancido, como simbolo de prudéncia, quase dispensa comentarios; o essencial ja foi dito
anteriormente.

Concluindo a analise do Arcano IX, esbocaremos um curto programa de esforcos que facilitam a auto-
iniciagdo e preparam a iniciagdo propriamente dita.

Enumeraremos nove fases destes esforcos, salientando que, geralmente, se realizam de modo paralelo e
ndo consecutivo.

. Superar em si a covardia fisica.

. Superar em si a indecisao fisica.

. Superar os arrependimentos a respeito do que foi feito e ndo pode ser mudado.

. Lutar, ao maximo, contra as supersti¢oes.

. Lutar, a0 maximo, contra os preconceitos.

. Lutar, a0 maximo, com os condicionamentos.

. Manter em boa ordem a satide e o ambiente externo.

. Realizar, também, a ordem astral, tanto em si (harmonia da alma) como fora de si, isto ¢, adquirir o
conhecimento empirico das entidades do plano astral e suas manifestagdes, classificando-as
adequadamente.

9. Realizar uma ordem mental, ou seja, alcancar a pureza, a clareza e a certeza em sua cosmovisao,
como também a plena consciéncia de sua proveniéncia emanacional do Arquétipo.

O B~ WN =

O pantaculo do Arcano ¢ feito segundo o esquema 9 = 3 + 6. Sendo assim, pode consistir simplesmente
em duas partes superiores do esquema do Grande Arcano (ver figura 16).

Houve, todavia, tentativas de introduzir uma outra configura¢do: um conjunto de nove pontos, em que a
distribuicdo dos trés pontos superiores forma um tridngulo evolutivo. Este projeta dois reflexos em
forma de tridngulos de tipo involutivo, e formados por seis pontos restantes.

o Tridngulo Evolutivo
]
® . Primeiro Reflexo
. L
. . Segundo Reflexo
.

LAMINA X
O esquema expressa a idéia de que os planos inferiores sdo produzidos pelo Superior
O fundo esta formado pela parte interior de uma esfera multicolorida e iridescente.
Em baixo um mar, cor de chumbo, ondulante, mas sem espuma. No centro, onde a interferéncia das

ondas forma uma concavidade, eleva-se uma barra de suporte, ao redor da qual, na sua parte inferior,
enroscam-se duas serpentes, cor de prata, formando um caduceu com duas circunvolugdes.






Na parte média do bastdo estd fixado o eixo de uma roda, de cor indefinida. Circunscritos pela roda,
estdo dois triangulos: um ascendente e claro; outro, descendente e escuro, formando um hexagrama.

Do lado direito, a roda leva para cima um ser de corpo humano e cabeca de cdo, Hermanubis; na mao
direita, levantada, ele segura um caduceu de ouro, de Hermes.

Do lado esquerdo, a roda leva, cabeca para baixo, um outro ser, de cor vermelho-escura, quase preta,
com corpo de crocodilo e cabeg¢a humana com fei¢des deformadas pela maldade: Tifon. Sua pata
esquerda segura um bidente dirigido para baixo. A cauda, de um verde-esmeralda, enrola-se ao redor do
circulo.

Em cima da roda, ha um estrado fixo sobre o qual, a face para frente, repousa uma esfinge alada. Suas
feigdes sdo calmas, severas, sem tracos de paixdo alguma. Com sua pata esquerda, a esfinge segura uma
espada, cuja ponta ¢ dirigida para cima.

ARCANO X — ? —IOD

O signo do Arcano X, no alfabeto hebraico ¢ lod; seu valor numérico, 10, e a correspondéncia
astrologica, o signo zodiacal de Virgem.

O hierdglifo do Arcano ¢ o dedo indicador. O indicador ¢ utilizado para um gesto de comando. Se
compararmos 0 homem ao microcosmo considerando-o como um sistema fechado, entdo o gesto de
comando do dedo indicador correspondera a uma manifestacdo de dentro para fora deste sistema
fechado. Essa significacdo do Arcano X ¢ ainda mais claramente caracterizada pela forma falica da letra
Iod. Falus, ainda mais do que o dedo indicador, simboliza a manifesta¢do mencionada.

A lamina do Arcano ¢ chamada "Esfinge" ou "Rota Fortunae" (A Roda da Fortuna). Na sua parte
superior ela apresenta uma esfinge, armada de espada e repousando sobre um estrado fixo. Um pouco
mais abaixo, vemos o hexagrama de Salomao — o signo do Macrocosmo — que gira junto com a roda,
cujo circulo o circunscreve. A parte inferior do sustentdculo, sobre o qual se apdia o eixo da roda, forma
um caduceu. Do lado direito da imagem (que ¢ refletida) a roda leva para cima, em direcdo a Esfinge,
um cinecéfalo — Hermanubis, segurando, na mao direita, um caduceu com trés circunvolucdes. Do lado
esquerdo, a mesma roda leva para baixo um ser com corpo de crocodilo e cabe¢a humana — Tyfon —
segurando na sua pata esquerda um bi-dente (as vezes um tridente), dirigido para baixo.

O que significa, em linhas gerais, essa representa¢ao?
Ela apresenta um sistema fechado, capaz de transformagdes internas.

Este sistema ¢ encimado pela Esfinge, isto ¢, o lema — ousar, calar, saber, querer — que aponta o meio
para chegar a atividade criadora e ao aperfeicoamento do astrosoma. O moinho da vida, dominado pelo
quadrado dessas quatro diretrizes, gira ininterruptamente, levando alguns para cima e causando a queda
de outros. Os que se elevam (como Hermanubis), portadores do signo do Grande Solvente "Azoth" (o
Caduceu), guardam ainda a cabega de cdo, simbolo do seu estado anterior e inferior, vestigios da
impulsividade incontrolada, dos instintos animalescos. Os que caem das alturas, como Tifdo, ainda
escravos dos bindrios ndo-neutralizados, conservam, todavia, o simbolo da grandeza ja alcancada: a.

cabe¢a humana, isto ¢, os elementos de nobreza, de justica, de fidelidade — coexistindo com o
aviltamento (o corpo de crocodilo), causado pela degradacao dos principios humanos.



O "Moinho das Transformagdes" moi e leva, todos nds, implacavelmente e, no entanto, neste processo
geral existe uma clara e metodica motivagdo Superior.

Nao importa que a ldmina nos apresente apenas o aspecto astral; nossa imaginacdo pode acrescentar-lhe
tanto o aspecto mental, como o fisico.

O primeiro titulo do Arcano X ¢ "Testamentum", pois ¢ aquilo que se costuma chamar "testamento",
que nos liga ao Arquétipo e seus elevados impulsos. E através do "Testamento" que fluem os principios
mentais.

No plano do Homem, ou melhor, no plano de sua manifestacdo, a "Grande Roda do Tard" leva a
Humanidade aquilo que a nossa raga chama "Cabala", isto €, sistema que serve de instrumento
controlador para a constru¢do, por nos de formas astrais. Essa palavra "Cabala" serd o segundo titulo do
Arcano.

No campo da Natureza, lidamos com a implacavel Roda da Fortuna, chamada também "Moinho do
Mundo". Essa Roda tudo moi, tudo assimila, tudo adapta, tudo eleva ou abaixa. Nela, como em toda
roda, nada permanece imovel, exceto seu eixo. Este eixo simboliza a existéncia da ilusdo chamada

"Matéria". Assim, o terceiro titulo do Arcano ¢ "Fortuna", pois esta nos ¢ dada pela Natureza, de acordo
com as leis apresentadas no Arcano X.

Nos diversos cursos de ocultismo encontramos amiude outros titulos deste Arcano, como: "Regnum
Dei", "Ordo", etc. Estes nomes correspondem, aproximadamente, as mesmas idéias numa forma menos
definida. A concep¢do "Regnum Dei", ou seja, "Reino de Deus", qualquer que seja o plano de sua
manifestagdo, significa o periodo de maxima bem-aventuranca, harmonia e adapta¢ao funcional. O reino
de Deus para um planeta serd a época de seu maior florescimento no sentido mencionado. O Reino de
Deus para uma criatura humana sera a época de maior harmonia para a totalidade de sua receptividade e
atividade. Naturalmente, ¢ preciso lembrar que a época do "Reino de Deus" para um organismo inteiro,
pode ndo coincidir com a mesma época do "Reino" para um ou outro de seus 6rgdos particulares. O
momento deste "Reino" para todo o nosso sistema solar, por exemplo, pode ndo coincidir com o
momento analogo do "Reino" para o planeta Marte.

A fé de que o "Reino de Deus" advird um dia, pode ser definida como o reflexo do "Testamento" no
espelho da esperanca.

"Ordo", quer dizer "ordem". Efetivamente a Cabala ¢ uma sintese superior de todos os sistemas
ordenados, a regerem todas as manifestacdes astrais que nos sdo acessiveis. Como podemos ver, os
ultimos dois titulos, em seu sentido, ndo divergem dos primeiros.

Passemos a anélise aritmética do Arcano. 10=1+9

O tnico ndo se manifesta por si, mas por nove clichés, isto €, por nove reflexos ou nove refragdes, cuja
totalidade o caracteriza. Expressando-se de modo escoléstico, diremos que somente podemos assimilar o
objeto através de seus nove atributos.

10=9+1

estes nove atributos sdo sintetizados numa décima manifestag¢io, assim como as caracteristicas de
uma planta sdo sintetizadas em sua semente.

Essas duas formulas aritméticas, de ordem inversa, podem ser juntamente expressas pela seguinte



formulacgdo: a verdadeira natureza do objeto estd velada pela cortina de seus atributos, e estes, por sua
vez, ndo sdo percebidos como tais, mas revelam-se por algo concreto.

Procuraremos desenvolver essa tese mediante o esquema que nos foi transmitido pela TRADICAO DA
RACA BRANCA.

SISTEMA SEFIROTICO

A esséncia de cada objeto, de acordo com a Lei da Triplicidade, se manifesta, antes de tudo, pelo
ternario do tipo do Grande Arcano.

A primeira manifestacdo possui, como o proprio objeto, que imaginamos integrado, o carater neutro,
andrégino. Esta constatacdo ¢ suficiente para poder determinar o tipo de tridngulo, formado pelas trés
manifestagdes iniciais. Nele, a segunda manifestacdo tem um carater ativo; a terceira, passivo, conforme
o esquema: Ponto-lod-He.

Este ternario superior reflete-se duas vezes em forma de ternarios do tipo de tridngulo descendente.

O sistema inteiro sintetiza-se de um modo concreto na décima manifestagdo da mencionada esséncia do
objeto. De acordo com a lei da sintese, essa manifestagdo possuird, naturalmente, o androginato.

Em geral, teremos o esquema apresentado na figura 34. As dez manifestacdes nela marcadas sdo
chamadas de Sephiroth do objeto.

"Sephiroth" é o plural de "Sephira". O significado da palavra Sephira corresponde a "numero", a
"radiagdo" e a "visivel".

Disso decorre que em cada objeto podemos descobrir dez manifestagdes ou, em outras palavras, que
cada objeto possui dez aspectos visiveis. Para ilustra-lo, tomemos o exemplo de uma lanterna que,
possuindo dez lados de vidro, diversamente coloridos, apresentaria dez aspectos diversos da mesma luz.
As dez Sephiroth do objeto constituem uma espécie de familia.

ESSENCIA DO OBJETO

— N +
1

3 2

5 4
6

8 7
9
10

Figura 34



Dentro dessa familia a Cabala judaica distingue:

a) O Androgino Superior (n° 1 da figura 34) ou Macroprosopo (um termo grego) traducdo da palavra
hebraica que significa "de rosto comprido".

b) O Pai (n° 2).
c) A Mae (n° 3).

d) O Filho ou Microprosopo (de rosto curto) que inclui em si a totalidade de seis Sephiroth (4, 5, 6, 7, 8
e 9) e possui o androginato. Seu centro funcional de atividade é a 6* Sephira, e seu 6rgio de atividade, a
92 Sephira.

¢) A Esposa ou Noiva do Microprosopo: 10? Sephira.

Sabemos que na cadeia da causalidade, para cada familia em separado sempre haverd uma familia
anterior, e assim sucessivamente, recuando até o Principio Primordial.

Os Cabalistas judeus recuavam somente até a familia do sistema inicial sephirdtico do Universo,
considerando esse sistema como a manifestagdo de alguma Esséncia Inacessivel, chamada por eles Ain-
Soph (ain = sem; soph = fim; tradugao literal de Ain-Soph = sem fim).

Os Rosacrucianos permitiram-se ir além dos primeiros Sephiroth do Universo, a uma Familia que eles
colocavam entre o Ain-Soph e as dez Sephiroth. Assim, no esquema Rosacruciano, o Principio Nao-
Alcancavel, o Infinitamente Homogéneo, o Infinitamente Harmoénico, o Totalmente Bem-aventurado
quis expressar-se ativamente por um lod, que chamaremos o Amor Transcendental. Esta manifestacao
sera o Pai da Primeira Familia do esquema Rosacruciano.

Este Pai, devido a propria vontade de expressar-se ativamente, possui um carater de irradiagdo o qual,
por sua vez, causa a existéncia de uma certa Passividade, exatamente proporcional a Atividade que a
criou. Essa Passividade que chamaremos Vida Transcendental, corresponde ao primeiro He da
Primeira Familia do Esquema Rosacruciano. Este He, ao inverso do radioso lod, ¢ caracterizado por uma
certa qualidade de sombra. E uma penumbra, pronta para receber em Si o influxo radioso do
Inalcancavel. Dai o seu nome latino "Restrictio".

E a Restricdo da Luz Infinita pelo meio-ambiente de sombra.
Assim, o Amor Transcendental — o Primeiro Pai — fecunda a Vida Transcendental — a Primeira Mae.

Essas Entidades Misticas dos Rosacrucianos dao nascimento ao Logos, o Verbo Transcendental, o
Grande Arquiteto do Universo, "sem Quem nada existe".

O Logos emana o segundo He da Primeira Familia. Este He manifesta-Se por dez Sephiroth que
constituem a Segunda Familia, e manifesta-se assim por intermédio da primeira delas: a Sephira Keter, o

Macroprosopo do Universo, chamado também a Sephira da Coroa.

As dez Sephiroth formam os QUATRO MUNDOS (figura 35).
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Como vemos nesta figura, o Mundo da Emanacdo — Olam ha Azilut — ¢ constituido pela Sephira
Andrégina Keter, o Macroprosopo, manifestando-Se como convém a uma Mentalidade equilibrada, por
um lado, pela totalidade daquilo que aspira ao conhecimento: a Sephira da Sabedoria, Hohmabh; e, por
outro lado, pela totalidade daquilo que pode ser conhecido: a Sephira da Razdo, Binah. Esta ultima,
naturalmente, limita a Sephira precedente.

No Mundo da Criagdo — Olam ha Briah — encontramos, de um lado, a Sephira ativa da Misericordia,
4]

Chesed, que ¢ o reflexo da aspiragdo ao conhecimento, ou seja, o reflexo da expansividade da Sephira

da Sabedoria Hohmah; de outro lado, temos a passiva Sephira da Severidade, Pechad ou Geburah, que

limita a misericérdia, por causa do campo ja limitado da Sephira da Razao, Binah.

Estas duas Sephiroth se neutralizam no esplendor da radiacdo da Sephira Tiferet — a Harmonia do
Mundo, a Beleza Universal. De fato, o que, na ética, poderia ser mais belo, mais valioso do que saber
bem equilibrar a Misericordia com a Severidade? A Bondade com o respeito a Lei?

E certo que misericérdia em demasia queima, como um fogo insuportavel, aquele que errou, levando-o a
pedir, ele mesmo, seu julgamento. Por outro lado, € certo também que severidade em demasia pode leva-
lo a perder a esperanca de ser salvo, pode fazer dele um membro extraviado da Grande Familia das
Almas. A Misericordia, equilibrada pela Severidade, resolve qualquer problema ético.

Passemos agora ao Mundo da Formagdo: Olam ha Yezirah. Encontramos nele a ativa Sephira da
Vitéria, Netzah, a Vitoria do bem sobre o mal, do espiritual sobre o material, do luminoso sobre o
tenebroso, do ativo sobre o inerte. E nessa Sephira que se encontra o iniciado que ndo errou na



bifurcacdo dos caminhos e que escolheu o certo.

Todavia, antes de procurar ativamente novos caminhos ascendentes, novas escolhas corretas, ¢ preciso,
depois da vitéria, dar, pelo menos, alguns passos sobre a senda ja escolhida, repousar na posi¢do
conquistada, chegar a ver o fruto do bem semeado. E preciso limitar a poderosa Sephira da Vitéria
(Netzah) pela passiva Sephira da Gloria e da Paz: Hod.

A misteriosa Sephira Hod apresenta um complexo aparentemente paradoxal: a auséncia de movimento e
a presenga da vida. Viver, para nossa compreensdo, limitada pelo plano fisico, quer dizer mover-se,
encontrar novas encruzilhadas, etc. A Sephira Hod nos apresenta algo como se fosse a concentragdo de
vida sem nenhum movimento. Isso ¢ um grande mistério que pode ser apreendido somente em estado
de éxtase.

A Vitéria e a Gloria se neutralizam na Sephira Yesod, Sephira da Forma andrdgina e concluida, a base
de tudo que ¢ concreto, materializado ("Fundamentum omnium rerum"). De fato, para que a Forma
possa existir, ela deve ser escolhida, destacada (a Vitoria, na escolha), sancionada e consolidada
(Glorificagao, Paz).

Este é o processo da formagdo da 9% Sephira, Yesod, cujo reflexo no mundo materializado, Olam ha
Aziah, ¢ a Sephira Malkut, que contem em si o estado embriondrio do mundo concreto, habitado por
nos.

Assim, teremos a seguinte distribuicdo dos Membros da Segunda Familia mistica:

KETER — 0 MACROPROSOPO, a COROA
HOHMAH — o Pai, a Sabedoria
BINAH — a Mae, a Razao

CHESED ou GEDULAH
PECHAD ou GEBURAH
TIFERET O MICROPRDSOPO
NETZAH }
HOD

YESOD

MALKUT — a Esposa ou Noiva do MICROPROSOPO.

Chamamos a ateng¢do para o sistema das projecdes dos Sephiroth nos trés pilares verticais, que muito
pode ajudar a nossa compreensao.

No pilar do meio — o neutro (N) — o Sopro de Logos, a Grande Coroa, projeta-se, desde o0 Nome do
Arquétipo, no principio da Beleza. A Beleza se reflete na Forma, e esta, no mundo concreto.

No pilar da direita, o masculino (+), a Sabedoria ensina a Misericérdia e prepara a Vitéria.

No pilar da esquerda, o feminino (—), a Razio das coisas, ensina a Justi¢a (ou Severidade) e conduz a
Paz (ou Gléria).

Cada uma das Sephiroth da Segunda Familia pode ser analisada separadamente, por si mesma, pois,
cada uma constitui, por sua vez, um sistema fechado e possui suas proprias manifestagoes sephiréticas.
Essas manifestacdes, de novo, podem ser analisadas segundo o esquema sephirotico, e assim por diante.



Com base nisso, podemos servir-nos deste sistema como de um padrdo para analisar os elementos que
encontramos no decurso de nossos estudos do esoterismo.

Antes de passar aos exemplos de tais andlises, falemos um pouco daquilo que os cabalistas chamam de
"caminhos do sistema sephirético" ou seja, passagens possiveis de uma Sephira a outra. H4 vinte e
dois destes caminhos, correspondendo ao numero dos signos do alfabeto hebraico e os cabalistas
distribuem-nos segundo um dos esquemas seguintes (figuras 36 e 37):

Figura 36 Figura 37

51
Esbocemos alguns processos "diabaticos" , métodos que permitem realizar passagens dificeis de uma
Sephira a outra, mediante Sephiroth intermedidrias. Estes processos podem ser ascendentes ou
descendentes. Tomemos exemplos de ambos.

19 EXEMPLO: PROCESSO DIABATICO NORMAL, DESCENDENTE OU CRIACAO DE UM MUNDO.

A idéia geral do conhecimento (Coroa) se divide em campo da ansia de conhecer (Sabedoria) e em
campo a ser conhecido (chamado Razdo das coisas). Em cada sistema da criagdo do mundo, o ultimo
campo ¢ delimitado e, por isso mesmo, delimita o primeiro. A descida, nesse processo, comega pelos
caminhos 1 e 4. Percorrendo mais uma vez o caminho 4, voltamos a Sephira da Sabedoria (Hohmah).
Descendo pelo caminho 6, refletimos a Sabedoria pela Misericordia (Gedulah), o que devemos
imediatamente equilibrar pela Sephira da Justiga (ou Severidade): Geburah, utilizando para isso o
caminho 9. Entdo, passando pelo caminho 12, poderemos criar a Harmonia e a Beleza. A aspiragdo a
beleza absoluta, conduzir-nos-4 facilmente (pelo caminho 14) as Vitorias constantes na escolha acertada
das formas. Aparecerd o desejo (pela ligacdo 17) de fruir da Gléria — resultado da Vitéria — ou
simplesmente o desejo de repousar, gozando determinadas formas. Estas continuardo a chegar a nds
(pelo caminho 20) e conduzir-nos-ao a Sephira Yesod. Completamos o processo, involuindo as formas,
isto €, tornando-as concretas, o que corresponderd a descida (pelo caminho 22) a Sephira Malkut.

29 EXEMPLO UM PROCESSO DIABATICO NORMAL, ASCENDENTE,

Estudando o mundo concreto (o Reino), o homem alcanca a Sephira das Formas (Yesod), isto €, ele ndo



mais necessita manipular o denso, pois passa a manipular, em sua imagina¢do, as formas intrinsecas.
Assim, ele percorre o caminho 22. Todavia, precisa vivificar essas formas, mantendo-as num ambiente
exaltado, iluminando-as pela luz da Gloéria. Ele passa, assim (pelo caminho 20), a Sephira Hod. A
iluminagdo dessas Formas permitir-lhe-4 distinguir nelas as polaridades do bem e do mal, do claro e do
escuro, do sutil e do denso, etc. Fazendo-o, ele seguird o caminho 17 e preparard a Vitoria da Sephira
Netzah. Essa Vitoria, ou seja, a avaliacdo correta das Formas, de suas polaridades e do relacionamento
destas o levard (pelo caminho 14) a aspiragdo de criar Harmonia (Sephira Tiferet) entre ditas
polaridades, isto €, neutralizar os binarios. Um nitido conhecimento dos ultimos, encaminhard o homem
(pelo caminho 12) a Sephira da Severidade (ou Justica). A primazia dada aos polos positivos, que
caracteriza um Vencedor, lhe permitira equilibrar a Justiga com a Misericordia (caminho 9). No entanto,
ele tera de levar em conta, simultaneamente, os dois elementos: Justi¢a e Misericordia. Isso o obrigara a
voltar (pelo caminho 9) a Justica e a compreendé-la plenamente, como sendo um severo respeito a Lei.
Meditando sobre a Lei, descobrird que a edificacdo dos esquemas do Universo, ordenados estritamente
conforme a Lei, determina o finito das esferas materializadas. Isso o transportard (pelo caminho 8) a
Sephira da Razdo (Binah). A meditagdo sobre aquilo possivel de ser conhecido, o fara comparar o
mundo subjetivo com o mundo objetivo, conduzindo-o, sem que perceba (pelo caminho 4), a Sephira
Hohmah: procura do conhecimento. Dai, levado por sua aspiracdo a Sabedoria em geral, ele entrard com
facilidade no caminho 1, elevando-se a Sephira Keter, a Coroa do poder mental. Além da Coroa podem
existir apenas tentativas de captar um raio de Luz Eterna da Primeira Familia.

3% EXEMPLO. SUBIDA PELOS CAMINHOS CENTRAIS.

Um cientista, estudando no plano denso, eleva-se gradualmente (pelo caminho 22) ao estudo das
Formas. O pleno conhecimento destas, mesmo na auséncia do elemento da inspiragdo, pode leva-lo a
compreender o principio da Beleza (Sephira Tiferet). Essa passagem, dificil mas possivel, chama-se o
caminho do poder astral. Mais adiante, vem a subida a Coroa do Mundo das Idé¢ias — Keter — pelo
caminho 3, que poderia ser chamado o leito pelo qual flui o0 manancial da criatividade astral. Neste
caminho, o homem, lidando constantemente com as Leis, pode, as vezes, captar os Principios.

Pensamos que estes exemplos sdo suficientes para que cada um possa tentar esbocar outros meios de
passagens pelos caminhos. Essa ocupacdo faz parte das mais uteis meditagdes. Os rabinos da Idade
Me¢dia se consagravam a ela com grande assiduidade.

Passemos agora aos exemplos da divisdo dos sistemas fechados nos seus atributos sephiroticos.
EXEMPLO DO CAMPO DA TEURGIA. PLANO MENTAL

Chamamos atuagdo teurgica uma tentativa bastante séria, planejada e racional de agir no plano do
Arquétipo sobre os fluxos mentais do Universo, com a finalidade de produzir ou acelerar determinadas
formacdes astrais ou manifestacdes fisicas. Em outras palavras, a "mens" do teurgo entra em contato
com o Arquétipo, para realizar, através Dele, algo astral ou concreto.

O tipo mais elementar de uma operagao tetrgica ¢ aquilo que chamamos oracao.

As oragdes sao mais ou menos complicadas, conforme a cosmovisdo daquele que reza e a finalidade da
prece. A oracdao que nao contém pedido particular, pois procura somente um contato com o Arquétipo a
fim de poder receber Influxos Superiores para todos os planos das manifestacdes vitais, reflete a
cosmovisdo da pessoa que ora. Poderiamos dizer que, neste caso, ela apresenta uma fotografia tetirgica
do Microcosmo operante. Conseqiientemente, a oracdo de um cabalista apresentard um sistema fechado,
divisivel segundo o esquema Sephirotico do Universo. Tal é a Ora¢ao do Senhor.



PATER NOSTER QUI ES IN COELIS, a invocagdo: Pai Nosso que estds no Céu, correspondera, por
analogia, ao mais alto, ao que esta além de todas as Sephiroth da Segunda Familia. O proprio termo "in
coelis" (no céu) aponta "o lugar" Daquele a Quem ¢ dirigida a prece, lugar mais elevado do que o
chamado "Horizon Aeternitatis" (Horizonte da Eternidade) .

Essa invocacao estd conforme a tese bésica da teurgia, ao afirmar que cada oragao se dirige ao Ain-Soph
e ndo a uma das Sephiroth ou algum 6rgdo de uma Sephira. A oracdo ascende através de todas as
Sephiroth do Universo. As vezes ela pode ser reforcada por um apelo a um intercessor, mas esta
intercessdo desempenha o papel de um pequeno riacho juntando-se ao rio e fluindo também na diregdo
do incomensuravel oceano de Ain-Soph.

SANCTIFICETUR NOMEN TUUM (santificado seja Teu Nome), o primeiro pedido que significa:
santificada seja tua Coroa (Keter), isto €, o Grande Arcano de Tua Manifestagdo Emanacional no plano
metafisico. "Santificado seja" quer dizer que os misticos, na sua busca, ndo perdem de vista o apice do
Tridngulo Evolutivo.

ADVENIAT REGNUM TUUM (venha a nés o Teu Reino), o segundo pedido, isto €, o reino da
Harmonia das Formas (Sephira Tiferet) tanto no coragdo de quem ora, como no astrosoma do Universo.

FIAT VOLUNTAS TUA SICUT IN COELO (que Tua vontade seja feita no Céu) terceiro pedido que
significa: inclino-me diante da Grande Lei lod-He-Vau-He do mundo metafisico, o meu mental
aspirando participar na aplicacdo dessa Lei (a esfera da Sephira Binah que contém em si a Razdo das
coisas, regida pela Lei mencionada).

... ET IN TERRA (como na Terra), quarto pedido, que quer dizer: ... e na criagdo astral de manifestagdes
¢ticas, conforme a Lei, da Sephira da Justica (Geburah).

PANUM NOSTRUM QUOTIDIANUM DA NOBIS HODIE (o pao nosso de cada dia dai-nos hoje),
quinto pedido. O que ¢ o "pao de cada dia"? O "pao" ¢ a possibilidade de conhecer a vida através da
forma, das experiéncias "de cada dia". "Hoje", quer dizer, desde a ultima escolha do caminho (do
Arcano VI) e até a escolha seguinte. O pedido, como podemos ver, refere-se a vida na Sephira Hod, o
periodo de repouso que se segue as tentacdes e a Vitoria.

ET DIMITTE NOBIS DEBITA NOSTRA (e perdoa as nossas faltas) o sexto pedido significa: aplique a
nos o Principio da Sabedoria expansiva (Sephira Hohmabh)...

... SICUT ET NOS DIMITTIMUS DEBITORIBUS NOS-TRIS (assim como nds perdoamos aos nossos
devedores), o sétimo pedido cuja significagdo é: ... que esta possa se refletir em nossos astrosomas,
como Misericordia para com nosso semelhante (Sephira Chesed).

ET NE NOS INDUCAS IN TENTATIONEM (e ndo nos deixeis cair em tentacdo), oitavo pedido, ou:
livrai-nos dos encontros demasiadamente freqiientes com o Arcano VI, tdo perigosos para o resultado da
nossa encarnac¢ao (Sephira Netzah) ...

... SED LIBERA NOS A MALO (mas livrai-nos do mal, o nono pedido, dizendo: € mesmo livrai-nos, se
possivel, do contato freqiiente com clichés que poderiam atrair-nos a senda negativa (o mal), no campo
do mencionado Arcano VI (Sephira das Formas e clichés: Yesod). O "mal" neste pedido ¢ simplesmente
uma personificacdo da tendéncia de deturpar ao infinito os reflexos do Absoluto. O "diabo" esotérico, o
"pai da mentira" € o pretexto que permite criar, complicar e "aperfeigoar" sempre mais a mentira. Mais
adiante aprenderemos que tal "aperfeigoamento" da mentira ndo pode ser levado até o infinito, que ¢
possivel incorrer na mentira, na maldade, na depravacdo, apenas até certos limites; que o processo da



imersdo progressiva na mentira conduz obrigatoriamente a uma volta a Verdade. No entanto, o carater
ilusorio do "diabo" nao lhe impede de possuir seus servidores. Este fato ¢ ilustrado pelas mitologias de

todas as racas, nas quais encontramos diversas personificagdes do polo oposto da Verdade e do Bem
Absoluto.

Nessa andlise vemos que a Ora¢do do Senhor ¢ uma passagem através das nove Sephiroth; o esquema
dessa analise (figura 38) baseia-se no primeiro sistema (figura 36) dos caminhos sephir6ticos.
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FORMULA DE GLORIFICAGAO
Figura 38

A Igreja Ortodoxa conclui a Oragao por uma féormula de glorificagdo, dada, muito provavelmente, pelo
Apostolo Jodo, e que simboliza a manifestagdo da Coroa (Keter) na décima Sephira (Malkut),
completando assim uma realizacdo magica do Grande Arcano Metafisico. O texto dessa formula,
traduzido do grego para o portugués, diz: "Pois Teus sdo o Reino, o Poder e a Gloria nos Edes. Amém".

O termo "Eodes" ¢ encontrado nos ensinamentos dos Gnosticos. Ele se refere a determinados ciclos,
separados e personificados, de uma série basica e dinamica, constituindo o esquema da criacdo de tudo
quanto existe. E uma série de sistemas individualizados, fechados, cada par possuindo polarizagdes
positiva e negativa, e multiplicando-se conforme a lei lod-He-Vau-He ou, para ser mais exato, lod-He-
Iod-He. A totalidade de todos os Edes, no sentido acima explicado, equivale a totalidade de que povoa o
Universo em todos os seus planos.

Essas consideragdes nos levam a seguinte interpretacao da formula de glorificagao:

"Pois Tu és a Fonte Primordial das manifestagdes do Grande Arcano, em todos os Ciclos Criativos dos
trés planos do Universo".

No esquema por nos apresentado do Grande Arcano da Magia, o termo "Reino" corresponde a Roda



Elementar (4), o termo "Poder" — a Roda Astral (2), e o termo "Gloria" ao Tridngulo Metafisico. Um
cabalista, portanto, serd inclinado a ler a formula da maneira seguinte: "Quoniam Tibi sunt Malkut, et
Tiferet, et Keter, per aconas. Amen".

Na préatica ¢ aceito um outro modo de 1é-la, em que o "Reino" ¢ Malkut; o "Poder" — Geburah e a
"Gléria" — Chesed.

No esquema sephirdtico geral, estas trés Sephiroth formam um triangulo do tipo descendente. Se
tomarmos em consideragdo a presenga do termo "Tibi" (Teu), cuja regido acha-se acima de todas as
Sephiroth, entdo "Tibi", junto com as Sephiroth Geburah e Chesed, formard um novo tridngulo, de tipo
ascendente. Teremos assim a configuragdo apresentada na figura 39.

TIBI

GEBURAH CHESED

MALKUTH

Figura 39

Os quatro termos dessa figura formam uma cruz, cuja proje¢do sobre uma pessoa que ora, se faz do
modo seguinte: o vértice (Tibi) é projetado sobre a testa; Malkut — sobre o plexo solar; a terceira ponta
da cruz (Geburah) no ombro, a esquerda; e a quarta ponta (Chesed) no ombro, a direita. Podemos,
também, delinear o signo da cruz em nods mesmos, pronunciando simultaneamente a formula de
glorificacdo. Chegando as palavras "per aeonas. Amen" ¢ costume juntar as maos num gesto
expressando a concentragao.

EXEMPLO DO CAMPO DA MAGIA. PLANO ASTRAL.

Apresentamos ja, no Arcano V, um breve esbogo do processo de auto-sugestdo, segundo o método
alemao.

Agora, como exemplo da andlise sephirdtica dos sistemas fechados, vamos aplica-la ao processo geral
de sugestdo, quer seja ela dirigida ao astrosoma do proprio operador, aos astrosomas de seus 6rgaos
particulares e respectivas células, ou aos astrosomas de outras pessoas.

O papel da Primeira Familia, neste processo, serd desempenhado pela livre vontade do operador, na sua
qualidade de Pentagrama.

A propria idéia da sugestdo correspondera a Keter do esquema. Essa idéia, contendo em si a concepgao
da manifesta¢do que queremos obter, sera a Hohmah do processo, € o campo a que a sugestao ¢ dirigida,
ou seja, a quem ou a que a sugestdo ¢ feita — o Binah da operacdo. Estas trés Sephiroth, juntas,



constituirdo a parte mental do processo volitivo que estd se operando. O contetido da sugestdo agira
sobre o aspecto emocional do plano astral da sugestdo, criando uma emogao que, devido ao proprio
poder da sugestdo, transmitir-se-a ao paciente. Isso correspondera a Chesed.

Todavia, uma emog¢do, em geral, como conseqiiéncia de uma sugestdo, se desenrola diversamente em
pacientes diferentes, podendo divergir ndo apenas em sub-tons emocionais mas mesmo ha sua
composicdo basica. Aquilo que fara alguém se zangar, poderd apenas surpreender um outro e, num
terceiro, provocard uma disposi¢ao meditativa afadvel. Essa reagdo emocional subjetiva, junto com as leis
que a dirigem, sera o Geburah do processo analisado.

As duas Sephiroth — Chesed e Geburah — devem ser naturalmente, neutralizadas por sua Tiferet, isto
¢, pela imagem geral da totalidade emotiva do processo, perceptivel pela "mens" do operador como
desenrolando-se no presente e ndo no futuro (lembremos o que foi dito no Arcano V).

Passemos agora a parte da sugestdo relativa a forma. A Netzah da operacdo serd tudo que constitui um
impedimento na transmissao da sugestdo, e que devera ser vencido, seja na natureza do paciente, seja no
seu ambiente.

A Sephira Hod corresponderd ao grau da Vitdria obtida na Sephira precedente ou, em outras palavras,
corresponderd aquilo com que nos contentaremos na realizagdo da nossa sugestdo. Um exemplo
explicara melhor: sugerindo a um doente que ele pode mover o pé, até entdo imobilizado, devemos
imaginar com qual demonstragdo de mobilidade nos contentaremos, com qual resultado terminaremos a
sessdo ou o ciclo de cura.

De acordo com a Lei do Ternario devemos neutralizar as tltimas duas manifestagdes — a da Sephira
Netzah e a da Sephira Hod — por uma imagem geométrica, clara e exata, da realizagdo do sugerido. Isso
correspondera a Sephira Ye-sod. Essa imagem torno a repetir, deve se referir ao presente, ao atual, e
ndo ao futuro.

Falta-nos ainda constatar a presenca da concreta Malkut. Sabemos, pelo que foi dito anteriormente, que
essa ultima parte do processo ¢ constituida por elementos de manifestacdo vocal, voz alta ou sussurro,
gestos ou movimentos (por exemplo: trocar de lugar) feitos pelo operador. A sintese dessas
manifestagdes, acessiveis aos 6rgaos dos sentidos, serd a décima Sephira — a Malkut do nosso processo
de sugestdo.

EXEMPLO DE CARATER REALIZADOR

O plano astral inferior ¢ adjacente ao fisico e, com respeito as manifestagdes, inseparavel dele.

Imaginemos um pentagrama encarnado, atuando por emanacdo e receptividade de seus centros
magnéticos, 6dicos. Estes centros estdo inseparavelmente ligados a certos centros fisicos do corpo
humano.

O ponto do meio, entre as sobrancelhas, corresponde a magnética Keter. O processo de meditacdo, em
sua parte fisica, estd ligado ao aspecto passivo. Quando utilizamos ativamente o olhar central, operamos
através de dois eixos de fixacdo: o da nossa Hohmah (olho direito) e o da nossa Binah (olho esquerdo),
unidas pela atividade mental de Keter.

Se quisermos, poderemos, com o nosso olhar central, atacar apenas a Hohmah de nosso adversario,
paralisando a atividade da sua Keter; ou apenas Binah, paralisando sua receptividade. Podemos também,
defender-nos contra o olhar central alheio com um olhar nos olhos do adversario, subjugando Binah



alheia com a nossa Hohmah e submetendo voluntariamente a nossa Binah a Hohmah alheia, deixando
assim a vitoria a mais poderosa das duas Keter, a dele ou a nossa, que atuam através de seus 6rgaos
polarizados (Hohmah e Binah). Se quisermos, na esfera dos trés centros magicos, receber uma sugestao
alheia, abaixamos os olhos e concentramo-nos passivamente, submetendo a nossa Keter a atuacdo do
operador.

O acima dito refere-se a polarizagdo masculina dos fluidos, e nestes casos o magnetismo da mao direita
corresponde a Sephira Chesed; o magnetismo da mao esquerda — a Geburah. O reservatorio magnético
do plexo solar serd a Tiferet. Deste reservatério dos fluidos positivos e negativos podemos nos utilizar
quando quisermos. A Sephira Netzah corresponderd a a¢do de impedir o desgaste das radiagdes do pé
direito (negativas), a fim de utilizar de um outro modo as energias assim poupadas. A operacao inversa
em relacdo ao pé esquerdo (positivo) sera a Sephira Hod. O papel desempenhado pelo reservatorio da
energia o6dica dos Orgdos sexuais corresponderd a Sephira Yesod. Quanto a Sephira Malkut, sua
correspondéncia serd a receptividade magnética da nuca e das costas, em direcdo dos quais
freqiientemente sdo dirigidos o olhar central do operador e as emanacdes Odicas de suas maos.

E preciso também mencionar o umbigo que, em nosso esquema, corresponde a regido central do canal
que une Yesod a Tiferet. O umbigo ndo ¢ um centro emanante, mas ele ¢ extraordinariamente vampirico,
tanto em relagdo as emanagdes positivas, quanto as negativas de um emanador 6dico que com ele entre
em contato (por exemplo: um dedo). Essa caracteristica do umbigo ¢ utilizada para fins terapéuticos.

Um ponto emanante do curador € posto em contato com a regido do umbigo do doente, € um outro ponto
emanante do curador, mas de polarizagdo oposta, ¢ também posto em contato com um outro centro
sephirdtico do doente, estabelecendo assim uma corrente. A escolha do segundo ponto, como a da
direcdo da corrente, depende do mal que estd sendo combatido. Essa escolha se faz conforme as
indicagdes cabalisticas.

APLICACAO DA ANALISE SEPHIRO:TIGA A UMA COMPLICADA MANIFESTAGAO
DE CARATER ETICO GERAL

J& mencionamos que a andlise sephirdtica pode ser aplicada a um 6rgdo particular, fazendo parte de
algum sistema fechado maior se, por sua vez, este 6rgao puder ser considerado como sendo também um
sistema fechado, sob um ou outro ponto de vista. Diremos mais: qualquer esfera, qualquer legido pode
ser analisada sephiroticamente, na medida em que for considerada como um sistema fechado, mesmo
ndo podendo ser chamado de uma "entidade".

Experimentemos aplicar uma analise sephirdtica aquilo que na linguagem comum se chama "virtude" e
que, geralmente, ¢ considerado como uma concepg¢ao abstrata.

Estudemos como o grande hermetista Henrique Kunrath a decompunha sephiroticamente.

Segundo ele, Keter da manifestagdo "Virtude" seria a Pureza que, naturalmente, possui um carater
sintético. O polo positivo — Hohmah — desta Keter sera a Bondade. A Bondade sofrera limitacdo pelo
p6lo negativo de Keter (Binah), e sera a Prudéncia.

No mundo seguinte da Arvore Sephirética — o mundo Olam ha Briah — a Bondade ser4 refletida como
o elemento Misericordia (Chesed), e a Prudéncia — como o elemento Coragem (Geburah). O binario
destes ultimos elementos fard nascer o termo médio — a Tiferet do sistema, que serd a Paciéncia. Assim,
teremos todo o Olam ha Briah do sistema, ou seja, Chesed, Geburah e Tiferet.

Que a Bondade se reflita como Misericordia no esquema de Kunrath, ndo ¢ surpreendente.



Que a Pureza, em seu polo positivo se manifeste como Bondade, e, no seu polo negativo como
Prudéncia, também nao ¢ dificil de compreender. A Bondade pode ser vista como desejo de proteger um
outro ser do perigo da queda, e a Prudéncia — como idéia de se proteger a si mesmo.

Se a Prudéncia tem como fonte a Pureza, entdo a auto-prote¢do pode ir até o manifestar-se como
coragem na autodefesa. A composicao da Paciéncia ¢ facil de compreender.

Passemos ao mundo seguinte — Olam ha Yezirah — do sistema.

A Sephira Hod sera constituida pelo reflexo da Coragem nos planos astrais, isto é, planos das Formas.
Segundo Kunrath, ela se manifestard como Humildade (Humilitas). A Sephira Netzah, segundo ele,
manifestar-se-a como Justica (naturalmente no sentido de atribuir a cada um aquilo que lhe cabe). O
papel do elemento neutralizador Yesod, serd desempenhado pela Temperanca, que bem merece ser
chamada a filha do casal Justica — Humildade. A concreta Malkut deste esquema, Kunrath vé como
sendo o Temor de Deus.

Acabaremos nossa série de exemplos com a declaragdo de que neste curso, na medida de nossas
capacidades e possibilidades, procuraremos analisar sephiroticamente os assuntos abrangidos por nossos
estudos. Assim o faremos tanto por causa das reais vantagens deste sistema, como pelo nosso desejo de
dar a este ensino um carater cabalistico.

Deixaremos por enquanto de lado a decomposi¢do 10 =1 + 9, que j& nos deu um material tdo abundante,
para dirigir a nossa aten¢@o a outras interpretagdes aritméticas do Arcano Maior X.

10 =2 + 8. A Gnose (2), ou seja, o nosso estudo do Absoluto, pode e deve influenciar o lado formal e
legal (8) da nossa Cabala. Isso sera claramente visto quando estudarmos o esquema geral construtivo do
Taro.

10 = 8 + 2. O meio-ambiente estabelecido (ou legalidade) (8), seja ele geral, seja particular, influi, ndo
apenas sobre as formas do estudo, mas também sobre a sua esséncia. Em outras palavras, as escolas ou
ensinamentos pertencentes a um ambiente particular introduzem amiude nos sistemas gerais, as
concepgoes formadas na esfera mais limitada do seu proprio ambiente. No caso de estudos cabalisticos,
essa decomposicao pode ser interpretada como o uso de um sistema particular de célculos cabalisticos,
dentro do sistema iniciatico geral que estamos estudando. Como exemplo, vamos citar a onomancia ou
aplicagodes cabalisticas aos alfabetos cujo ntimero de letras difere do hebraico.

10 =3 + 7. Essa ¢ a divisa das Escolas Teosoficas que procuram desenvolver, em primeiro lugar, nos
seus adeptos, a intuicdo mental em relacdo as causas primordiais (3) para que isso, automaticamente lhes
permita orientarem-se ulteriormente dentro do campo das causas secundérias (7).

10 = 7 + 3. Divisa das Escolas Magicas que recomendam, em primeiro lugar, conhecer a esfera de
atividade das causas secundarias (7), como base para a passagem ulterior as causas primarias (3).

10 = 4 + 6. Essa formula aritmética expressa a seguinte tese: as quatro Sephiroth da coluna central t€ém
primazia sobre as seis Sephiroth polarizadas. De fato, para caracterizar brevemente o processo do
surgimento do Universo, basta enumerar as quatro Sephiroth do meio: a Coroa, a Harmonia, a Forma, e
o germe do Mundo Concreto. As seis Sephiroth restantes ndo nos permitem compreender o
relacionamento dos elementos do Universo, enquanto ndo levarmos em consideracdo, para cada par, a
Sephira do meio.



10 = 6 + 4. Isto quer dizer que, na Cabala, o Hexagrama de Salomao (6) ¢ superior a Rota Elementar (4)
ou, em outras palavras, que a esséncia do assunto nao esta na realiza¢do dos simbolos, mas sim, na sua
interdependéncia astral. Nao importa que alguém possua as 22 laminas do Tar6, uma outra pessoa — as
22 letras do alfabeto hebraico, e uma outra ainda — os 22 hierdglifos; o importante ¢ que, pelos métodos
determinados e semelhantes, tanto uma como a outra pessoa, saibam relacionar estes signos entre si,
com a plena compreensdo de sua esséncia.

10 =5 + 5. Isto significa: 5 oposto a 5, e expressa uma certa ligacdo, um certo relacionamento entre duas
partes de uma totalidade. As dez Sephiroth da Segunda Familia, como sabemos, agrupam-se em cinco
Pessoas Misticas: o Macroprosopo, o Pai, a Mae, o Microprosopo e sua Esposa (ou Noiva). Estas, por
sua vez, refletem suas influéncias ou, poderiamos dizer, possuem seus plenipotenciarios, em todos os
sistemas fechados do Universo, € por isso mesmo, também em cada entidade individual da atual
humanidade, ou seja, da humanidade decaida, isto ¢, que se afastou da sua pureza inicial.

Quando chegarmos a histéria dessa queda, veremos que outrora, no estado primordial, buscadvamos um
ponto de suspensdo nas alturas radiantes, e ndo, como acontece agora, um ponto de apoio no mais denso,
na matéria, esse aglomerado de ilusdes. Sendo assim, ndo devemos nos surpreender pelo fato de que, no
diagrama cabalistico tradicional, que apresenta o modo com que as Pessoas Misticas Superiores se
refletem na composicdo do homem individual, atual, estes reflexos se encontrem numa ordem
hierarquica invertida.

g



Figura 40

Na composi¢ao do homem, o Macroprosopo se reflete no elemento Nephesh (fig. 40) que corresponde a
regido limitrofe entre o sistema nervoso (o plano fisico) e a receptividade inferior astral (plano astral). O
Pai se reflete no elemento Ruach — a alma, no seu sentido préprio, ou seja, o complexo de paixdes e
desejos, unido a capacidade de criar formas e de apreendé-las e classifica-las.

A Mae se reflete no elemento Neshamah, ou aquilo que, na linguagem comum, chamamos de razio, de
intelecto, de hu-manitarismo idealistico, etc.

O Microprosopo se reflete no elemento Chaiah — esta parte do homem que pode leva-lo a vivéncia da
bem-aventuranca espiritual.

A Esposa (ou Noiva) ¢ refletida no elemento Yehidah — aquilo que une o homem ao Divino.

Vemos que na enumeracdo cabalistica dos elementos que compdem o ser humano ndo entram os
puramente materiais: o seu corpo, a forca vital do sangue, etc. A enumeragdo limita-se a abranger apenas
aquilo que determina o carater da circulagdo do fluido nervoso, ou seja, o elemento chamado "Nephesh"
— a "alma animal", o mais inferior de todos os elementos enumerados. Assim, a Cabala estd permeada
pela idéia de que o homem, embora decaido, encontra-se mais fortemente ligado ao Céu (pelo elemento
Yehidah) do que com a Terra (pelo elemento Nephesh).

Para uma ilustracdo mais clara do exposto, apresentamos no quadro II estes elementos e suas
caracteristicas.

QUADRO lI
N a . Manifestagoes no ser
Nome do Sua caracteristica A Esfera da competéncia
. humano (termos geralmente
Elemento polar no campo do conhecimento
usados)
NEPHESH Passivo em relagdo ao Fatos, sua Qbservagao e Espécic
mundo externo registro
RUACH Androgino em relagao As leis e sua formulagao Personalidade
ao mundo externo
.HESHMAH Ativo em relagao ao Os principios e suas bases Mentalidade Humana
mundo externo
Androgino (liga Influxo superior. Intuicdo da| Emanacgdes dos Principios
CHAIAH Neshamah com P j ¢ goces d p
X Verdade. Divinos
Yehidach)
Passivo em relagdo ao Fusao com a Verdade . ~ ”
YEHIDAH Arquétipo Absoluta Identificagdo com o Arquétipo

OBSERVACOES EM RELACAO AO QUADRO Il



NEPHESH ¢ passivo em relagdo ao mundo externo; ¢ apenas uma espécie de registro automatico dos
fatos, transmitindo-os a alma; ele o faz sempre do mesmo modo rotineiro, igual para todas as unidades
da mesma espécie.

RUACH avalia os fatos registrados por Nephesh e, a partir dos mesmos, formula as leis, segundo as
caracteristicas psicologicas, peculiares da entidade receptora.

As leis se agrupam, formando concepgdes e opinides, fazendo parte da esfera j& humana — o
NESHAMAH. Este ¢ o fator determinante da logica que ¢ comum a toda humanidade, e abarca também
aquilo que chamamos o campo transcendente.

Quanto ao campo transcendental, nele aparecem j& influéncias do Influxo Superior, espiritual —
CHAIAH, que pode levar o homem a reconhecer em si mesmo o elemento YEHIDAH.

Numa mesma espécie, o Nephesh ¢ semelhante quanto a todos os seus individuos. Naqueles a quem
chamamos de "pessoas parecidas" o Ruach ¢ semelhante. A argumentagdo logica torna-se possivel
somente gragas a presenga do Neshamah comum a toda a humanidade. A compreensdo mutua e a
solidariedade fraternal dos bem-aventurados deve-se a semelhanca, neles, do eclemento Chaiah. A
Reintegragdo final e possivel gracas a Yehidah.

Na Cabala, o Neshamah (no seu sentido limitado) o Chaiah e o Yehidah — os trés em conjunto — sao
freqlientemente chamados simplesmente de "Neshamah", no sentido amplo deste termo. Este Neshamah
amplo corresponde na terminologia por nés adotada, a "Mens" ou ao mental. O Ruach corresponde ao
que chamamos de "astrosoma" e Nephesh — ao "fantasma".

Tendo finalizado as decomposic¢des aritméticas do Arcano, voltemos a sua imagem simbdlica: a lamina.

Sua parte central estd ocupada por uma roda. Essa roda sintetiza vérias representagdes, a mais tipica das
quais, para um profano, ¢ a representacao daquilo que chamamos "o moinho do mundo". Este mdi, no
plano fisico, os elementos das diversas vidas para que, a partir das mesmas, outras vidas possam crescer;
as vezes ele tudo nivela; as vezes, pelo contrario, eleva um ser ou um pais, em detrimento de outro E
uma roda implacéavel agindo rigorosamente conforme a Lei, no entanto, lamentavelmente ilusoria; tao
iluséria como todo o plano no qual atua. Um verdadeiro Hermetista observa o girar da roda com um
sorriso de desdém. Ele se serve dela se for preciso, para realizar sua Obra Alquimica, considerando-a
como a "Rota Elementar" de Azoth, Enxofre, Sal e Mercurio.

Todavia, na roda do Arcano X oculta-se também a Roda Astral. O seu movimento pode ser percebido e
observado somente por pessoa cuja sensibilidade ja se tenha refinado tanto na especulagdo metafisica
quanto no Hermetismo Etico. Essa roda, por seu girar, causa todas as modificagdes e transformagdes
visiveis ou sutis e profundas do gigante complexo da vida no mundo.

Como ja dissemos, para que os ensinamentos da Cabala pudessem ser conservados e transmitidos as
futuras geragdes, foram sintetizados e, sob forma de baralho, confiados tanto aos iniciados como aos
profanos. Este baralho contém 78 cartas e chama-se Taré ou Tarot dos Boémios. Dele nos ocuparemos
agora.

Entre essas cartas, 56 fazem parte dos chamados "Arcanos Menores" e as 22 restantes, dos "Arcanos
Maiores".

Os Arcanos Menores, em sua totalidade, desenrolam o esquema lod-He-Vau-He no mundo de criagdo
das formas, da Humanidade ainda ndo decaida. Para essa humanidade, a realizacdo da Grande Obra era



uma tarefa natural, um labor normal e costumeiro; um trabalho conscienciosamente realizado em todas
as suas fases. Os Arcanos Maiores, pelo contrario, sdo relatos € mostram o caminho do Homem decaido
que somente com o suor de sua testa, purificando sua concep¢do do mundo e transformando-se a si
mesmo, pode voltar a Lei lod-He-Vau-He, que para ele se tornara obscura. A humanidade atual tem que
separar o joio do trigo e, pagando por seus erros, chegar as verdades relativas. Somente pela senda
espinhosa destas relatividades, ela pode se elevar laboriosamente em direcdo do Absoluto, singrando a
passagem estreita entre a Scylla do seu orgulho e a Charibda de seu desanimo.

Assim, podemos ver que apenas por um mal-entendido o termo "Menores" foi dado a série de 56
Arcanos.

Os Arcanos Menores, metafisicamente, sdo mais puros do que os Maiores. Além disso, podem,
facilmente, ser divididos no sentido metafisico. O esquema de sua constru¢do ¢ bem claro. Um
matematico diria que essas varidveis se acham numa estrita interdependéncia funcional.

Nos Arcanos Maiores, ao contrario, tudo parece confuso. Eles dao nascimento uns aos outros, seguindo
algumas leis obscuras. S3o comparaveis as notas de um piano que podem ser afinadas em uma escala de
tercas, de quintas ou de oitavas, levando ao mesmo tempo em consideragdo que o afinador utiliza, para
verificar a qualidade do seu trabalho, o ouvido humano imperfeito.

Abreviando, poderiamos dizer que, nos Arcanos Menores o cliché lod-He-Vau-He se desenrola
corretamente e que, nos Maiores, este desenrolar apresenta uma imagem confusa, deformada, adaptada
ao mundo das ilusdes e da compreensdo limitada.

Ocupemo-nos, primeiramente, dos Arcanos Menores.
As 56 cartas do Tard se dividem em quatro naipes, cada um contendo 14 cartas:

Paus simboliza o lod.
Copas simboliza o primeiro He.
Espadas simboliza o Vau.
Ouros simboliza o segundo He.

Onde e em que Familia podemos encontrar estes elementos?

Estabelecendo uma relagdo entre os quatro naipes e as quatro pessoas da Primeira Familia (a
Transcendental), acharemos que:

Paus corresponde a influéncia do lod Superior — o Amor Transcendental. Essa influéncia se reflete em
todas as Sephiroth da Segunda Familia. Estudaremos o reflexo dessa, assim como de outras influéncias,
apenas na Sephira Hohmah, onde, antes da queda, permaneciam as nossas almas, formando a sintese da
humanidade — o Homem Universal.

Paus, portanto, sdo os relatos do que, nas almas, corresponde a este lod, ou seja, a0 Amor Ativo,
descendente, que fecunda com sua radiagdo. Este Amor ¢ o primeiro impulso para qualquer comego,
dentro de qualquer sistema individualizado, fechado. Na Sephira Hohmah, ele sera o impulso inicial das
almas, em qualquer direcao.

Copas corresponde ao reflexo do primeiro He — a Vida Transcendental, o Amor Superior, ascendente,
atrativo — que ocupa o segundo lugar no baralho.



Espadas, o reflexo de Vau, a influéncia do Logos, traz de novo o elemento Amor, mas o Amor
Andrégino, Amor que cria a nova vida, segundo a semelhanca do seu proprio nascimento. O Vau, assim,
manifesta-se como Arquiteto do Universo. Ele provém da unido do.Amor Ativo com o Amor Passivo,
emanados do Ponto sobre o lod, pela sua polarizacdo. Movido pelo seu Amor ao que esta acima, e
agindo na semelhan¢a do Ponto sobre o lod, decidiu amar ativamente o que lhe estd abaixo, tornando-Se
assim o Arquiteto do Universo. Espadas, portanto, simboliza a transmissdo, pelo Logos, da Vida da
Mae, pelo poder do Amor, Amor este semelhante ao do Pai.

Ouros representa a influéncia do segundo He sobre as almas. O segundo He da Primeira Familia ¢é
caracterizado pela emanacdo dos dez Sephiroth da Segunda Familia. A emanag¢ao foi o primeiro estagio
daquilo que, no plano fisico, chamamos "realiza¢do". Nao esquecamos no entanto, que a "realiza¢ao"
fisica constitui apenas uma tosca analogia da Emanacdo Primordial. O Transcendental manifestou-Se
pelo Transcendente; o Transcendente Se fez conhecer pela Forma; a Forma condensou-se, fazendo
surgir o denso. Para nossa comodidade, usaremos o termo "realizacdo", referindo-nos a Ouros.

Em cada um dos quatro naipes temos, primeiramente, quatro figuras. Elas simbolizam pessoas ativas,
transmitindo a idéia do naipe. Além das figuras, cada naipe inclui outras dez cartas com valores, desde o
um — o as — até o dez. Essas cartas correspondem as dez Sephiroth da influéncia deste naipe.

Ocupemos-nos, primeiramente, das figuras dos quatro naipes. Cada naipe tem o seu Rei (o lod), a sua
Dama (o primeiro He), o seu Cavaleiro (o Vau) e o seu Valete (o segundo He). Este ultimo ¢ o servidor
que transmite a influéncia do naipe.

Nos baralhos modernos, os Cavaleiros foram suprimidos; ha apenas o Rei, a Dama e o Valete.

Cada uma dessas figuras atua no campo de cada um dos dez Sephiroth do seu naipe, o que resulta em 4 x
10 = 40 combinacdes de influéncias. Portanto, o nimero de combinagdes para o baralho inteiro do Tard
sera de 160, se, como foi proposto, nos limitarmos a analise dos reflexos da influéncia da Primeira
Familia, exclusivamente na Sephira Hohmah. Se analisassemos estes reflexos em todas as dez Sephiroth,
teriamos 1600 tipos de influéncia.

No estudo presente daremos apenas uma breve explicacdo do papel das 16 figuras, assim como os
"titulos" das cartas sephiréticas de valores numéricos de todos os quatro naipes.

ANALISE DAS 16 FIGURAS DAS CARTAS
PAUS

1. O REI recebe o titulo de Pai, pois, ele é o chefe hierarquico, o ponto de partida de manifestacdo do
PODER.

2. A DAMA ¢ a esposa do Pai, indispensavel para dar nascimento ao Cavaleiro.

3. O CAVALEIRO ¢ o agente ativo que transmite o poder e opera através do Valete.

4. O VALETE ¢ o servidor do PODER.

COPAS

2. A DAMA ¢ a carta principal deste naipe, pois ela representa o PRINCIPIO DE ATRACAO.

1. O REI ¢ apenas o esposo da Dama, indispensavel para dar nascimento ao Cavaleiro.

3. O CAVALEIRO ¢ o intermediario que atrai a obra os elementos externos. Opera com a ajuda do
Valete.

4.0 VALETE ¢ o servidor da ATRACAO.



ESPADAS

3. O CAVALEIRO ¢ a carta principal deste naipe; ¢ o agente que ativamente transmite a VIDA.
1. O REI ¢ apenas o Pai do Cavaleiro.

2. A DAMA ¢ apenas a Mae do Cavaleiro.

4. O VALETE ¢ o servidor na transmissao da VIDA.

OUROS

4. O VALETE ou "SERVIDOR DOS FILHOS" ¢ a carta principal do seu naipe. Nao esquegamos que a
realizacdo ¢ avaliada segundo os resultados que traz.

1. O REI, ou o Pai Realizador e

2. ADAMA, ou a "DONA DOS FILHOS", juntos, deram nascimento ao Cavaleiro.

3. O CAVALEIRO, agente ativo, unifica as individualidades que compdem os organismos complexos.
As trés ultimas figuras permanecem no segundo plano, dando lugar de destaque ao Valete, o
"trabalhador bragal":

Figura 41
Iod ou Paus 1.° He ou Copas Vau ou Espadas 2° He ou Ouros
Rei dos Paus ou Rei das Copas Rei das Rei dos Ouros
Paus dos Paus p Espadas
Dama dos Paus Dama das Copas Dama das Espadas Dama dos Ouros

_avaleiro dos Paus

Cavaleiro das Copas

Cavaleiro das
Espadas

Cavaleiro dos Ouros

Valete dos Paus

Valete das Copas

Valete das Espadas

Valete dos Ouros

ANALISE DAS CARTAS DE VALORES NUMERICOS
PAUS

O AS — representa KETER do naipe de Paus. E a sintese metafisica do AMOR ATIVO, irradiando para
baixo. Essa idéia pode ser ilustrada pela Roda do Tard, que ndo se pde em movimento sem o Primeiro
Impulso do Amor Ativo. Sem este ndo haveria Universo, ndo haveria Tard ou, para ser mais exato, a
Roda dos Arcanos existiria apenas potencialmente, mas sem girar e ndo haveria ninguém para ser tocado
por ela.

2. O DOIS — a Hohmah do naipe de Paus — corresponde 8 SABEDORIA do Primeiro Impulso e sua
expansdo, tal como ¢ refletida na Sephira das Almas Humanas. Segundo Eliphas Levi, isso representa a
"ajuda do Salvador". Ele se refere, sem duvida, ao Grande cliché lod-He-Shin-Vau-He, do qual ja
falamos.

3. O TRES — BINAH do naipe de Paus — é a RAZAO DAS COISAS, limitando a sabedoria do
Primeiro Impulso. Em outras palavras € o total do que esperamos do Cliché Redentor lod-He-Shin-Vau-



He, ou seja, a Reintegracao.

4. 0 QUATRO — CHESED do naipe de Paus — corresponde a MISERICORDIA do Primeiro Impulso.
E o reflexo do cliché lod-He-Shin-Vau-He no campo da ética, no plano das Egrégoras e das finalidades
astrais. E a influéncia lod-He-Shin-Vau-He, expressando-se como centro da Egrégora, como Pai da
Igreja.

5. O CINCO — PECHAD do naipe de Paus — ¢ o aspecto SEVERIDADE, CONFORMIDADE a LEI
do Primeiro Impulso, limitando sua misericordia. Podemos nos perguntar o que limitard, por eexmplo ,a
expansdo mistica, salvadora de uma Igreja ou uma comunidade de crentes. Sdo as razdes de carater
ético, talvez o desejo de fortalecer sua Egrégora, talvez um esforgo para elevar o nivel moral de seus
membros, o que, em determinadas épocas poderia ser realizado.

6. O SEIS — TTFERET do naipe de Paus — é a HARMONIA, a BELEZA do Primeiro Impulso. E o
filho nascido da totalidade unificada dos crentes que compdem uma Igreja e do valor ético da mesma.
Isso se expressa como apoio e reconforto que a Egrégora fornece aos seus adeptos. Tomando, como
exemplo, a Igreja Cristd, encontramos nela muitos episddios impressionantes pela sua beleza, e
provando a harmonia que reinava nos coragdes de seus martires e outros seguidores abnegados. Esses
episodios traziam um maior nimero de conversdes do que a metafisica, pois 0 homem ¢é mais atraido por
Tiferet do que por Keter de uma Egrégora.

7. O SETE — NETZAH do naipe de Paus — é a VITORIA do Primeiro Impulso, ou seja, a vitéria da
Lei Hierarquica, a introdugdo da Hierarquia em tudo e por toda parte, isto ¢, o reconhecimento da tnica
Medida de Grandeza.

3. 0 OITO — HOD do naipe de Paus — a PAZ, a GLORIA do Primeiro Impulso corresponde aquilo
sobre o que se pode repousar apds ter estabelecido o principio hierarquico. Realizar essa paz, equivale a
admitir o papel do vértice no tridngulo de Fabre d'Olivet, isto ¢, admitir a existéncia da Providéncia no
Universo. A Providéncia, em cada ser humano, expressa-se pela voz da consciéncia. Tendo admitido o
poder hierarquico, precisamos atender a voz da consciéncia; ndo podemos ignora-la.

9. O NOVE — YESOD do naipe de Paus — ¢ a FORMA do Primeiro Impulso, o resultado da coeréncia
entre a admissdo da Hierarquia, e a Paz, dada pela consciéncia. Yesod se manifesta pela ORIENTACAO
que adquirimos na vida, quando atendemos a voz da consciéncia, considerando-a como dire¢do divina a
nos guiar por intermédio dos seres nos diversos graus da escala hierarquica.

10. O DEZ — MALKUT do naipe de Paus — ¢ a concretizagdo do Primeiro Impulso, a encarnagdo da
sintese dos elementos contidos em todas as Sephiroth; a sintese que nos possibilita elevarmo-nos do
mundo denso a Idéia do Impulso Primordial.

COPAS

1. 0 AS — KETER do naipe de Copas — ¢ a sintese metafisica de tudo o que introduz a VIDA
TRANSCENDENTAL na Sephira Hohmah da Segunda Familia; ¢ a VITALIDADE, atraindo e
captando o Primeiro Impulso.

2. 0 DOIS — HOHMAH do naipe de Copas — ¢ a SABEDORIA DO AMOR ATRATIVO; o anseio de
captar, através da Vitalidade, o Influxo Superior ou, em outras palavras, o anseio de se salvar.

3. 0 TRES — BINAH do naipe de Copas — limita essa aspiragdo; é a Bondade Divina expressa pelos
elementos de Salvacao, por Ela dados a nos.



4. O QUATRO — CHESED do naipe de Copas — ¢ o reflexo do anseio de ser salvo. Este reflexo ¢
expansivo e expressa-se como desejo de praticar o bem.

5. 0 CINCO — PECHAD do naipe de Copas — restringe a expansao acima referida; da a continuidade
em fazer o bem, todavia, sem amplia-lo; d4 a no¢do do dever, levando a ndo abandonar o ja beneficiado.
Faz avaliar exatamente as nossas afei¢des e saber claramente que e o que, e a quem e a que, nos
sacrificariamos em caso de necessidade.

6. O SEIS — TIFERET do naipe de Copas — ¢ a paciéncia no trabalho altruista que, por seu lado, ¢ o
fruto da unido das duas Sephiroth precedentes.

7. 0 SETE — NETZAH do naipe de Copas — é a VITORIA, no campo do altruismo, do sutil sobre o
denso e do idealismo no amor.

8. O OITO — HOD do naipe de Copas — ¢ a firmeza e constancia do idealismo no amor.
9. O NOVE — YESOD do naipe de Copas — ¢ a FORMA, ja moldada, para o0 Amor atrativo.

10. O DEZ — MALKUT do naipe de Copas — ¢ a sintese concretizada de todas as Sephiroth deste
naipe; ¢ a realizacdo da agdo atrativa.

ESPADAS

1.0 AS — KETER do naipe de Espadas — é o ponto de partida do processo de TRANSMISSAO DA
VIDA, da fecundagdo com os elementos vitais recebidos.

2. O DOIS — HOHMAH do naipe de Espadas — ¢ a plena consciéncia das finalidades com que se
transmite a vida.

3.0 TRES — BINAH do naipe de Espadas — é o conhecimento nitido do sistema fechado (do moinho)
ao qual se transmite a vida.

4. O QUATRO — CHESED do naipe de Espadas — ¢ a equanimidade nas manifestagdes de
transmissdo da Vida. Essa equanimidade ¢ o reflexo da consciéncia da finalidade dessa transmissao.

5. O CINCO — PECHAD do naipe de Espadas — ¢ o planejamento dos efeitos da transmissdo da Vida;
este ¢ o reflexo do conhecimento claro do sistema fechado ao qual a Vida ¢ transmitida.

6. O SEIS — TTFERET do naipe de Espadas — ¢ a beleza da Vida transmitida.

7. O SETE — NETZAH do naipe de Espadas — ¢ a vitoria do impulso transmissor da Vida sobre a
inércia do meio-ambiente no qual ela ¢ implantada.

8. O OITO — HOD do naipe de Espadas — ¢ a adaptag@o dos resultados da vitoria as caracteristicas
gerais do meio-ambiente.

9. O NOVE — YESOD do naipe de Espadas — sao as formas do desenvolvimento da Vida transmitida.

10. O DEZ — MALKUT do naipe de Espadas — ¢ a encar-nacdo da Vida transmitida.



OUROS

1. 0 AS — KETER do naipe de Ouros — é o ponto de partida para a realizagﬁo.,E a Matéria
Primordial (no campo alquimico); o Astrosoma Primordial (no campo do Hermetismo Etico)

2. O DOIS — HOHMAH do naipe de Ouros — € a polarizagdo da matéria (no campo alquimico); o
grandioso binario do Destino e da Vontade (no campo do Hermetismo Etico).

3. O TRES — BINAH do naipe de Ouros — ¢ o principio da neutraliza¢do dos polos (no campo
alquimico); o Triangulo de Fabre d'Olivet (no campo do Hermetismo Etico).

4. O QUATRO — CHESED do naipe de Ouros — ¢ a condensa¢io segundo a Lei Dindmica (na
alquimia); o Quaternario Hermético, simbolizado pela Cruz (no Hermetismo Etico).

5. O CINCO — PECHAD do naipe de Ouros — ¢ o predominio do principio energético (a
quintesséncia) sobre os quatro elementos (na alquimia); o nascimento do Pentagrama (no Hermetismo
Etico).

6. O SEIS — TIFERET do naipe de Ouros — ¢ o estabelecimento de duas correntes: a evolutiva e a
involutiva (na alquimia); o problema dos dois caminhos (no Hermetismo Etico).

7.0 SETE — NETZAH do naipe de Ouros — ¢ a penetragdo do sutil no denso (na alquimia); a vitéria
do Trés sobre o Quatro, ou seja, do Espirito sobre a Forma (no Hermetismo Etico).

8. O OITO — HOD do naipe de Ouros — ¢ o estabelecer dos periodos de formacio, ou seja, fases do
aparecimento da Pedra Filosofal (na alquimia); a lei condicional e 0 Karma natural (no Hermetismo
Etico).

9. O NOVE — YESOD do naipe de Ouros — ¢ o esquema geral da evolu¢do da matéria (na alquimia)
que se revela durante o processo chamado sublimagéo; o quadro geral da Inicia¢do, revelado pela
transmissdo por sucessao do Influxo Superior (no Hermetismo Etico).

10. O DEZ — MALKUT do naipe de Ouros — ¢ a transmutacdo concreta da matéria (na alquimia), isto
¢, a utilizagdo do P6 Vermelho, j& preparado, na transmutacao da liga; a yolta do Iniciado ao mundo,
para se dedicar a transmutagdo ética da sociedade humana (no Hermetismo Etico).

Todos, com certeza, ja perceberam que os Arcanos de valores numéricos do naipe de Ouros se
assemelham muito, pelos seus titulos, aos dez primeiros Arcanos Maiores do Tard, ja por nos estudados.

A explicagdo disso ¢ que o naipe de Ouros ¢ a refragdo do Valete da Primeira Familia e serve de "orgao"
criador dos Arcanos Maiores, a semelhanca dos Arcanos Menores.

Poder-se-ia dizer que os Arcanos Menores do naipe de Ouros correspondiam ao esquema do mundo, tal
como este se apresentava diante da Humanidade antes de sua queda, enquanto que os dez primeiros
Arcanos Maiores correspondem a compreensdo das nossas verdades pela Humanidade ja decaida.

Se pudéssemos purificar os primeiros dez Arcanos Maiores tirando deles o envoltorio que se formou ao
seu redor, obteriamos os Arcanos de valores numéricos do naipe de Ouros, em sua sucessao natural.

Voltemos, mais uma vez, aos Arcanos Maiores, enumerando-os segundo a ordem natural das letras do
alfabeto hebraico e indicando, a0 mesmo tempo, o valor numérico e o hieréglifo que a cada um deles foi



atribuido pelas antigas Escolas Iniciaticas. Estes hieroglifos permitir-nos-20, mesmo que isso seja feito
de um modo breve e incompleto, desenrolar o sistema dos titulos dos Arcanos, que ainda ndo foram
estudados nos campos do Ternario Teosofico. Os titulos sdo indispensaveis para compreender o quadro
geral das especulacdes cabalisticas. Apresentaremos também alguns exemplos de tais especulagdes.

Os titulos dos primeiros dez Arcanos Maiores j& foram dados. Procuraremos, portanto, compreender o
significado dos hierdglifos restantes, para deles poder deduzir os titulos que lhes correspondem (Ver o
quadro abaixo)

Valor

Nimero Nome do signo . . Hieroglifo
numeérico
1 Aleph 1 Ser humano
2 Beth 2 Boca humana
3 Ghimel 3 Mao que agarra
4 Daleth 4 Seio que alimenta
5 He 5 Respiracao
6 Vau 6 Olho, ouvido
7 Zain 7 Flhecha em
movimento reto
8 Cheth 8 Campo para cultivo
9 Theth 9 Telhado — protecao
10 lod 10 O dedo indicador
11 Kaph 20 Mao apertando algo
12 Lamed 30 Mao aberta
13 Mem 40 Uma mulher
14 Nun 50 O fruto
15 Samech 60 F lecha em
movimento circular
16 Ain 70 Uma ligagdo material
17 Phe 80 Boca com lingua
18 Tzade 90 Cobertura opressora
19 Cuph 100 Um machado
20 Resh 200 Cabeca humana
21 Shin 300 [Flecha em
movimento oscilante
2 Thau 400 Um peito
aconchegante

O Arcano XI tem, como hieréglifo, a palma da mio apertando algo com for¢a. E uma clara indicagio
da FORCA. Essa for¢a, no campo do Ternario Teosofico da os titulos "Vis Divina", "Vis Humana" e
"Vis Naturalis" (Forca Divina, Forga Humana e Forca da Natureza), o que dispensa comentarios.

O Arcano XII tem por hierdglifo uma mao aberta que, junto com o braco ligeiramente dobrado se
assemelha a letra Lamed, e expressa o desejo de expansdo, talvez mesmo as custas do equilibrio da
figura que estende a mao. Isso faz surgir em nos a idéia do sacrificio, de oferecer algo, mesmo
contrariamente aos proprios interesses, de ceder a propria forga vital. O sacrificio do Arquétipo da o
titulo "Messias"; o sacrificio humano expressa-se pela caridade — "Caritas"; o sacrificio da Natureza —
pela energia oferecida a nds pelo sol, dai o titulo: "Zodiacus".

O hierdglifo do Arcano XIII — a mulher — evoca, por associag@o, a idéia da morte e do renascimento.
A mulher ¢ o meio, no qual se efetua o processo da vida uterina do filho, que, morrendo para esta vida



uterina, nasce para uma vida na atmosfera. A idéia da morte e do renascimento, no plano do Arquétipo,
nos da o titulo "Imortalitas" ou "Permanentia in Essentia". No plano do Homem, faz surgir a imagem
"Mors et Reincarnatio" (Morte e Reencarnacdo). No plano da Natureza que, pelo poder da energia e suas
multiplas transformagdes, se renova eternamente em formas diferentes, o titulo serd "Transmutatio
Virum" (usando a terminologia de Helmholtz).

O Arcano XIV tem como hieroglifo o fruto, ou aquilo que ¢ obtido através da mulher e com sua ajuda, e
o que ¢ resultante do Arcano XIII. A imutabilidade das teses metafisicas basicas traz como fruto a
possibilidade de estabelecer sistemas dedutivos; dai o titulo "Deductio". O fruto da seqiiéncia das
encarnagdes do ser humano ¢ a modelagem hermética das almas, ou seja, sua harmonizagao, dando, no
plano do Homem, o titulo "Harmonia Mixtorum". As leis de transformag¢ao e conservagdo da energia na
Natureza estdo estreitamente ligadas a questdo da reversibilidade dos processos; dai o titulo
"Reversibilitas".

No Arcano XV, seu hieroglifo — uma flecha a se mover ao redor de uma circunferéncia — logo evoca a
idéia de que cada vez que tentarmos ultrapassar essa circunsferéncia, encontraremos a inexoravel flecha.
Tais flechas, para um ser humano, sdo inevitaveis nos trés planos do Ternario Teoséfico. O Arquétipo
ndo nos quer deixar sair do circulo encantado da logica do nosso sistema metafisico; dai o titulo
"Logica". O astrosoma humano contém em si elementos de paixdes e tendéncias, sobre os quais ele
proprio tropega em seus esfor¢cos de expansdo e sutilizagdo. Este circulo encantado ¢ a serpente biblica
"Nahash" (o segundo titulo), o tentador tradicional. A Natureza nos circunda com um anel de
manifestagdes predestinadas que, as vezes, constituem impedimentos insuperaveis durante toda uma
encarnacio. E o "Fatum" — o terceiro titulo do nosso Arcano.

Notemos que o Arcano XV resulta, de um modo natural, do XIV: a logica baseia-se na dedug¢do; o
Hermetismo Etico ndo pode ignorar a técnica da luta contra as paixdes; as leis que regem a
reversibilidade dos processos estdo estreitamente ligadas as manifestacdes do destino.

O hieréglifo do Arcano XVI ¢ uma liga¢ao material ou mesmo, usando a linguagem da mecénica, uma
ligacio em estado de tensdo, caracterizada pela existéncia nela de determinada reagdo. O Arcano
precedente tinha, como finalidade principal, o estabelecimento de tais ligagdes. Passemos a explicagdo
dos titulos. Pelo raciocinio logico, podemos eliminar definitivamente uma ou outra hipotese; isso ¢
"Eliminatio Logica"; a formagao de certos turbilhdes, obriga um determinado astrosoma a manifestar-se
em forma ja fixada; isto €, "Constrictio Astralis", a base de toda a Magia Cerimonial. A fatalidade
implacéavel pode destruir as obras, as mais solidas no mundo concreto; isto ¢ "Destructio Physica", o
terceiro titulo.

O hieréglifo do Arcano XVII é uma boca com lingua, uma boca que fala. E preciso apenas saber ouvi-la.
Conhecemos bem a linguagem do Arquétipo, chegando a nés em forma de esperanga — "Spes" (1.°
titulo) — mesmo quando tudo ao redor de noés se cala ou prognostica o infortunio. Se formos
suficientemente sensiveis, ouviremos também a voz da intui¢do humana, que amitide nos pode prevenir,
proteger e salvar; dai o segundo titulo — "Intuitio". Os povos da antigiiidade, levando uma vida simples
e em contato com a Natureza compreendiam melhor a linguagem desta e, para entendé-la, nao
precisavam recorrer aos métodos complicados que hoje em dia chamamos astrologia, fisiognomonia,
quiromancia, frenologia, etc. Dai, o terceiro titulo: "Divinatio Naturalis".

O Arcano XVII ¢ um complemento passivo, natural, ao ativo Arcano XVI. Nao basta chegar, pela
logica, a uma convicgdo; amitde a esperanca também ¢ necessaria. Nao € suficiente poder constranger
no astral; ¢ preciso também possuir o tato e a intui¢do para saber se tal agdo ¢ util e que forma lhe deve
ser dada. Nao ¢ suficiente saber que a fatalidade ¢ inexordvel no plano fisico, ¢ preciso também poder
determinar, através dos métodos divinatdrios, em que forma essa fatalidade se manifestara.



O hieroglifo do Arcano XVIII ¢ de novo (como no Arcano VIII) um telhado, porém, ndo mais como
simbolo da protecao, mas de algo que limita, que oprime, que esmaga e que impede a visdo do mundo.
Podemos observar que os Arcanos, tornando-se progressivamente sempre mais concretizados e densos,
alcangaram um grau em que se sente a compressdao pelo proprio peso da matéria. Estudamos ja, nos
Arcanos anteriores, a linguagem do Ternario Teoso6fico e sabemos que neste Ternério existem elementos
a nos limitarem. A esperanca ¢ necessaria, mas devemos compreender que "esperar algo", podemos
somente daquele que nos € superior na escala hierarquica; dai o titulo "Hierarchia Occulta". A intuigdo
nos presta grandes servicos, mas ela nos faz também compreender que temos inimigos ocultos —
"Hostes Occulti". A adivinhag¢do que, as vezes, pode nos dar uma indicacdo clara de determinado perigo,
mais freqlientemente desperta a nossa vigilancia geral, avisando-nos de alguma ameaca: "Pericula
Occulta".

O Arcano XIX, pelo simbolo do machado, nos fornece as possibilidades de abrir uma passagem no
telhado, permitindo a chegada da luz, isto €, mostra-nos a possibilidade do aperfeicoamento e
reintegracao ao mundo dos Arcanos Menores. Podemos nos perguntar o que simboliza este "machado"?
E a Lei Hierarquica que nos permite ultrapassar o "telhado da dialética" e elevar-nos a Luz da Verdade
frutifera, "Veritas Fecunda". O desejo de ndo ter inimigos nos fara burilar, em nds mesmos, todas as
facetas do altruismo que podem tdo formosamente refletir aquilo que se chama "Virtus
Humana" (Virtude Humana). O perigo do desperdicio da matéria nobre que possuimos, perigo de
destrui¢do prematura do corpo, etc, obrigar-nos-a a pensar na Pedra Filosofal e no Elixir da Vida. Assim,
o terceiro titulo do Arcano sera "Aurum Philosophale" (Ouro dos Filésofos).

O Arcano XX tem por hieroglifo uma cabe¢a humana, cabega que deve apropriar-se da Luz que lhe
chega através da abertura no telhado, feita pelo machado do Arcano precedente. A influéncia do
Arquétipo, pelo seu poder atrativo, nos impele a evolucdo; dai o primeiro titulo "Attractio Divina". Pelo
nosso proprio esforco hermético alcangamos o renascimento astral que nos permite bem utilizar os dons
humanos. Este renascimento ou transformac¢do interna chama-se "Transformatio Astralis". A Natureza
que, de acordo com a Lei, acompanha nossos esfor¢os internos, causando mudangas no plano fisico,
ajuda-nos na direcdo do aperfeicoamento, o que explica o terceiro titulo: "Mutationes in Tempore".

O Arcano XXI ¢ chamado, por muitas pessoas, o "Arcano Zero" por causa de seu contetido excepcional
e completamente diferente de todos os outros. Ele tem como hierdglifo uma flecha, progredindo numa
direcdo determinada, mas por meio de um movimento oscilante. Os Arcanos anteriores mostraram a
possibilidade de elevar-nos a Luz. No entanto, quando estamos cercados por um muro e tapados por um
telhado, apenas saber que podemos nos libertar, ndo ¢ suficiente. Devemos saber também como praticar
a abertura no telhado para ndo sermos esmagados pelos destrocos que cairdo e para deixar intacta a parte
que ndo precisa ser demolida. Para isso, devemos conhecer os segredos da constru¢do do telhado. Em
outras palavras, conhecer o mistério da realizac¢do, da a¢do e da protecdo. A fase da evolucdo humana,
apresentada no Arcano XXI ndo ¢ tdo perigosa como a do Arcano XV, quando se tentava ultrapassar o
circulo. Ela é o campo no qual pisaremos mais cedo ou mais tarde. As "flechas", ai, se movimentam em
ambas as direcdes. Feliz daquele que souber aproveitar o movimento da flecha que dele se afasta;
amarga sera a experiéncia daquele que se achar no caminho de uma flecha que venha ao seu encontro. O
Arcano Shin pertence aos mistérios primordiais e tem sua origem na emanagdo, pelo Arquétipo, do
mundo Olam ha Aziluth; por isso, o primeiro titulo deste Arcano sera "Radiatio" (em relagdo ao Valete
da Primeira Familia). No campo do Homem, o Arcano Shin se realiza quando o astrosoma humano
vincula-se ao simbolo, egregoricamente criado por uma corrente de pentagramas e, por isso mesmo,
possuindo um poder realizador. Assim, o segundo titulo sera "Signum", no sentido de simbolo astral
estavel. O Arcano Shin ndo ¢ estranho a atividade da Natureza; ela o realiza quando "materializa as
formas". O terceiro titulo do Arcano sera, portanto, "Matéria".



O Arcano XXII apresenta a sintese dos resultados da aplicagio do conhecimento dos Arcanos
precedentes. E o Arcano da "Obra Magna", a permitir a passagem ao mundo do naipe de Paus dos
Arcanos Menores. Seu hierdglifo ¢ um peito, no sentido de algo que tudo abarca. Seu significado ¢ tao
claro que ndo precisa comentarios. Fazemos notar apenas que a nossa passagem dos Arcanos Menores
aos Maiores se efetuou pelo naipe de Ouros. A passagem dos Maiores aos Menores se faz através dos
quatro ultimos Arcanos Maiores que sintetizam os frutos da sabedoria da vida. Os titulos do Arcano
XXII, nos trés planos, sdo faceis de compreender. No mundo do Arquétipo, o Arcano corresponde ao
triangulo superior no esquema do Grande Arcano (fig. 16) ou seja, o Absoluto Mistico — "Absolutum".
No mundo do Homem, ele corresponde ao hexagrama do meio, do mesmo esquema, representando a
acao bipolar sobre o astral, ou seja, aquilo que poderia ser chamado de aplicagdo da Grande Obra ao
astral, ou "Adaptatio Operis Magni". No mundo da Natureza, o Arcano expressa a onipoténcia natural da
Rota Elementar — "Omnipotentia Naturalis".

Queremos ainda ressaltar o fato de que varios Arcanos possuem hieroglifos semelhantes. Isso, no caso
de um estudo abreviado, nos permite limitar o exame a 16 Arcanos apenas. Essa redugdo nao ¢ desejavel
no trabalho iniciatico, mas ¢ bastante aclaradora do ponto de vista filolégico. Os Arcanos
correspondentes aos signos do alfabeto cuja pronuncia é:

"b" ou "ph" tém, como hierdglifo, a boca
"g" ou "kh" tém, como hierdglifo, a palma da mao
"d" ou "th" tém, como hieroglifo, o peito (seio)

z" ou "s" tém, como hierdglifo, uma flecha
"t" ou "tz" tém, como hierodglifo, um telhado.

Essa semelhanca entre os hieroglifos de Arcanos permite supor que terd havido uma época na qual o
hieroglifo "boca" correspondia aos dois sons labiais semelhantes; o hieroglifo "palma da mao" — aos
dois sons guturais; os hierdglifos "peito" (seio) e "telhado" — aos dois tipos de sons dentais; a "flecha"
era sempre o simbolo preferido dos sons sussurantes e sibilantes.

A Cabala divide os signos do alfabeto hebraico em trés grupos essenciais: as trés letras-maes, as sete
letras duplas e as doze letras simples.

As letras-maes — Aleph, Mem e Shin — simbolizam os aspectos basicos, metafisicos do Ternario.
Aleph corresponde ao termo neutro (n); Mem, ao polo negativo (—); Shin, ao pdlo positivo (+).

O triangulo do Grande Arcano, neste sistema de notacgdo, apresenta-se como na figura 42.

Aleph
N

Mem Shin

Figura 42



Qualquer combinagao destas trés letras pode ser interpretada em termos do Ternario.

Atribuindo a estas letras correspondéncias no campo dos elementos e escrevendo: Mem — Shim —
Aleph, Aleph significara condicionalmente o "Ar"- Shin o "Fogo" ¢ Mem, a "Agua". Obteremos assim a
seguinte frase: a 4gua, colocada em cima do fogo, evapora-se, assumindo um estado gasoso, semelhante
ao do ar. Servindo-nos dos termos herméticos mas de modo metafisico, a mesma combinagao das letras
podera ser lida: se no espago (Mem), observamos fendmenos, ou seja, modificagdes da energia (Shin),
notaremos também a passagem do tempo (Aleph). Na interpretacdo mistica, a combinagdo Mem-Shin-
Aleph podera ser lida como: o elemento inerte, isto ¢, o profano (Mem), incentivado pela energia (Shin)
nele elaborada ou para ele transferida — torna-se um mago e um ser androgino (Aleph).

O segundo grupo — as sete letras duplas — correspondem simbolicamente as sete Causas Secundarias.
Se as letras-maes podem ser chamadas de metafisicas, as sete letras duplas poderdo ser chamadas de
planetérias ou astrais. Suas respectivas correspondéncias sdo as seguintes:

Beth Lua
Ghimel Venus
Daleth Jupiter
Kaph Marte
Phe Mercurio
Resh Saturno
Thau Sol

Essas letras foram chamadas "duplas" pelas seguintes razdes:

1. Do ponto de vista etimoldgico, elas inicialmente possuiam dois modos de prontncia: B e BH, G e
GH,De DH, K e KH, P ¢ PH, R brando ¢ R duro, TH e S.

2. Do ponto de vista esotérico, sabemos que cada uma das influéncias planetarias possui tanto um lado
bom como um mau. O bom aspecto de Jupiter, por exemplo, expressa-se pela afabilidade, capacidade de

lidar com o povo, etc. e seu mau aspecto, redunda no orgulho jupiteriano, etc.

As doze letras simples correspondem astrologicamente aos doze signos zodiacais:

He Carneiro
Vau Touro
Zain Gémeos
Cheth Cancer
Teth Ledo

Tod Virgem
Lamed Balanca
Nun Escorpiao
Samech Sagitario
Ain Capricornio
Tzade Aquario
Quph Peixes

Como se sabe, os doze signos zodiacais, no plano da Natureza, simbolizam as doze fases de um ciclo
solar completo, isto ¢, um ciclo do sacrificio que, no nosso sistema planetario ¢ feito pelo Sol, em prol
da Terra, enviando-lhe seus fluidos astrais.



No campo ético, 0 Arcano XII — Lamed — simboliza o sacrificio do homem ao Homem, a Natureza ou
ao Divino. Este sacrificio pode ser feito somente por um pentagrama encarnado. No plano do
Arquétipo, o Arcano XII é o Arcano do Messias. Isso faz surgir de novo a idéia de encarnacdo, portanto,
do plano fisico, mostrando-o como plano de sacrificio. Podemos também, invertendo, considerar o
sacrificio como algo estreitamente ligado ao plano fisico.
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Figura 43

A figura 43 apresenta o esquema dos Arcanos Maiores como um desenrolar da Lei lod-He-Vau-He.
Notemos que o sistema dos Arcanos Menores interpreta-se do mesmo modo. A diferenca consiste em
que as cartas de valores numéricos dos Arcanos Menores realizam exata e totalmente essa interpretagao.
Os Arcanos Menores poderiam ser comparados a um instrumento musical perfeito, enquanto que os
Arcanos Maiores corresponderiam a um instrumento imperfeitamente afinado, e segundo intervalos
apenas aproximadamente semelhantes. Um dos instrumentos — o exato — era destinado @ Humanidade
ndo-decaida; o outro — o imperfeito — a confusa visdo do mundo da humanidade decaida.

Da distribui¢cdo dos Arcanos da coluna lod ja falamos no Arcano VII. Nas colunas He e Vau a
distribuicdo ¢ a mesma. Quanto a coluna do segundo He, seus Arcanos andrdginos constituem, na sua
totalidade, a passagem do sistema dos Maiores ao dos Menores. Eles poderiam ser considerados como o
"organismo" que d& nascimento aos Arcanos Menores. Lembremos-nos que, falando da passagem na
direcdo inversa, chamamos os Arcanos Menores do naipe de Ouros, também de um "organismo" que
deu nascimento aos Arcanos Maiores.

Revisemos brevemente as fases do desenvolvimento de um homem encarnado, segundo o quadro dos
Arcanos Maiores.

Um homem que procura o auto-conhecimento (1) cria a ciéncia (2), toma-a como esposa, € gragas a ela
torna-se produtivo (3), com isso adquirindo autoridade (4). Essa autoridade (4) conduz ao nascimento,
nele, do pentagrama humano (5). Logo que este ¢ formado, deve enfrentar o problema dos dois
caminhos (6). Ele escolhe a senda certa, tornando-se, assim, Vencedor (7).



Com este Arcano termina a primeira fase, a de Iod, ou seja, da formagao da personalidade no campo das
idéias.

O Vencedor inicia o segundo ciclo, o da auto-educagdo no campo das formas, instituindo a legalidade
(8) no ambiente em que devera trabalhar. O estabelecimento dessa legalidade assegura ao ambiente um
certo nivel ético que servird como um trampolim, para que o homem possa dar um salto aos planos mais
elevados da ética, no campo da forma. Sua aspiragdo e esforcos de aperfeicoamento serdo coroados pela
Iniciagdo (9). Ap6s a Iniciagdo, segue-se um aprofundamento em algum "sistema fechado" (10).

Este "sistema fechado" pode ser o mundo externo ao qual o Iniciado voltara periodicamente para exercer
influéncia sobre seus semelhantes. Este "sistema" pode ser também a Cabala, na qual o Iniciado se
aprofunda para poder aperfeigoar, através da compreensdo, o conjunto dos clichés que o circundam.
Finalmente, este "sistema" também poderd consistir em dedicar-se a meditagdo quanto aquilo que se
chama "Testamentum". O aprofundamento num "sistema fechado" (10), levara o Iniciado a formar uma
Corrente-Forga (11).

Nesta, surgird claramente a necessidade do sacrificio (12), tanto interno (para fortalecer a corrente),
como externo (em prol da Humanidade). A consumacao do sacrificio levard a mudanca do plano (13).

O desenvolvimento no campo das formas ¢ seguido por um contato efetivo com os elementos de todos
os trés planos. Cada morte (13) ¢, ao mesmo tempo, um nascimento para uma nova vida, trazendo a
compreensdo da reversibilidade de certas manifestacdes energéticas (14). Se a nossa mudanga de plano
foi alcancada por uma exteriorizacdo, traremos conosco, do plano astral, os clichés de reversibilidade
deste processo. Cada mudanga de plano acarreta um certo poder sobre os turbilhdes astrais (15) ou,
analogamente, o poder logico (no plano mental), ou ainda, a capacidade de aproveitarmos as
manifestagdes do destino (no plano fisico) (15). O Arcano XV manifestar-se-a envolvendo-se numa das
formas pertencentes ao Arcano XVI. Manifestar-se-4, portanto, quer seja pelo poder da logica, através
de progressiva exclusdo de outras hipoteses, quer pelo poder de constranger determinadas entidades
astrais ou, finalmente, pela capacidade de, fisicamente, utilizar seres de trés planos mediante um
aproveitamento habil das condi¢des proporcionadas pelo destino. O Arcano XVI termina o primeiro
ciclo da coluna Vau do nosso esquema.

Com o mesmo Arcano XVI inicia-se um novo meio-ciclo, o da aplicagdo ativa de um ou outro poder
(16). Para isso, o Arcano XVI precisa de "esposa", que serd encontrada em forma de utilizacdo de
alguma capacidade divinatoria (17). Esta permitird ao homem orientar sua atividade. O conhecimento
do seu proprio poder e a experiéncia neste campo leva-lo-ao a descobrir poderes de outras entidades, ndo
unicamente amigéaveis mas também hostis. Saberd que existem inimigos em todos os planos (18).
Angustiado e perseguido, ele procurara um meio de unir-se a Luz. Este meio esbogar-se-a diante dele
como a necessidade de realizar em si a Obra Magna da transformac¢ao Hermética (19).

Com isso termina o ciclo Vau. Os restantes e ultimos quatro Arcanos apresentam a mencionada
transformag@o Hermética. Os que passam por estes estagios, ja se acham no caminho da Reintegracao.

O ciclo do segundo He inicia-se pela consideracao dessa tarefa Hermética (ainda 19). O primeiro passo
sera a profunda convic¢ao de poder contribuir, tanto para o seu proprio renascimento, como para o de
outros seres (20). A necessidade absoluta da transformacao interna, levard o ser humano a penetrar nos
mistérios do Arcano Shin (21), o Arcano realizador, no sentido estrito desta palavra. Para poder sutilizar
o denso, isto €, os coagulatos, € preciso, antes, saber como eles se formaram; € preciso, até certo ponto,
saber coagular. O dominio de tudo isso, permitird ao ser humano realizar a Grande Obra (22), e por isso
mesmo, passar diretamente para o naipe de Paus dos Arcanos Menores.



ADICAO DOS ARCANOS

Se ndo levarmos em considera¢do a desigualdade dos intervalos existentes entre dois Arcanos contiguos,
na gama inteira dos Arcanos Maiores, poderemos tomar qualquer um deles, como ponto de partida da
contagem, segundo uma escala de nossa conveniéncia. Em outras palavras, se admitimos que o Arcano
I, por exemplo, decorre do Arcano II, exatamente como o II decorre do Arcano I, e o V do 1V, entdo
poderemos dar a qualquer Arcano, um niimero que corresponda aquele que o Arcano possui no ciclo
normal, isto &, o ciclo que se inicia com o Arcano I. Tais operagcdes numéricas chamam-se "adi¢do dos
Arcanos".

Adicionar o Arcano "a" ao Arcano "b", significa progredir na ordem circular até o Arcano
correspondente ao "a + b", ou, se este ndo existir, a um dos Arcanos cujo nimero corresponda ao
niamero "a + b", segundo o modulo 9. Assim, a soma dos Arcanos VII e XVIII sera o Arcano VII ou
XVI, pois, 7+ 18 =25 =7, e também 16, pois asomade 1 e 6 da 7.

Para que este sistema fique mais claro, colocaremos os numeros dos Arcanos ao redor de uma
circunsferéncia, terminando a serie com o Arcano XVIII, que ficard contiguo ao Arcano I (fig. 44).
Tomaremos apenas 18 Arcanos, como sendo o ciclo completo dos Arcanos Maiores, pois os 4 ultimos
sdo considerados como suplemenatres, constituindo uma passagem para os Arcanos Menores.
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Figura 44

O Arcano XIX ¢ apenas uma ampliagdo do Arcano I e do Arcano X (19 =10 = 1); o Arcano XX, uma
ampliacdo do II (20 = 2); o XXI, do Arcano III (21 = 3) e o XXII, uma ampliacdo do Arcano IV (22 =
4).

Adicionaremos, como exemplo, o Arcano V ao X, tomando para ambos seus titulos no plano do
Homem, ou seja: "Pentagrama" e "Cabala". O nosso ponto de partida sera o Arcano V, e deste
prosseguiremos ao redor da circunferéncia, contando 10 intervalos, isto €, procuraremos o décimo
Arcano, mas a partir do "He" e ndo do "Aleph", como de costume. O "Pentagrama", junto com a
"Cabala" e expressando-se através dela, nos dara o Arcano XV: "Nahash", isto ¢, um turbilhdo astral
cabalisticamente criado pelo Pentagrama. Naturalmente, a vontade humana consciente, junto com o
conhecimento do plano astral, trara este resultado.

Podemos, evidentemente, obter a mesma soma — 15 —, adicionando "Cabala" ¢ "Pentagrama" na



ordem inversa, ou seja, 10 + 5 = 15. Neste caso comecamos a contagem do Arcano X e, adicionando 5
intervalos, procuraremos sua manifestacdo como Pentagrama (5). Veremos que as leis da Cabala,
expressando-se por meio de uma entidade volitiva, consciente, manifestar-se-do como serpente Nahash,
toda-poderosa no astral, ou seja, novamente o Arcano XV.

Experimentemos adicionar o Arcano XIII ao VII, isto é, procurar a Vitoria no Arcano da Morte.
Obteremos a soma de 20, o Arcano do Renascimento. Achariamos o mesmo resultado adicionando os
Arcanos na ordem inversa (7 + 13); em outras palavras, procurando descobrir o que dard a Vitoria,
inevitavelmente ligada a Morte, isto €, a mudanca de plano. Acharemos de novo o Renascimento.

Se adicionarmos o Arcano XIX ao XI, ou seja, conferirmos a forga (11) aquele que busca a Luz Superior
(19), obteremos 30 = 3, o Arcano da Produtividade (Criatividade). Os comentarios sao desnecessarios.

Outros exemplos seriam supérfluos, pois ja tivemos casos parecidos estudando a decomposigdo
aritmética dos valores numéricos dos Arcanos.

MULTIPLICAGAO DOS ARCANOS

Comparando as cartas de valores numéricos do naipe de Ouros, com os dez primeiros Arcanos Maiores,
poderemos concluir que, assim como as cartas de valores numéricos sao manifestacdes sephiroticas do
seu Keter — o As de Ouros — do mesmo modo ¢ nos licito considerar o primeiro Arcano Maior

como sendo Keter e os nove seguintes como suas manifestacdes sephirdticas. Assim, cada uma das
Sephiroth corresponderia a um dos niimeros da nossa circunferéncia na sua ordem natural, sendo
separado do seguinte por um soé intervalo. Deste modo, Keter coresponderia a 1; Hohmah, 2; Binah, 3,
etc.

Querendo achar as manifestacdes sephirodticas, mas em relagdo ao Arcano II, BETH, teremos que passar
cada vez por dois intervalos.

Assim, tomando Beth (2) como Keter do sistema, seu Hohmah seria o Arcano correspondente ao
numero 4; Binah, ao 6, Gedulah, ao 8, etc.

Aplicando o mesmo sistema ao terceiro Arcano, como sendo Keter, seguiremos os numeros da
circunferéncia, saltando cada vez trés intervalos. As dez Sephiroth corresponderiam entdo aos niimeros
3,6,9,12,15,18,21,24,27 ¢ 30.

Em geral, aplicamos saltos de "a" intervalos para achar as Sephiroth do Arcano "a". Poderemos assim

estabelecer a seguinte regra: A Sephira "b" do Arcano "a" serd representada pelos Arcanos cujos
nameros correspondem ao resultado "ab", segundo o médulo 9.

Tomemos alguns exemplos:

1. Procuremos a 7% Sephira do Arcano II: 2 x 7 = 14, ou em outras palavras, procuremos achar em que

consiste a Vitoria (7% Sephira) do sutil sobre o denso, no campo da ciéncia (Gnosis, Arcano II).
Obteremos o Arcano XIV, o da reversibilidade dos processos e da harmonia interna do astrosoma. E
compreensivel. Pode ser dito que 14 — 5. Sera exato também, pois a formacao do Pentagrama ndo pode
se realizar sem a participagio do Arcano XIV. E claro que sera o Pentagrama cujas trés pontas estejam
dirigidas para cima.



2. Procuremos a 8% Sephira do Arcano XV, ou seja, a Gloria, a Paz do elemento Nasa. Teremos 15 x 8 =
120 = 12 = 3. Obteremos em primeiro lugar o Arcano do Sacrificio (12) que, a0 mesmo tempo, ¢ o
Arcano do Zodiaco (12) isto ¢ do plano fisico. De fato, por um lado através do sacrificio, o turbilhdao
torna-se tao sutilizado a ponto de se elevar ao apice de suas possibilidades, ao limite do plano astral. Por
outro lado, ele encontra seu campo de trabalho no plano fisico (12). Quanto ao numero 3 da nossa
formula, esta a indicar que a Gloéria do turbilhdo astral resulta em Produtividade (Criatividade) — o
Arcano III — que lhe concede a plenitude.

3. Procuremos a Severidade (Sephira V) nos elementos adivinhatdrios no campo da Natureza (Arcano
XVII). Teremos: 17 x 5 = 85 = 13 = 4. A Severidade, a Justica implacavel do destino leva-nos, em
primeiro lugar, ao Arcano da morte ou transformacdo da energia (13). Nao ¢ dificil compreender que
nada se fard sem isso. Todavia, na nossa equagdo temos também 4. Este nlimero corresponde & Forma ou
a presenca dos quatro elementos ou quatro estados de matéria. E claro que sem forma e sem presenca
dos elementos, ndo haveria manifestagdo na Natureza.

Estes exemplos sdo suficientes para compreender o seguinte: as operacdes numéricas sobre os Arcanos e
Sephiroth ndo dao uma resposta exata a nossa pergunta, mas sim uma indicag¢@o que nos facilita achar a
resposta.

O grande hermetista Raymond Lulle, numa de suas obras, "Ars Magna" (A Grande Arte), propunha aos
seus leitores, para se convencerem da utilidade das operacdes sobre os Arcanos Maiores e as Sephiroth,
se exercitassem em achar, por este meio, argumentos e respostas aos assuntos pouco claros, discutidos
em reunido.

Se for necessario, podemos procurar a resposta a nossa pergunta na fileira do circulo suplementar, tal
como apresentado na figura 44. As vezes também, por exemplo, em lugar do plano do Homem, teremos
de tomar o plano do Arquétipo ou da Natureza ou, vice-versa. As associagdes, geralmente serdo faceis
de estabelecer.

Em nosso estudo "Arquétipo — Homem — Natureza", um interesse especial deve ser dado aos
privilégios tradicionais da Humanidade, pois esta, no Ternario Teosofico, ocupa o lugar do meio.

Antes da queda, como ja explicamos, a tarefa natural do Homem era a Grande Obra, que ele realizava
sem dificuldades. Os titulos do Arcano X que estamos estudando, sdo para nds um indicio de certos
privilégios que a humanidade decaida ainda guardou.

O privilégio mental da humanidade ¢ "TESTAMENTUM" (O Testamento) que lhe foi dado pelo
Arquétipo e equivale a Sua promessa de sempre permanecer como a "barra vertical do Stauros". A
"barra horizontal" corresponde a inércia do homem, em seu estado atual.

A LINGUAGEM, atributo exclusivamente humano, ¢ considerada pela Tradi¢do como privilégio no
plano astral.

Isto requer certa explicagdo. A confusa cosmovisdo do Homem atual pode ser englobada e expressa por
22 teses sintéticas dos 22 Arcanos Maiores. Estes, em sua totalidade, se assemelham também a barra
horizontal de Stauros. O papel da barra vertical, nessa representagdo, seria desempenhado pelo alfabeto
simplificado Iod-He-Vau-He que, participando do esquema construtor, fecunda continuamente, poder-
se-ia dizer, o mundo inerte e confuso dos Arcanos Maiores, com o principio de atividade, de clareza e de
exatiddo dos Arcanos Menores. Neste sentido, o termo "linguagem" equivale ao termo "Cabala".
Desenvolvamos essa idéia.



Se a linguagem nao ¢ apenas um conjunto fortuito de sinais convencionais, mas foi criada segundo leis
determinadas, entdo todas as raizes dessa linguagem corresponderdo a algo existente no Universo. A
totalidade das raizes, utilizadas na linguagem, expressard a concepcao total do mundo da pessoa que
fala. As leis que ligam as raizes entre si e que determinam seus complexos, apresentardo uma analogia
das leis que um determinado microcosmo tem a possibilidade de formular a respeito dos componentes
do Universo. Para este microcosmo, o papel de elementos do Universo ¢ desempenhado pelos Arcanos
Maiores. Os elementos da linguagem serdo as letras do alfabeto inicidtico. Para o nosso estudo atual
utilizamos as do alfabeto hebraico.

Cada atuagdo e acontecimento no Universo, ao serem registrados, exigem, obrigatoriamente, o uso
correspondente (andlogo a essa atuagdo ou acontecimento) das palavras, das raizes e, finalmente, dos
proprios signos do alfabeto. Sendo assim, a Cabala ou, para ser mais exato, o lado passivo da Cabala,
pode ser definido como "O ESPELHO REFLETOR DE TUDO QUE ACONTECE NO UNIVERSO".

Contudo, ndo podemos esquecer que, de acordo com a Lei da Analogia, cada processo a exercer
influéncia ¢ reversivel. Todas as influéncias sdo reciprocas. Se a atividade do cérebro repercute nas
ramificagdes periféricas do sistema nervoso, a atividade das ramificagdes também reflete nos centros
cerebrais. Se o governo exerce sua influéncia sobre a sociedade, essa também influira sobre as decisdes
do governo. Se um professor, ao ensinar, transmite sua influéncia aos alunos, estes, por sua vez, levam o
professor a adaptar-se as necessidades dos alunos. Isso nos leva a conclusdo de que, se mudamos a
posi¢do das letras, alterando as raizes e as palavras, essas modificacdes refletir-se-do de um modo
determinado no campo dos acontecimentos mundiais. Este ¢ o ASPECTO ATIVO DA CABALA.

E evidente que, para que isso possa corresponder & realidade, a operagdo cabalistica deve possuir a
VITALIDADE necesséria e ser efetuada com plena consciéncia do microcosmo operante. Do mesmo
modo, tratando-se do aspecto passivo da Cabala, ¢ certo que s6 as manifestagdes portadoras de
vitalidade necessaria, ndo condicionadas em seu relacionamento, refletir-se-do na Cabala, como num
espelho. Se alguém receber um titulo ficticio, ndo correspondente a grau algum de poder real, ou se
ganha um pouco jogando baralho, ¢ duvidoso que este acontecimento possa ser cabalisticamente
previsto ou registrado. No entanto, se alguém, possuindo poder e conhecimento, atua cabalisticamente
sobre os signos e formulas, essa atuagdo reflete nos acontecimentos do plano fisico, altera os clichés
astrais e pode até influenciar os fluxos mentais. Essa ¢ a manifestacao do lado ativo da Cabala e a razdo
do seu amplo uso na magia e na teurgia.

Existe um antigo adagio: "a letra mata, mas pode-se também matar a letra".

A "letra mata" expressa o poder de uma operagdo cabalistica. "Matar a letra", quer dizer que se pode
superar, sobrepujar ou destruir uma atuagdo cabalistica alheia, agindo diretamente no plano das idéias,
ou no mundo fisico, desprezando totalmente o mundo das formas (o astral). Nao esquecamos nunca que
o Filho do Homem ¢ o "Senhor do Sabbat". O simbolo que, segundo a tradi¢do, corresponde, no plano
fisico, aos dois privilégios da Humanidade, por nos citados, ¢ o ritual da circuncisdo. Este ritual, como
algo de obrigatdrio, imposto pela tradi¢do, pode ser simbolizado pelo Stauros.

A linha vertical, fecundadora, representa a tradi¢do. O elemento horizontal da figura representa a
passividade humana, sua tendéncia de permanecer tal como nasce. Contudo, o ritual da circuncisdo ¢
interessante também sob um outro ponto de vista e que, igualmente, faz surgir a comparacdo com o
Stauros. Na execucdo fisica da cerimonia, explicada como sendo uma medida puramente higiénica,
podemos ver também o simbolo do sacrificio de uma parcela da carne (correspondendo a inércia) a fim
de alcangar uma certa libertacdo, ou seja, capacidade ativa. Assim temos de novo o simbolo de Stauros
ou Lingam, como triunfo da atividade sobre a inércia, e também a alus@o ao plano fisico como sendo o
plano do sacrificio.



Olhemos agora um pouco a constru¢do do antigo idioma iniciatico, cujo reflexo deturpado e
materializado chama-se, hoje em dia, lingua hebraica e que seria mais certo chamar de aramaico.

As raizes desse idioma possuem, em geral, duas consoantes ou, para os ocultistas, sdo constituidas de
dois Arcanos. Os sons vocais, que correspondiam a pronuncia das palavras mudaram, com o passar do
tempo e mesmo diferiram, segundo as diversas localidades.

As raizes compostas de trés letras se explicam pela jun¢do de duas raizes de duas letras, quando a
mesma letra termina a primeira raiz e inicia a segunda. O carater de prefixos e sufixos ¢ determinado
pela consoante (ou consoantes), isto €, de novo pelos Arcanos Maiores que os compdem.

A totalidade dos Arcanos Maiores ¢ 22; portanto, o numero de todas as possiveis combinagdes de dois
Arcanos seria:

22 x 21
—_ =23
2

Levando em consideracdo a possibilidade de inverter a ordem de dois signos, o nimero maximo das
combinagdes serda 462. Se acrescentarmos a este numero ainda os 22 casos em que 0 mesmo Arcano se
opoe a si mesmo, mas em dois campos diferentes, teremos:

462 + 22 = 484,

o numero total das raizes. Essas 484 combinagdes, em sua totalidade, apresentam cabalisticamente a
cosmovisdo aproximativa e cadtica da humanidade decaida. Juntando essas raizes em palavras mais
complexas, formamos apenas combinagdes dos elementos ja estabelecidos, fazendo o mesmo quando
juntamos as palavras para formar uma frase. A compreensdo subjetiva do mundo de um ser humano,
particular, ndo abarca, em geral, a totalidade desses 484 complexos. Esta ¢ a razdo da diminuic¢ao
progressiva das raizes em uso.

Naturalmente, 0 mesmo conjunto de Arcanos podera ser interpretado diferentemente nos diversos planos
do Ternario Teosofico. Todavia, as raizes tendem a se materializar. Na linguagem inicidtica, em seus
primoérdios, elas correspondiam a determinadas concepgdes metafisicas; com o tempo, as raizes foram
sendo aplicadas a concepgdes andlogas, mas ja no campo das formas e, finalmente, passaram a ser
usadas em relagdo as manifestagdes do mundo concreto. Por essa razdo, a compreensao e interpretacao
literal dos textos antigos, baseada na significacdo contemporanea das palavras hebraicas, conduz a
grandes perplexidades e desentendimentos. Daremos alguns exemplos:

1.- A combinacao Aleph-Beth (AB), segundo sistema inicidtico da interpretacdo dos Arcanos ¢ lida
como: uma entidade de trés planos completa e equilibrada (Aleph) deseja manifestar-se pela divisdo ou
polarizacdo (Beth). Tornando essa combinagdo um pouco mais acessivel & nossa compreensao,
chegaremos facilmente as duas interpretagdes seguintes, especialmente se substituirmos o aspecto geral
por um particular:

a) Uma entidade de trés planos, completa e equilibrada, manifesta-se dando nascimento a uma outra
entidade.

b) Um ser humano completo d4 nascimento a um outro, por um processo semelhante ao de separar, de si
mesmo, uma parte. O ultimo sentido do conjunto Aleph-Beth ¢ interpretado, na linguagem
contemporanea, como "pai".



2. A combinacdo Aleph-Mem (AM, AME ou AMA) permite, do mesmo modo, as interpretacdes
seguintes:

a) O mundo dos trés planos, integral (Aleph), manifesta-se mediante o Arcano da Morte e do

Renascimento (Mem).

b) Num meio ambiente equilibrado (Aleph) algo se forma, para morrer nesse ambiente e renascer em um
novo (Mem).

¢) Um ser humano — mulher — carrega em si o filho, que morre para a vida intro-uterina, nascendo
para a vida externa. A tradu¢do comum desta combinacdo ¢ a palavra "mae".

3. A combinagdo Ain-Tzade (AATZ ou ETZ) da as interpretagdes:

a) A restricdo (Ain) das funcdes do organismo, resulta em uma vida muito limitada e cheia de perigos
(Tzade).

b) Vida vegetativa.

¢) Arvore (passando do sentido geral ao particular).

4. A combinagdo Ghimel-Nun (GAN) significa:

a) Um nascimento (Ghimel) associado a reversibilidade, a moderagdo ou as propor¢des (Nun).
b) Um s6lido geométrico.

¢) Uma cerca.

d) Jardim (na Biblia).

5. A combinag¢do Resh-Mem (ROM) corresponde a:

a) Renascimento (Resh) através da Morte (Mem).

b) Renascimento para o ambiente, devido a morte da personalidade.

c¢) Formagao de um ambiente homogéneo através da assimilacdo por ele dos elementos externos.
d) Formagao de um meio ambiente nutridor pela absor¢do do material externo.

e) Sangue.

6. A combinac¢do Lamed-Lamed (LEL ou LIL) significa:

a) Sacrificio em contraposi¢ao ao sacrificio.
b) Expansividade em contraposi¢ao a expansividade.

Quando, a combinagdo Lamed-Lamed for acrescentada, no centro, a letra Iod, ou seja, um "sistema
fechado", a palavra significa "noite", o que ¢ interpretado do seguinte modo: o espaco fechado (Iod) ¢
cercado por todos os lados pelo "sacrificio da luz", como por viseiras. Assim ¢ obtida a escuriddo
completa, ou seja, a noite.

7. A combinag¢do Resh-Teth da:

a) Renascimento (Resh) sob a dire¢ao do elemento restritivo (Teth).

b) Um novo fluxo dirigido por algo.

c) Corrente de 4dgua através de um tubo.

d) Canal, tubo ou avenida, ou ainda um passeio (cujo caminho ¢ delimitado como no caso de um vale).

METODOS DE CALCULOS CABALISTICOS



A analise e a sintese cabalisticas consistem em vdarios métodos e manipulacdes dos Arcanos e seus
valores numéricos. Falaremos apenas dos mais usuais.

1. NOTARIKON ¢ um sistema baseado no principio de acrdstico. Varias modalidades sdo usadas, por
exemplo:

a) Desenvolver cada letra, que entra na composi¢ao de uma palavra, em uma palavra independente e que
comeca com a letra em questao;

b) Formar uma nova palavra, composta das primeiras letras das palavras que entram na composi¢ao de
uma frase;

c) Substituir as letras pelo seu nome, usado no alfabeto ou ainda outros métodos particulares.

Tomemos exemplos de alguns desses métodos.

a) Desenvolvimento de uma palavra em complexo de palavras. Exemplo: a palavra MELECH (Rei)
pode ser ampliada em trés palavras: Mov (cérebro), Leb (coracdo) e Kaban (figado), que formam um
tipo de "ternario analogo", semelhante ao estudado por nds — Cabega, Torax e Abdome. O lugar central
da letra Lamed, na palavra Melech, confirma as teses por nds estudadas e relativas ao termo médio do
Ternario, sendo que a propria palavra sublinha a importancia dos 6rgdos mencionados nas trés partes do
corpo humano.

b) Formacgao de uma nova palavra com as letras iniciais das palavras de uma frase.
No primeiro livro de Reis (II, 8) David diz que Simel o amaldicoou com uma maldi¢do terrivel:

NIMERTZETH. Os cabalistas procuram explicar essa palavra como sendo composta das letras iniciais
de varios outros amaldigoa-mentos:

Noeph — Adultero
Mobai — Moabita
Rotzeach — Assassino
Tzores — Violento
Thoeb — Cruel

c) Substituicao da letra por seu nome, usado no alfabeto; por exemplo:

A letra Aleph ¢ substituida por letras A, L, E, P, H. Assim, a propria significagdo da letra Aleph ¢
acrescentada a idéia da entrega ao sacrificio (Lamed), de esperanca, de intuicdo e de adivinhagdo (Phe).

Beth, desenvolvido em B, E, T, H, acrescenta ao Arcano do conhecimento, a idéia de um sistema
fechado (Iod) e a idéia da Grande Obra (Thau).

Iod, desenvolvido em I, O, D, a idéia de um sistema fechado que se prepara para uma manifestagao,
acrescenta a idéia da escolha dos caminhos (Vau) e a idéia da autoridade (Daleth).

He, desenvolvido em H, E, a idéia da vida, acrescenta a idéia de seus trés planos (Aleph).

O procedimento de dividir uma palavra em seus componentes ¢ também um dos métodos de
NOTARIKON. Assim, por exemplo, a palavra que inicia a Génesis — BERESHITH (no principio) —
¢ decomposta em "BARA" (criou) e "SHITH" (seis) e interpretada como criagdo em seis dias
simbolicos.



O sistema de NOTARIKON, apesar de sua ingenuidade aparente, estd estruturado no principio
cabalistico de que o sentido da palavra se baseia no significado dos Arcanos Maiores que a
compdem.

2. GEMATRIA (corrupgdo da palavra geometria) ¢ um método de comparar o sentido das palavras que
possuam a mesma soma numérica das suas letras. Deste modo a palavra Samech-Beth-Aleph (velho),
por exemplo, ¢ aproximada da palavra Nun-Beth-Iod-Aleph, pois, o valor numérico da primeira é 60 + 2
+ 1 =63 e o da segunda, 50 + 2 + 10 + 1 = 63. Do mesmo modo podemos aproximar a palavra Aleph-
Cheth-Daleth (unido) com a palavra Aleph-He-Beth-He (amor), pois o valor da primeira é 1 + 8 + 4= 13
e o dasegunda, 1 +5+2+ 5=13.

O método da Gematria aproxima ndo apenas as palavras do mesmo valor numérico, mas também as
palavras cujos valores sdo correspondentes, segundo o médulo 9. Ainda alguns exemplos:

a) Tomemos, por um lado, o grande nome lod-He-Vau-He (10 + 5 + 6 + 5 = 26 = 8); e, por outro lado, a
estatica do Tirangulo Ascendente, simbolizada pela configuragdo Aleph-Mem-Shin, onde Aleph
representa o termo neutro (n); Mem, o p6élo negativo (—) e Shin, o pdlo positivo (+). Essa configuragdo
"EMESH" tem o valor numérico

1 +40 + 300 = 341 = 8. Dai a dedugdo cabalistica da equivaléncia dos sistemas estaticos Aleph-Mem-
Shin, com os ciclos dindmicos lod-He-Vau-He. A estética se origina da dinamica, e também vice-versa.

Como podemos ver, a tese ¢ muito profunda.

b) A palavra Aleph-Daleth-Mem (ADAM) corresponde ao valor numérico 1 + 4 + 40 = 45, ou seja,
nono elemento, segundo o moédulo 9. Por outro lado, o esquema da Cruz Mistica das Iniciacdes
Superiores de carater metafisico, contém os signos lod-He-Vau-He e o Aleph que, somados, ddo o valor
27 =9. Dai a aproximacgao do pantaculo do nome Adam com o esquema da Cruz referida.

A Gematria ¢ amplamente usada como um meio de ajuda para uma avalia¢do definitiva de uma palavra,
previamente analisada pela decomposicao em Arcanos Maiores. O valor numérico da palavra determina
sua explicacdo definitiva. Geralmente ¢ utilizada sua menor soma, porém, as vezes, as outras somas o
sdo também, como indicacdo auxiliar. Assim, os clichés Aleph-Mem-Shin (8) e Iod-He-Vau-He (8)
corresponderdo ao Arcano da Legalidade (8); o cliché Aleph-Daleth-Mem (9) ao Arcano da Iniciagdo
(9); o cliché Shin-Teth (Seth, o nome biblico Sif), cujo valor ¢ 300 + 400 = 700 — 7 — ao Arcano da
Vitéria (7); o cliché Aleph-Nun-Vau-Snin (Enos), isto ¢, 1 + 50 + 6 + 300 = 357 = 15 = 6, aos Arcanos
XV e VI, etc.

Sem Gematria ndo se pode dar um passo na Cabala. Este método € o mais aceito pela Raga Branca, para
as suas especulacdes metafisicas. E aconselhdvel estudar suas adaptacdes, para mais tarde poder lidar
com os textos originais da linguagem Iniciatica.

Para os exercicios iniciais do Notarikon e da Gematria, podem ser utilizados os dez nomes hebraicos das
Sephiroth e os dez Nomes Sagrados (Nomina Divina) que lhes correspondem, e dos quais falaremos

ainda neste Arcano.

Apliquemos agora a Gematria aos trés grupos de letras do nosso alfabeto iniciatico.

LETRAS MAES (0 MUNDO METAFISICO DAS CAUSAS PRIMORDIAIS)



Aleph, que nos ternarios corresponde ao termo "n" = 1
Mem, que nos ternarios corresponde ao termo "n" = 40
Shin, que nos ternérios corresponde ao termo "+" = 300

Total .......... 341=8
A Lei, portanto, caracteriza este mundo.

LETRAS DUPLAS (0 MUNDO ASTRAL DAS CAUSAS SECUNDARIAS)

Beth (Lua) ................ 2

Ghimel (Vénus) ........... 3

Daleth (Jupiter) ............ 4

Kaph (Marte) .............. 20

Phe (Mercurio) ............. 80

Resh (Saturno) ............ 200

Thau (Sol) .coevenenee. 400

Total .......... 709=16=7

O mundo das Causas Secundarias €, portanto, caracterizado pelo Arcano XVI (a forca que constrange) e
pelo Arcano VII (a Vitoria). Em outras palavras, as influéncias planetdrias sdo utilizadas tanto para agir
sobre outro (Magia) como para vencer a si mesmo (Hermetismo Etico).

LETRAS SIMPLES (0 MUNDO 20DIACAL, CONCRETO)

He (Carneiro) ............ 5
Vau (Touro) ............. 6
Zain (GEémeos) ............ 7
Cheth (Caranguejo) ...... 8

Teth (Ledo) .............. 9

Iod (Virgem) ............ 10

Lamed (Balanga) ......... 30

Nun (Escorpido) .......... 50

Samech (Sagitario) ....... 60

Ain (Capricornio) ......... 70

Tzade (Aquario) .......... 90

Quph (Peixe) ............ 100
Total.......... 445=13=4

Como vemos, o plano fisico ¢ caracterizado pelos Arcanos:

a) da Morte (13); ¢ certo que no plano fisico tudo ¢ transitorio;

b) dos Elementos ou da Adaptagao (4); no plano fisico ¢ preciso adaptar-se a tudo, as influéncias das
fases zodiacais, aos estados da matéria, etc. O plano fisico, chamado também "o terceiro plano", ¢ um

plano DO TEMPO e ¢ importante que nele o tempo ndo seja desperdigado.

3. THEMURAH: este método consiste na troca de lugar e substituicdo das letras, por suas



correspondéncias e o estudo do relacionamento entre as palavras assim formadas. As principais
modalidades de aplicacdo do Themurah, sdo:

a) GILGUL, no qual se estabeleceu um quadro completo de todas as combinagdes possiveis da ordem
das letras numa palavra determinada. Aplicando, por exemplo, o Gilgul ao nome lod-He-Vau-He,
teremos:

lod-He-Vau-He
lod-He-He-Vau
lod-Vau-He-He
He-Vau-He-lod
He-Vau-lod-He
He-He-lod-Vau
Vau-He-lod-He
Vau-He-He-Iod
. Vau-lod-He-He
10. He-lod-He-Vau
11. He-lod-Vau-He
12. He-He-Vau-lod

XA AW =

Os elementos deste quadro estabelecido para o nome lod-He-Vau-He, sio chamados "HAVIOTH".
Encontra-los-emos mais adiante, no Arcano XII.

b) TZIRUPH: ¢ uma substituicdo sistematica de umas letras por outras, segundo regras determinadas e
mudando a ordem das letras no alfabeto. O ntimero de tais sistemas ¢ muito grande; mencionaremos
apenas os mais usados.

1. O alfabeto ATHBASH: o alfabeto ¢ escrito em duas linhas. Na primeira, as letras seguem da direita
para a esquerda; na segunda, da esquerda para a direita.

Para analisar uma palavra, segundo este sistema, procuramos cada uma de suas letras na linha de cima, e
a substituimos pela letra que lhe corresponde na linha de baixo. Assim, o Aleph serda mudado em Thau, o
Beth em Shin, etc. Dai, vem o préprio nome do alfabeto: "Athbash" (Ale-ph-Thau-Beth-Shin). Para
simplificar o trabalho, podemos, naturalmente, limitar-nos a escrever somente a metade de cada linha,
procurando a letra em uma das meia-linhas e substituindo-a pela sua correspondente da outra meia-linha.
Aplicando o Athbash ao nome lod-He-Vau-He, obteremos a palavra MASRAS (Mem-Tzade-Phe-
Tzade), cujo valor numérico ¢ 40 + 90 + 80 + 90 = 300 — 3, indicando claramente o plano metafisico. A
palavra EMESH (Aleph-Mem-Shin), pelo mesmo método, transformar-se-4 em Theeb (400 + 10 + 2 =
412 — 7), indicando que o Ternario Superior — Emesh — possui em si a capacidade de produzir o
Setenério das Causas Secundérias. A palavra BEN (Filho), composta de Beth-Nun (2 + 50 = 52 -» 7)
relacionada, portanto, com o Setendrio, se transformara em Shin-Teth (Shet), cujo valor ¢ 300 + 9 = 309
12 correspondendo ao duodenario, isto ¢, ao zodiaco ou plano fisico.

2. O alfabeto ALBATH (Aleph-Lamed-Beth-Thau). Seu esquema ¢ dado pelas linhas:

Kaph-lod-Teth-Cheth-Zain-Vau-He-Daleth-Ghimel-Beth-Aleph
Mem-Num-Samech-Ain-Phe-Tzade-Quph-Resh-Shin-Thau-Lamed



As letras da palavra analisada sdo procuradas numa das linhas e substituidas pelas letras que lhes
correspondem na outra linha. Assim, lod-He-Vau-He, mudar-se-4 para Nun-Quph-Tzade-Quph tendo o
valor 50 + 100 + 90 + 100 = 340 = 7. Isso se interpreta: o Setenério ¢ o produto da Lei Dinamica.

3. O alfabeto ALBAM (Aleph-Lamed-Beth-Mem). O esquema da substituicio ¢ dado pelas linhas
seguintes:

Kaph-lod-Teth-Cheth-Zain-Vau-He-Daleth-Ghimel-Beth-Aleph
Thau-Shin-Resh-Quph-Tzade-Phe-Ain-Samech-Nun-Mem-Lamed

O modo de proceder ¢ 0 mesmo que no alfabeto precedente. O nome lod-He-Vau-He transforma-se em
Shin-Ain-Phe-Ain (Shaphe), recebendo o valor numérico 300 + 70 + 80 + 70 = 520 = 7. O que dé de
novo o Setendrio das Causas Secundarias.

Podemos inventar quantos alfabetos quisermos semelhantes aos que foram apresentados.
0 VALOR DA CABALA PARA UM OCULTISTA

Podemos nos perguntar, para que serve toda essa cogitagdo cabalistica? Seria, talvez, apenas para
exercitar a perspicécia intelectual? Com certeza, o alvo ndo ¢€ este, e o intelecto ¢ apenas uma ajuda na
aquisi¢do da sabedoria.

A finalidade do estudo da Cabala ¢ dupla:

1. Este estudo permite-nos aprofundar o sentido dos escritos em linguagem hieroglifica-iniciatica,
desvelando ndo somente tudo que neles foi encerrado por seus autores, mas também tudo que pode ser
deduzido das teses que estes escritos apresentam. Isso pode ser realizado por meio da especulagdo
mental, do trabalho dos elementos mercurianos da personalidade humana.

2. Ele nos permite, através do uso da palavra, criar, pelo nosso poder inventivo, pantaculos que revestem
nossos impulsos volitivos com uma forma. Da prontncia das palavras neles usadas, surgem os mantrans
e — 0 que ¢ importante —, mantrans reais para nos, isto ¢, mantrans cuja composi¢cdo compreendemos e
que estdo em sintonia conosco, tendo sido criados por nds mesmos ou recebidos das correntes
Egregoricas com as quais estamos em contato.

A Cabala, em geral, possibilita o estudo da TRADICAO, esclarece os sistemas Teogdnicos,
Androgdnicos e Cosmogodnicos e indica a seus adeptos os meios de realizagao.

O proprio nome "QABALAH" (100 +2 + 30 + 5=137 = 11 = 2) corresponde ao Arcano da Forca (11) e
ao da Ciéncia (2) o que, por si mesmo, pode servir de resumo a tudo o que acaba de ser dito.
Etimologicamente, a palavra "QABALAH" se traduz por TRADICAO.

CODICE CABALISTICO DA ESCOLA OCIDENTAL

O codice da Escola Ocidental se compde das seguintes obras monumentais de contetido
indubitavelmente cabalisti-co:

1. O livro "SEPHER IEZIRAH" (Shin-Phe-Resh-lod-Tzade-lod-Resh-He), atribuido a Abrahdo e
contendo o codigo completo da parte estdtica da metafisica cabalistica, isto ¢, o relacionamento mutuo
entre as Trés Causas Primordiais, as Sete Causas Secundarias e o mundo zodiacal do plano fisico,
englobados em um sistema unitario.



2. O livro da VIDA: "SEPHER BERESHITH" (Shin-Phe-Resh-Beth-Resh-Aleph-Shin-lod-Thau) e os
outros livros restantes do Pentateuco de Moisés que contém o codigo das teses basicas da teogonia,
androgonia cosmogonia ¢ uma parte da historia da transmissdo, por sucessdo, da Tradicdo da Raca
Branca.

3. Outros livros do Velho Testamento em que, ao lado de textos exclusivamente exotéricos, encontram-
se capitulos puramente cabalisticos, como, por exemplo, os capitulos I e X de Ezequiel, alguns capitulos
do profeta Daniel e outros.

4. O livro "SEPHER HA ZOHAR" (Shin-Phe-Resh-He-Zain-Vau-He-Resh ou He-Zain-He-Resh) que
consiste em um amplo conjunto de comentarios avulsos, de varios autores, cujos nomes, na maioria, sao
desconhecidos. O Zohar, além dos comentérios sobre a Biblia e o Sepher lezirah, contém um codigo
quase completo da parte dinadmica da metafisica cabalistica. Ai, encontramos aplicacdes de varios
métodos cabalisticos aos textos sagrados, assim como tratados sobre a assim chamada PNEUMATICA,
que ¢ o ensinamento a respeito das almas, dos métodos de agir sobre os astrosomas, das condi¢des em
que se realiza a mudanca dos planos de vida, das operagdes tetrgicas, etc. O Zohar foi impresso pela
primeira vez em Mantua, no ano de 1559. Quanto a época em que foi composto, sempre houve
controvérsia. Com isso, ndo nos ocuparemos.

5. Os livros de Talmud, nome familiar a todos. Muitos dentre eles ndo possuem dados cabalisticos, no
entanto, sua estrutura, o esquema da divisd@o do seu material, 0 modo de sintetizar, tém, sem davida, um
carater cabalistico. Por causa disso, os livros de Talmud nao devem ser omitidos nessa enumeragao dos
escritos cabalisticos, herdados do passado.

6. As assim chamadas "Claviculas de Salomao", que chegaram até nés numa tradugdo latina do Rabi
Abognazar e que consistem em uma colecdo de talismas, de pantaculos, de conjuracdes e de preces
utilizadas na Magia Cerimonial. Encontramos 14 também uma série de indicagdes astrologica-
cabalisticas. O prefacio ¢ constituido por um texto intitulado "Recomendac¢des do Rei Salomdo ao seu
filho Roboan". Pode-se dizer que as "Claviculas" apresentam uma colec¢ao de receitas cabalisticas.

7. Todo o Novo Testamento e, especialmente, os livros do Apdstolo Jodo, sdo ricos em textos que, em
parte ou na totalidade, permitem uma interpretacdo cabalistica. No Apocalipse encontramos descri¢des
salteadas de diversos Arcanos Maiores de Tar6. O Evangelho de Sdo Jodo contém 21 capitulos que
correspondem aos Arcanos Maiores, desde o Aleph até o Shin, inclusive.

Todo este cddice cabalistico foi interpretado durante a Idade Média por numerosos cabalistas classicos
de diversas Escolas e nacionalidades e que, por sua vez, nos deixaram muito material suscetivel de
meditacdo e ao qual podemos aplicar este "Mercurio do Esoterismo" que se chama especulagdo
cabalistica.

0S NOMES DAS SEPHIROTH € OS NOMES SAGRADOS CORRESPONDENTES

A mais breve exposicao da Cabala seria muito incompleta se, mesmo num nivel elementar como este, 0s
dez Nomes Divinos ndo fossem mencionados. Estes Nomes, assim como os nomes das Sephiroth,
poderdo servir de material para os primeiros exercicios de Notarikon e Gematria.

Como exemplo, analisaremos em linhas gerais, os primeiros trés Nomes Divinos, assim como, 0s nomes
das Sephiroth que lhes correspondem.

I. O nome "EHIEH" (Aleph-He-lod-He) pelo método de Notarikon, se decompde em dois



"matriménios": Aleph-He e lod-He, o que nos permite a seguinte interpretacdo: Assim como uma
individualidade tri-planica, equilibrada (Aleph) fecunda os elementos passivos (He), do mesmo modo,
um sistema fechado ativo (Iod) pode fecundar um sistema passivo (He) que lhe convém.

O valor numérico deste nome (1 + 5 + 10 + 5 = 21 = 3) indica o plano metafisico (3) e, a0 mesmo'
tempo, o misterioso processo da passagem aos planos inferiores (21).

O nome da Sephira que lhe corresponde — Keter — (Kaph-Thau-Resh) se decompde no Arcano da
For¢a (Kaph-11), no Arcano da aplicacdo da Grande Obra (Thau-22) e no Arcano do Renascimento
(Resh-200). O valor numérico da soma (11 + 22 + 200 = 233 = 8) nos permite acrescentar: "tal ¢ a Lei
do mundo". Como vemos, a analise do nome da Sephira — Keter — caracterizou o meio no qual se
desenrola o processo determinado pelo Nome Divino "Ehieh".

2. O Nome Divino "IAH" (Iod-He) ¢ a féormula de uma unido normal, gndstica, de duas polaridades do
mesmo nivel. Seu valor numérico 15 = 6 indica o papel desempenhado nessa unido pelo turbilhao astral
(15) e adverte contra os perigos do Arcano VI, pois, a unido pode ter tanto um carater evolutivo como
involutivo.

O nome da Sephira Hohmah (ou Hokmah) (Cheth-Kaph-Mem-He) pode ser interpretado como ambiente
de Legalidade (Cheth-8), cultivando a Forga (Kaph-11) que, depois da mudanga de plano (Mem-40),
determina os elementos de uma vida nova (He-5). O valor numérico da soma (10) indica um ciclo de
transformagoes, fechado, independente e ativo. De novo, o Nome Divino indica o processo, € 0 nome da
Sephira — as condig¢des nas quais se desenrola.

3. O nome de “Tod-He-Vau-He” é a formula de uma familia normal, de um ciclo dinimico normal. Seu
valor numérico ¢ 8, o que sublinha a Legalidade do ciclo.

A Sephira Binah (Beth-lod-Nun-He, ou seja, 2 + 10 + 50 + 5 = 67 = 13 = 4) nos diz que o Conhecimento
(Beth) conduz a um sistema fechado, completo (Iod), em que a Vida (He) € possivel nas condi¢des de
reversdo dos processos (Nun) ou também, em condigdes de moderacdo (Nun). Este ambiente convém
totalmente a manifestacdo da Lei Dinadmica. O valor numérico (13) nos faz lembrar o principio da
transformagdo da energia, e o "4" — a indispensabilidade de aplicé-la ao mundo dos elementos, para
realizar o ciclo lod-He-Vau-He.

Aconselhamos que os estudantes apliquem a mesma analise répida a todas as dez Sephiroth. Fazendo-
o, convencer-se-a0 de que os Nomes Divinos correspondentes as Sephiroth da coluna feminina (a da
esquerda — no esquema Sephirdtico) contém elementos limitadores e determinadores em relagdo aos
processos causados pelos Nomes Divinos correspondentes as Sephiroth da coluna masculina (a da
direita) — dos mesmos sub-planos. Assim, por exemplo, o nome "[AH" (Iod-He) correspondendo a
Sephira da coluna masculina, Hohmah, evoca o processo de UNIAO e o nome lod-He-Vau-He,
correspondendo a Sephira Binah, da coluna feminina (ambas pertencendo ao mesmo mundo Aziluth), é
uma formula de familia, que delimita e determina a qualidade da unido, estruturando-a em forma de
familia.

Além dos dez Nomes Sagrados, dos nomes Sephiréticos e do termo hebraico AIN-SOPH, dado ao
Inatingivel, superior a todas as Sephiroth, seria util "cabalizar", de varios modos, as palavras "AB" (pai)
e "AGLA" (Aleph-Ghimel-Lamed-Aleph) que tém uma ampla aplicacdo na Magia Cerimonial e na
Teurgia.

A palavra "AGLA" se compde de Aleph que significa o equilibrio nos trés planos, alcangado pela plena
compreensdo metafisica da existéncia; Ghimel, correspondente a criatividade do Amor Universal,



reunificando tudo o que, em qualquer tempo, tenha ficado separado; Lamed, simbolizando a ilimitada
expansividade da disponibilidade para o sacrificio; os trés signos, juntos, levam, de novo, ao principio
de unicidade — Aleph. Esta ¢ a razdo de se traduzir "AGLA" por "TRI-UNO" e a razdo de que a essa
palavra seja atribuido um poder mantrico, mesmo quando pronunciada por um profano.

Pensamos que agora pode ser percebido o papel dos dez Nomes em Teurgia e Magia. Estes Nomes
correspondem aos ciclos separados do Grande Processo Diabético da Vida Universal. A totalidade
integra dos Nomes abarca tudo o que foi manifestado e tudo que pode ser manifestado. E o reflexo
completo, poder-se-ia dizer, da compreensdo subjetiva dos Mistérios do Universo, pelo Homem
Coletivo; compreensdo expressa através dos signos do Alfabeto Iniciatico e dos sons da Lingua
Iniciatica deste Homem Coletivo.

Toda cerimdnia Teurgica e muitas Magicas sdo acompanhadas pela pronuncia ritualistica de alguns ou
de todos estes Nomes, de acordo com as Sephiroth que participam no esquema da ascensdo da oragdo ou
da invocacao.

Um bom conhecimento dos Nomes Divinos e das Sephiroth ¢ indispensavel mesmo para um aluno
principiante. Este dominio lhe permite obter indica¢des cabalisticas, mentais, a respeito de um ou outro
ramo do processo diabatico universal, independentemente de qualquer obra escrita, e lhe da a
possibilidade de afirmar seus impulsos volitivos pelas formulas que o ligam a Egrégora Imortal da
Grande Corrente dos Portadores e Guardides da Cabala da Raga Branca.

LAMINA XI

Vasto gramado. Sobre o fundo de um céu azul destaca-se claramente, de pé, uma mocga, que parece ser
quase menina, de tal modo sao puros e inocentes os tragos de seu rosto, de tipo marciano-venusiano. Os
cabelos, ouro-cobre, estdo soltos. Acima de sua cabega brilha, trancado com feixe de luz, o signo do
infinito. Ela olha para cima, o seu rosto sério expressando devocao e esperanga. Estd vestida com uma
tunica branca, até os pés. Pode-se notar o joelho esquerdo ligeiramente dobrado. Sobre o peito, ela traz
um grande pentagrama de ouro, seguro por uma corrente composta de pequenos pentagramas de prata.
Jogado nos ombros, um manto de cor purpura viva, forrado de lilés.

Diante da moga, um ledo com mandibulas entreabertas. As maos da jovem estdo entre os dentes do ledo,
como se ela, sem nenhuma dificuldade, estivesse abrindo ou fechando a boca da fera.

A posicao do ledo ndo tem importancia. Importante € a expressao de pureza devocional da moca, que lhe
deu a forca incrivel de amansar o ledo.

Os contornos sao claros, as linhas bem destacadas.

ARCANO XI — 2 — KAPH

Como ja foi dito, o signo do Arcano XI — Kaph — tem valor numérico 11 = 2, significando que a forga
pode ser utilizada de duas maneiras. A correspondéncia astroldgica do Arcano € o planeta Marte.

Os titulos do Arcano, no campo do Terndrio Teosoéfico, sdo: "VIS DIVINA", "VIS HUMANA" e "VIS
NATURALIS" ou, em outras palavras, trés modos de manifestagdo da forga.

O titulo da lamina ¢ "LEO DOMINATUS" (Ledao Dominado) eu "FORCA".






A lamina representa uma jovem que, sem esforco e com inteira seguranca esta abrindo (ou fechando) as
mandibu-las de um ledo. A luz astral forma, acima da moga, o signo do infinito.

E facil compreender o sentido da lamina: apresenta as condigdes indispensaveis para que possam se
manifestar ¢ serem utilizadas as forgas evolutivas. Estas condi¢des seriam: o conhecimento astral (o
signo do infinito), a pureza de finalidade (a virgem ¢ o simbolo da pureza) e a confianga em si mesmo (a
atitude convicta da moga).

A andlise aritmética do Arcano nos dé certas indicagdes quanto a criacdo da for¢a € o mecanismo de sua
aplicacao.

I11=1+10 e 11=10+1

Na primeira decomposi¢do, a ménada (1) rege um sistema fechado (10). Traduzindo-o para a linguagem
comum, diremos que somente uma vontade deve reger uma corrente, formada por elos individuais. Esta
¢ a formula das entidades coletivas regidas pela Hierarquia.

A segunda decomposi¢do nos diz que uma corrente (10) composta de entidades individuais deve
manifestar-se exteriormente como uma unica unidade (1). Isto ¢, para que uma coletividade seja forte,
deve, obrigatoriamente, existir, em todos os planos, a sintonia das finalidades de seus membros.

11=2+9 e 11=9+2

A primeira férmula nos diz que a incapacidade humana de neutralizar os binarios (2) leva os Iniciados
(9) a trabalhar e manifestar sua forga (11).

A segunda formula serd lida assim: a for¢a (11) dos Iniciados (9) consiste na utilizagdo, para as suas
finalidades, da incapacidade alheia em neutralizar os bindrios (2).

11=3+8 e 11=8+3.

A primeira versdo ¢: a forca (11) consiste em ser produtivo (3), dentro da Lei estabelecida (8). A
segunda versao da: a forca (11) estd na preservacao da Lei (8), dentro da produtividade (3) ja existente.

11=4+7 e 11=7+4.

A dependéncia dos elementos (4), qualquer que seja a interpretacdo deste termo, faz surgir no homem a
acdo das causas secundarias (7) e, por isso mesmo, torna-o forte (11). Ou: as causas secundarias (7)
regem os elementos (4) e isso resulta em forca (11). Essa tltima interpretagdo indica, claramente, a
necessidade da participagdo, na corrente magica, além dos pentagramas, também dos elementais (4) que,
conhecendo os mistérios do mecanismo da involucdo, ajudam na realizacdo das finalidades da corrente.
Estes elementais, porém, devem ser submetidos aos elementos pentagramaticos da corrente, os quais,
por sua vez, sdo apoiados por influéncias planetarias (7).

I11=5+6 ou 11=6+5.

A primeira decomposicdo ¢ a formula cldssica de uma cerimonia magica: o microcosmo (5) atua no
macrocosmo (6). A segunda decomposi¢ao ¢ a formula comum da adivinhagdo astral, de carater
puramente passivo: 0 macrocosmo (6) informa o microcosmo (5) receptivo. Essas duas tltimas formulas
ocultam uma parte dos mistérios da forga.



Agora falaremos, brevemente, da etiologia e da historia de alguns exemplos de realizagdo da forca
através da atuacdo de correntes magicas, regidas por Egrégoras determinadas.

Uma forma tipica de tais correntes seria uma coletividade que professasse alguma determinada religido.
Sendo assim, tentaremos dar um esboco geral da formag¢do e do desenvolvimento das correntes
religiosas.

Isso nos obrigaré a explicar, brevemente e, de modo mais simples possivel, o ensinamento dos Iniciados
relativo a Queda e a Reintegracdo do Homem.

Comecaremos por lembrar a composi¢do da Primeira Familia, ou seja, o grupo transcendental, superior a
todas as Sephiroth.

Como ja estudamos, os Membros dessa Familia s3o o Amor Transcendental, a Vida Transcendental, o
Logos (ou Adao Kadmon) e o Servidor (ou Valete) do Logos. O ultimo emana a Coroa da Segunda
Familia.

A segunda Familia se compde das seguintes Pessoas Misticas:
1. A Sephira Keter na qual permanece o Macroprosopo da Familia.

2. A Sephira Hohmah na qual deveria permanecer o Pai da Familia e onde, em estado primordial,
achava-se o Complexo Androgino das Almas Humanas, formando um unico organismo chamado
ADAO PROTOPLASTA (Adam Protoplastes).

3. A Sephira Binah ¢ o lugar natural de permanéncia da Mae da Familia e o lugar primordial da
permanéncia do Complexo dos Anjos. As Almas deviam realizar o trabalho evolutivo do Tridngulo do
Fogo: tudo sutilizar, tudo elevar, mantendo ininterrupta a corrente ascendente do grande Sistema
Fechado das dez Sephiroth do Universo. A atividade dos Anjos, limitando a esfera da atividade das
Almas, correspondia a tarefa involutiva do Tridngulo da Agua. Os Anjos concretizavam o sutil,
coagulavam-no, regendo a totalidade do fluxo descendente do Sistema Fechado da Segunda Familia.

4. As 6 Sephiroth: Chesed, Geburah, Tiferet, Netzah, Hod e Yesod servem, em sua totalidade, como
lugar de permanéncia do Microprosopo da Familia. O Microprosopo ¢ androgino. O centro do seu
organismo ¢ a Sephira Tiferet. E os o6rgdos através dos quais ele age sobre a Esposa constituem a
Sephira Yesod. O lado direito do Microprosopo contém dois 6rgaos positivamente polarizados: Chesed
(a Misericordia) e Netzah (a Vitéria). Estes dois 6rgaos do Microprosopo sdo constituidos pelas Almas e
utilizados com finalidades evolutivas. O lado esquerdo do Microprosopo contém 6rgaos negativamente
polarizados: Geburah (a Severidade) e Hod (a Paz), ambos criados pela influéncia dos Anjos, e
destinados a fins involutivos. Assim, do Pai, o Microposopo recebeu as possibilidades evolutivas que a
Mae limitou pelas involutivas. A personalidade do Microprosopo se determinou na Sephira Central —
Tiferet. Sua atividade, em dire¢do descendente, na Sephira Yesod. Isso nos torna mais compreensivel a
finalidade do Microprosopo. Seu campo de atividade ¢ toda a esfera do conhecimento (em latim
"COGNITIO", em hebraico "DAATH"). Essa esfera ¢ neutralizada pela Harmonia e deve ser
considerada como sendo androgina.

Sua estrutura ¢ muito complicada e, portanto, seu funcionamento pode ser facilmente deturpado. Um
organismo ou complexo puramente passivo ou puramente ativo nunca exige tanto cuidado, tanta
destreza no seu manejo quanto os andréginos. O mesmo pode ser dito dos mecanismos de a¢ao dupla:
eles funcionam perfeitamente enquanto todas as regras forem rigorosamente observadas; a menor
infracdo, porém, a essas regras, provoca grandes distirbios.



5. A Sephira Malkut é o lugar de permanéncia da Esposa do Microprosopo. E o campo de aplicagdo das
realizacdes elementais, que dependem estritamente da criatividade e do estado do Microprosopo. A
figura 45 apresenta o esquema primordial relativo a distribui¢do dos elementos da estrutura do Universo
entre as Sephiroth da Segunda Familia. Este esquema ¢ chamado "INSTITUTIO".

Mais tarde ocorreram as quedas. A esfera Daath (as Sephiroth do Microprosopo), na sua qualidade de
complexo androgino, refletia de um modo anélogo, tanto aquilo que recebia do Logos e do Seu Serivdor
(o Valete), quanto o que provinha de um nivel ainda superior, o do Androginato Perfeito do Ponto
Superior acima do Primeiro lod.

A diferenca entre as manifestagdes dessas Trés Unidades Androginas consiste nisso:
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Sephiroth
45678 ¢ 9

DAATH

Reino

MALKUT

ESQUEMA INSTITUTIO

Figura 45

a) O Ponto Superior nada recebe; somente envia um Fluxo Transcendental;

b) O Logos nutre-se com o Influxo Transcendental e, por sua vez, envia o Fluxo Transcendente;

c¢) As Sephiroth do Microprosopo recebem o Influxo Transcendente, ja envolto numa forma levemente
nebulosa, e o transmitem, ainda mais condensado a esfera de formas definidas, ou seja, ao mundo da
formacao dos principios seminais ("Formae Seminales").

O Ponto Superior ¢ auto-existente; o Logos ¢ independente; o Daath ¢ apenas harmonico; e o Malkut
somente denso.

As Sephiroth de Daath quiseram tornar-se independentes. Para isso precisavam da liberdade, sem a
qual ndo pode haver vida independente; ser liberto significava recusar o alimento transmitido pelo



Influxo Superior. Esta recusa se processou e aconteceu aquilo que se chama "Queda das 6 Sephiroth", a
queda que as levou a MORTE CABALISTICA.

O invélucro muito sutil dessas Sephiroth, ndo mais alimentadas pelos Influxos Superiores, coagulou-se
naquilo que hoje em dia chamamos de ASTRAL INFERIOR. O complexo sephirdtico se desfez, suas
polaridades se manifestaram como binarios ndo-neutralizados, a Sephira Tipheret deixou de emanar sua
Luz. A diferenciagdo das células que compunham Daath atingiu o auge e seu nome tornou-se "legiio".
Esta foi a assim chamada "QUEDA DOS ANJOS", que revelou ao Universo O MISTERIO DA MORTE
(figura 46).
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(cairam as Sephiroth do meio)

Figura 46

O contetdo da Sephira Malkut, ou seja, da Esposa de Daath, coagulou-se também de um modo
correspondente, continuando, todavia, a servir como campo de manifestacdo da decaida "legido" Daath.
Em outras palavras, Malkut tornou-se o campo das mais densas manifestacdes dos bindrios nao-
neutralizados. Simbolicamente, pode ser dito que em Malkut, naquela época, se plantou a ARVORE DO
CONHECIMENTO DO BEM E DO MAL.

Embora o contetido das 6 Sephiroth do Microprosopo tenha decaido, os principios que regiam a
constru¢do sephirdtica permaneceram imutaveis, do mesmo modo como um cédigo de leis permanece
em vigor mesmo se for transgredido por todos os cidaddos, sem excegao.

Nesta nova situacdo, diante das Almas e dos Anjos, surgiu uma outra tarefa: a de povoar os lugares que
ficaram desabitados, com formas que, fecundando Malkut, poderiam salvé-la e, através dela, salvar
também seu Esposo, Daath decaido. Daath, no entanto, ndo quis perder sua liberdade no processo de
restabelecimento da Arvore da Vida, ou seja, da Luz astral da Tiferet. Sendo assim, o Daath seduz o lado



passivo da Sephira das Almas (Heva), levando-o a experimentar os binarios da Sephira Malkut — os
elementos mais densos do Universo — que apresenta-lhe como pontos de apoio adequados para realizar
o poder pessoal. Heva, deixando-se seduzir, experimenta o fruto da Arvore do Conhecimento do Bem e
do Mal. Tendo-se familiarizado com o sistema dos binarios, Heva (o lado passivo) transmite-o para o
lado ativo das Almas, o lado chamado Adao. Assim, a esposa oferece ao esposo o mesmo fruto.

O lado ativo das Almas, antes de tudo, aplica a base binaria ao conteudo da propria Sephira Hohmabh:
Adio e Heva admitem ser polaridades de um binario ndo-neutralizado, ou seja, ndo mais um casal, mas
um par de opostos.

Dai o pudor e a necessidade subseqiiente de se cobrirem com roupas, isto €, novas cascas ou
coagulacgdes.

O surgimento dos binarios se espalha, e todo Adao Protoplasta se desfaz em células que se tornam tanto
mais compactas e envoltas por corpos-cascas, quanto mais avanga a diferenciacdo. O poder e a
autoridade da Sephira Hohmah e a sutileza do seu contetido — as almas — fazem com que essas almas-
células se revistam NAO DO ASTRAL INFERIOR, como os elementos da regiio Daath, mas daquilo
que agora chamamos MATERIA.

Estas células tornam-se sujeitas ao tempo € ao espaco € nisso consiste sua escravidao. Afastando-se do
Fluxo Superior, caem sob o dominio do tempo e do espago. Devido a essas alteragcdes, o esquema
sephirdtico do Universo, transforma-se de "Institutio" (Figura 45) em "Destitutio" (Figura 47),
desorganizacao, desagregagao.

O que podiam fazer as Sephiroth superiores, cuja harmonia ficou afetada pela queda das Almas?

A coletividade dos Anjos, gerando entidades chamadas "Spiritus Directores" espalha através dos
mesmos sua influéncia sobre todos os subplanos do astral. Imbuida por sua tarefa involutiva, gera
elementais, penetrando assim em Malkut, pois os elementais possuem corpos materiais que constituem a
base fisica do Universo.

Existe uma expressdo popular afirmando que os Anjos materializam o Reino (Malkut) para que os
diabos astrais ndo possam ai se alegrar.
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Figura 47

O conteudo de Kether, chamado "ALMA DO MESSIAS", sendo androgino, se espalha por toda a regido
do Microprosopo, recriando as Sephiroth, para poder, mais tarde, fecundar Malkut através de uma
Encarnacdo Redentora. Este ¢ o plano representado pelo esquema chamado "CONSTITUTIO" (Figura
48).
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Figura 48

Assim a encarnagdo do Messias deve incentivar as Almas, despertd-las do seu sono dentro da matéria e
chama-las ao esfor¢co evolutivo. As almas encarnadas, sendo entidades de trés planos, possuem
predominancia magica sobre Daath decaido que, no mundo fisico, pode manifestar-se apenas mediante
os empréstimos meditnicos.

As Almas, aspirando reintegrar-se a Sephira Hohmah, progressivamente sutilizam, ndo apenas seus
invélucros, mas também toda a Sephira Malkut em que trabalham. E, seguindo a eleva¢do da Esposa
(Malkut), o Esposo — Daath decaida — eleva-se também. Deste modo, as Almas trabalham, a fim de
realizar o ideal, o assim chamado "RESTITUTIO", ou restabelecimento completo do estado primordial
do sistema sephirdtico da Segunda Familia.

Passemos agora a historia da QUEDA DA HUMANIDADE. Esta queda ndo se fez instantaneamente. O
adensamento dos invélucros da Humanidade processou-se gradativamen-te, sendo acompanhado pelo
esquecimento progressivo da perfeicdo passada e pela lenta adaptacdo ao novo estado deploravel.
Naturalmente, este esquecimento e adaptacdo nao se apresentava de modo igualmente facil a todas as
individualidades, ou seja, a todas as células do Adao Protoplasta.

Para nds, agora, importa o que pode ser esquecido e o que deve ser lembrado da grandeza passada.
Imaginemos o periodo em que a humanidade decaida perdeu visivelmente a capacidade de receber o

influxo do "lod" da Primeira Familia, mas conservou ainda a receptividade aos reflexos transcendentais
de carater menos elevado. Naquela época, a memoria do passado — a religido — expressava-se pelo



culto e veneragdo abstrata do "Primeiro He" da Primeira Familia, isto ¢, o culto do Grande Principio da
Vida Una. Naturalmente, os adeptos dessa religido ocupavam um plano incomparavelmente mais
elevado do que os dos partidarios das diversas filosofias praticas, modernas, como, por exemplo, a luta
pela vida, etc. No entanto, mesmo ja na religido da Vida Una, havia algum ofuscamento da Luz, em
comparagdo com a religido do Amor Transcendental que iluminava o Protoplasta, antes de sua queda.

Nao nos ocuparemos aqui do continente onde viviam os relativamente felizes adeptos da religido da
Vida Una, nem faremos suposicdes de carater cronoldgico quanto a época correspondente. Para nos, isso
ndo ¢ o essencial. No entanto, € necessario fazer um ligeiro esbogo dos Mandamentos que constituiam o
codigo ético-natural dos seguidores dessa religido.

Eles respeitavam a Vida em todas as suas manifestacdes. Para eles, a mesma Vida fluia com sua forga
poderosa tanto através do mineral, de uma graminha, do menor exemplar do reino animal, como através
do ser humano. Nao tinham ainda perdido a compreensdo do poder evolutivo da Vida e, portanto,
muitissimo a amavam e apreciavam, considerando como bem tudo que colaborava com o fluxo da Vida,
e como mal, tudo que o contrariasse.

A Tradi¢do transmite-nos os Mandamentos daquela época como sendo os seguintes:

1. Confessar o principio metafisico da Vida Una.

2. Nao fracionar essa Vida metafisicamente, ou seja, ndo multiplica-la em principios mentais.

3. Nao fraciona-la astralmente, isto €, ndo aplicar o mistério do ciclo dindmico na dire¢do divergente da
direcdo hierarquica usual.

4. Nao obscurecé-la no plano fisico pelo esquecimento da Origem, por Emanagao, de toda Vida.

5. Respeitar os que lhe deram a Vida (inclusive os pais no plano fisico).

6. Transmitir a Vida, conscientemente e com sabedoria.

7. Nao atentar contra uma vida individual no plano fisico.

8. Nao atentar contra uma propriedade ligada a uma vida individual, no plano fisico.

9 e 10. Nao atentar, no plano astral, contra o que esta ligado com alguma Vida individual, nem
passivamente (9) pela mentira, nem ativamente (10) pela cobiga.

Passemos agora ao segundo periodo da queda humana e a segunda religido.

Embora a humanidade daquela época ja tivesse perdido o culto da Vida Transcendental, ndo havia ainda
se afastado da concepgdo do Logos, o Grande Arquiteto do Universo. Neste estdgio da queda nao
mais existia a intuicdo da Unicidade da Vida, mas permanecia a fé na tinica Fonte de todos os ideais.
Como todos os ideais provinham do Logos, ndo podia haver qualquer oposi¢do entre eles. Num
momento dificil ou num momento de tomar uma decisdo importante, um seguidor da Religido do Logos
implorava sua ajuda, na forma de um ideal que pudesse salva-lo.

No estdgio seguinte da queda, apaga-se dos coragdes humanos a imagem do Logos, mas mantém-se
ainda a imagem do "Segundo He" (o Valete) da Primeira Familia, ou seja, os proprios ideais. Nao ha
mais ninguém a Quem implorar, mas existindo os ideais, a salva¢do pode ainda ser tentada.

Essa religido do Segundo He passa, imperceptivelmente, de Transcendental a Transcendente. A
compreensdo interna, até 14 sussurrada pela intuigdo, petrifica-se gradativamente num rigido esquema
de teses metafisicas transcendentes. A fé¢ no "Segundo He" da Primeira Familia, desce lentamente ao
nivel da religido do Macroprosopo da Segunda Familia, ou para ser mais exato, ao Ponto Superior acima
do seu Iod.

E depois?



Depois surge uma religido transcendente do Pai da Segunda Familia. Esta religido limita-se 8 memoria
da Sephira Hohmah, isto ¢, 8 memoria da permanéncia nela de todas as Almas, na qualidade de células
do nico ser — o Adao Protoplasta. Nessa religido manifesta-se claramente a compreensdo do principio
da Fraternidade Humana, tendo, no entanto, desaparecido a compreensao da Fraternidade do Homem
com as entidades do fluxo involutivo — os Anjos. Neste nivel, Keter ¢ esquecida, e ¢ esquecido também
que Hohmah e Binah sdo suas duas manifestacdes que deveriam realizar, numa colaboragdo fraterna, o
trabalho do ciclo de Vida da Segunda Familia.

Quando, no nivel seguinte, mesmo a compreensdo da Fraternidade Humana fica esquecida, entdo a
situagdo torna-se perigosa. Comeca a reinar o egoismo, o que leva a anarquia e até a predominancia das
forcas das trevas, a luta contra a forma normal dos processos dindmicos evolutivos € mesmo até ao
fracionamento da prépria personalidade humana numa "legido" de paixdes, fortemente andloga a
"legido dos diabos" do astral inferior.

Toda a Humanidade, em todas as suas ragas e nacionalidades, passou, passa e passara por todos os
enumerados tipos de religido e, infelizmente, mesmo pela ultima fase descrita, a do fracionamento
anarquico das personalidades.

Naturalmente, outrora, na época em que ainda ndo havia sido perdida nem deturpada a religido
primordial da Vida unica — religido ndo complicada mas profundamente sabia —, a tarefa da
Reintegragdo apresentava-se mais claramente e era mais facil de realizar-se.

Contudo, quaisquer que fossem as circunstancias e tentagdes a afastarem gradualmente a maioria dos
homens da sua religido, sempre apareciam seres humanos que se esforcavam para trazer a humanidade
de volta a antiga sabedoria. Com muita razdo, eles chamavam a si mesmos "Iniciados" e os que se
tinham afastado do culto da Vida Una — "Profanos". Os primeiros, de fato, tinham preservado, um certo
contato com o puro reflexo do "Primeiro He", enquanto que os segundos haviam-no obscurecido e
deturpado, ou em outras palavras, o profanaram. Os primeiros ndo eram santos; eles também decairam
na sua qualidade de células do Protoplasta, mas, todavia, permaneceram proximos a Luz e a Santidade.

As tentativas dos Iniciados para fazer voltar os homens ao caminho da Verdade, expressava-se em
esquemas mais ou menos complicados, dependendo do grau de declinio do ambiente e, mais tarde,
também das condig¢des de vida das nacionalidades que constituiam este ambiente. Estas tentativas podem
ser chamadas por um nome comum: "FUNDACAO DAS RELIGIOES"

Freqiientemente, os Instrutores que instituiam as religides, lidavam com um ambiente onde a maioria das
pessoas estava em vias de perder até mesmo a concep¢do da Fraternidade Humana, isto €, perder a
memoria da Sephira Hohmah. Portanto, os Instrutores deviam:

1. Lembrar aos homens a Fraternidade das Almas.

2. Restabelecer a compreensao do grande fluxo involutivo-evolutivo, ou seja, da Escada de Jacob, na
qual, pelo lado esquerdo descem os Anjos (Binah), pelo direito sobem as Almas (Hohmah) e em cima,
em seu trono, permanece sempre o Radiante Macroprosopo (Sephira Keter).

3. Ensinar a reveréncia para com seus Instrutores, cujo papel apresenta uma analogia com o "Segundo
He" da Primeira Familia, o qual, misteriosamente e por emanacdo, transmite o Influxo Superior a
Segunda Familia.

4. Levar os homens a perder sua pretensdo orgulhosa de querer transformar o Universo, segundo sua
comodidade pessoal e convencé-los da necessidade do contrario, isto ¢, da transformacao hermética de
sua propria personalidade, modelando-a a semelhanga — mesmo que bem remota — da imagem
androgino-harmonica do Logos.



5. Procurar purificar os caracteres, em nome do "Primeiro He" da Primeira Familia, ou seja, tentando
levar os homens a compreender e aplicar as diretrizes da Vida Una, acima enumeradas.

6. Trabalhar para que a humanidade, purificada pela Verdadeira Religido, possa de novo tornar-se capaz
de receber o Influxo do "lod", de sutilizar seus invélucros e, havendo elevado a Sephira Malkut e seu
Esposo (o Microproso-po), recriar para si mesma a Unicidade Coletiva, isto ¢, o Adao Protoplasta,
dentro da Sephira Hohmabh. Isso constituiria a plena Reintegracdo da Humanidade.

Para que estas metas pudessem ser alcancadas, os Iniciados realizavam o Arcano da Forga, juntando-se
em correntes, dirigidas pelos principios Egregoricos.

Os nucleos mentais dessas Egrégoras sdo e sempre foram formados pelo aspecto total, ou apenas uma
parte, dos principios da unica Religido Primordial. A parte astral da Egrégora nasce quando os
principios mentais, mencionados, envolvem-se com uma forma. O corpo fisico da Egrégora corresponde
a manifestacdo do culto no plano fisico. Naturalmente, o "corpo fisico" da Egrégora depende
estritamente do seu astrosoma e do ambiente em que a religido ¢ fundada e no qual se nutre. A mesma
Egrégora, manifestando-se em diferentes paises, pode dar nascimento a cultos diferentes.

Baseando-se nestes dados, deduziremos que a fundagao de uma religido pode ser comparada a formagao
de um turbilhdo coletivo. A atividade deste turbilhdo dependerd da dinamica de seus ciclos lod-He-
Vau-He. Desses ciclos, o mais importante para nds ¢ o primeiro, aquele que se inicia no Ponto acima do
Iod. Contudo, ndo deve ser esquecido que a religido, por assim dizer, "encarna" com a finalidade de
encontrar, para si mesma, adeptos; por causa disso, ela deve possuir, além dos elementos do ciclo
dindmico Iod-He-Vau-He, algum tipo de "ima" (Shin), capaz de lhe granjear seguidores ou, em outras
palavras, facilitar-lhe a penetracdo e divulgacao no plano fisico. Este "ima", além de atrair a Egrégora os
que com ela estiverem em sintonia, deve também servir de "vinculo" para reter aqueles que,

pentagramaticamente, estariam tentados a romper o elo ja estabelecido e se afastar da Egrégora.

Assim, o primeiro ciclo de um turbilhdo religioso pode ser expresso pela formula "Ponto-lod-He-Shin-
Vau-He" e definido como materializagdo do aspecto total ou parcial do ensinamento provindo da Unica
Fonte da Verdade, a fim de espiritualizar um determinado ambiente.

O simbolismo dos termos do primeiro ciclo de um turbilhdo religioso pode ser explicado pelo seguinte
esquema, que poderia ser também chamado de "plano" de uma religido:

1. O "Ponto acima do Iod" corresponde as finalidades da criagio de uma Egregora. Estas,
obrigatoriamente, devem ser desinteressadas, no sentido mais lato dessa palavra.

2. O "lod" corresponde ao conteuido metafisico, que ¢ um reflexo geral ou particular da Filosofia Una.
3. O "Primeiro He" ¢ constituido pelo estado e as condi¢cdes do meio no qual a religido ¢ fundada.

4. O "Shin" ¢ o aspecto da Egrégora capaz de lhe atrair e conservar adeptos.

5. O "Vau" e o proprio culto — o filho do ambiente — fecundado pelo principio da Unicidade
Esotérica.

6. O "Segundo He" representa o elo final do primeiro ciclo, elo que une os elementos precedentes em
uma familia e determina a influéncia desta familia, isto €, a influéncia da totalidade da corrente sobre
o mundo externo. Este elo pode ser chamado de "politica" de uma religido.

Perguntemo-nos agora quais os elementos necessarios para formar uma corrente egregorica viva. Estes
elementos sdo:

1. "Ponto acima do lod", ou seja, a existéncia de um esquema de idéias e formas egregoricas.
2. "lod" — a pessoa do Instrutor, possuindo um poder mistico e astral.
3. "Primeiro He" — um ambiente preparado.



4. "Shin" — a possessdo, pela corrente, de um certo contingente de fatos concretos ou clichés astrais
atraentes que possam assegurar-lhe o proselitismo e constituir uma garantia contra um cisma ou
afastamento de seus seguidores.

5."Vau" — um conjunto de discipulos de valor ao redor do Instrutor.

6. "Segundo He" — uma comunidade de bons crentes.

Nao entraremos nos pormenores a respeito do nascimento astral da Egrégora. Trataremos disso no
Arcano XV. As condi¢des necessarias para a "vida" de uma Egrégora, as causas de sua "doenga" ou
"morte" ja foram mencionadas em linhas gerais. Agora diremos apenas algumas palavras quanto a
necessidade de introduzir, na corrente egregorica, além da energia das entidades pentagramaticas de tipo
evolutivo (seres humanos vivos e desencarnados) também a energia dos elementais (Espiritos Diretores
e mesmo Anjos), pois ndo se deve esquecer que a Egrégora usa primeiramente a corrente involutiva para
transmitir o ensinamento a Terra; somente mais tarde ajuda a evolu¢ao de seus adeptos. Na linguagem
popular diz-se que uma corrente magica ¢ formada de homens vivos, homens mortos e elementais de
diversos tipos.

A respeito de como deve ser a personalidade do Instrutor-Realizador, podemos encontrar informacdes
suficientes estudando a historia das religides e de seus fundadores.

Quanto ao ambiente, fica este preparado, na maior parte das vezes, pelos infortunios éticos (mais
raramente, materiais) experimentados e que despertaram nele a compreensdo da necessidade do
aperfeicoamento. As nagdes atravessam €pocas em que sua propria degradacio e maldade se lhes tornam
insuportaveis, e comeg¢am entao a ansiar por uma renovagao e por um Instrutor.

O elemento Shin de uma corrente consiste mais freqiientemente em profecias que se realizaram ou nos
assim chamados "milagres" do Instrutor ou de seus discipulos. As vezes, num meio de nivel elevado,
esses elementos sdo substituidos pela forma em que ¢ ensinada a Filosofia da Religido Una, e mesmo, as
vezes, pelo proprio conteudo dessa filosofia. Estes casos raros exigem um meio de alto nivel ético e
cultural e, geralmente, asseguram a Egrégora um longo periodo de vida.

Os discipulos sdo de duas categorias:

1. Discipulos Principais, que poderiam ser chamados "Apostolos da Doutrina" e, em sua totalidade,
deveriam representar os 4 tipos herméticos: o da Aguia ou pensadores audaciosos; o do Ledo ou
naturezas ardentes; o do Homem ou mentes claras, logicas e previdentes; o do Touro ou trabalhadores
perseverantes.

2. Discipulos Secundarios que, em seu conjunto, deveriam possuir:

a) O elemento ativo (Iod) que, neste caso, ¢ a dedicagdo, até o extremo, a metafisica da Corrente.

b) O elemento passivo (He) manifestando-se como intui¢do e extrema sensibilidade, quase histérica.

c¢) O elemento androgino (Vau), ou seja:

— a capacidade de transmitir aos seus semelhantes a simpatia e o interesse para com o ensinamento;

— a habilidade de infundi-lo e espalha-lo por métodos pessoais indo até o exagero.

d) O elemento servidor (Segundo He), introduzindo a disciplina e seguindo os preceitos éticos da
doutrina, até a aspira¢ao do auto-sacrificio total.

Passemos ao conjunto dos Crentes. Deveria ser assegurada a possibilidade de observa-los, avaliando
sua psique e suas qualidades, para poder, entre eles, escolher como discipulos os que se destacam do
nivel geral e possam, ativamente, servir a Egrégora. E muito prejudicial, a Corrente, impedir a
aproximacao ao seu Centro Iniciatico, as Células cuja dedicacdo e energia se manifestem consciente e



intensamente. Isso ¢ tdo nefasto para a Corrente como seria, no plano fisico, dificultar artificialmente a
alimentac¢do dos 6rgdos essenciais do corpo pelo fluxo sangiiineo sadio.

Concluindo, falaremos dos perigos que ameagam uma corrente religiosa, ja formada ou em fase de
formacao.

No plano mental, a religido ¢ prejudicada pelo acréscimo da escolastica a sua teologia. Isso
representaria a involugdo de seu aspecto ideoldgico.

No plano astral, ela pode sofrer seriamente pela adi¢do ao seu ritual das formas puramente estéticas. A
corrida atrds da beleza dos simbolos ¢ feita as custas de sua pureza. Seria a involugdo da religido no
plano da forma.

No plano fisico, a religido ¢ prejudicada pelas manifestagdes emocionais, sancionadas por seu proprio
codigo. Diversos cultos que estimulavam tais manifestacdes durante suas reunides religiosas, ndo
tiveram vida longa.

[6]
Revisemos, na ordem cronolodgica, algumas correntes espirituais , ocupando-nos principalmente de
sua etiologia.

0S TEMPLARIOS

No inicio da época das Cruzadas, a influéncia marcante da corrente gndstica nas escolas da Arabia e da
Palestina, serviu de inspiragdo a varios expediciondrios Cruzados, levando-os a formar uma das mais
poderosas Egrégoras — a Egrégora Templaria.

O ponto acima do "lIod" do esquema Templario era constituido pelo grandioso ideal de criar um império
universal, perfeito e equilibrado em todos os planos, e que introduziria, por toda parte, a penetragao do
sutil no denso. Neste império, o Influxo Superior, vindo do plano do Poder Mistico, devia vivificar o
Poder Astral e, instruindo e regendo o Poder Realizador, criar a prosperidade, a felicidade e a
possibilidade do trabalho evolutivo, isto ¢, facilitar a salvacdo para todas as classes sociais,
independentemente das nacionalidades a que pertencessem. Todavia, deviam ser levados em
consideragdo os costumes locais e as condigdes dos ambientes nacionais. Este formiddvel esquema
incluia todos os sonhos: coibir os abusos do poder papal, elevar e aperfeigoar todas as classes da
sociedade humana, desenvolver a industria e o comércio no mundo inteiro e acabar com a perda de
energia, gasta nas lutas entre as nacionalidades, as classes sociais ou os individuos particulares, lutas
causadas pela ma vontade ou incompreensdo mutua. Em suma, era o sonho da realizagdo do Reino-de-
Deus na Terra, acalentado por homens conscientes e inteligentes, por almas cunhadas no cavalheirismo e
que, para realizé-lo, contavam com o apoio de seus corpos sadios e de suas riquezas, honestamente
adquiridas.

O elemento "lod", no esquema dos Templérios, era constituido pelo ensinamento de Hermes
Trismegistos, bafejado pela influéncia sadia do gnosticismo.

O "Primeiro He", como dissemos, era constituido pelo ambiente dos Cruzados, provendo a nova
Egrégora com seus elementos mais capazes, mais fortes, puros e espiritualizados.

O elemento Shin da nova corrente formou-se da beleza do ideal, da perspectiva atraente do futuro poder,
em todos os planos, de seus adeptos e da possibilidade que os mesmos teriam em utilizar este poder, de
um modo geral ou particular, na realizagdo dos ideais que lhes eram caros.



O elemento "Vau" dos Templarios era constituido por aquilo que hoje em dia ¢ denominado "Culto de
Baphomet". A palavra "Baphomet", lida, cabalisticamente, da direita para a esquerda, ¢ o resultado de
um modo particular de adaptagcdo do Notarikon (ver Arcano X) a frase: "templi omnium hominum pacis
abbas" que, traduzida, significa: "o pai do templo da paz para todos os homens". Este nome corresponde
a uma personificagdo da maneira pela qual os Templarios contavam realizar seus ideais, e que consistia
em criar, com os impulsos volitivos da Corrente, um poderoso turbilhdo astral. Por causa disso, nas
cerimdnias secretas dos Templdrios, um papel importante era desempenhado por uma estatua
representando Baphomet, simbolo do turbilhao astral Nahash, do qual falaremos no Arcano XV.

O "Segundo He" dos Templarios correspondia a politica de carater teocratico, com a preservagao
tradicional da lei hierarquica e do principio de centralizagdo completa. Os grupos de "Comendadorias"
dos Templarios formavam "Prioratos"; estes, "Grandes Prioratos"; os grupos de "Grandes Prio-ratos"
constituiam "Linguas", isto €, grupos que se utilizavam do mesmo idioma. Acima de todas as "Linguas"
havia o Grao-Mestre. Este, na aplicagdo de seu poder pentagramatico, pautava-se unicamente pelo lema
geral dos Templarios: "Misericordia e Conhecimento".

Nessas bases, no ano 1118, formou-se a Ordem do Templo. J& mencionamos sua dissolu¢do posterior,
no ano 1312, por bula papal, e, anteriormente a esta, no dia 13 de outubro de 1307, o fim tragico do
Grao-Mestre dos Templarios, Jacques de Molay e de seus mais intimos colaboradores.

Os poderosos elementos "lod" e "He" da Egrégora Templaria, juntamente com seu magnético "Shin",
levaram a Ordem ao cume do florescimento em todos os planos. Seus inimigos, invejosos deste éxito e
cobicando as riquezas da Ordem — vastos territorios pertencentes ao Templo — procuraram meios de
destrui-la. Recuando diante do poder magico da Corrente, escolheram uma arma oculta — a calinia —
atacando o "Vau" da Egrégora e acusando os Templarios de praticar a magia negra, organizar orgias e
adorar Baphomet.

Tragando uma verdadeira rede de intrigas, alcangaram finalmente seu objetivo: a destruicdo da Ordem
(no plano fisico).

Podemos nos perguntar o que tenha acontecido aos cavaleiros do Templo que ndo pereceram? Quem se
arriscou a acolhé-los, a ser fraterno para com eles?

Respondendo a essa pergunta, devemos lembrar que, paralelamente ao aparecimento dos Templarios,
duas outras correntes se criaram e fortaleceram na Europa: A Hermética, que aspirava a realizacdo da
"Grande Obra", e a dos construtores das catedrais goticas, chamados Macons Livres, que professavam o
culto do seu trabalho, preservando na arquitetura o simbolismo tradicional. Essas duas correntes
aproximaram-se, criando associagdes compostas de dois tipos de elementos: trabalhadores no plano
mental e trabalhadores no plano fisico. O elo que os ligava era o plano astral, o mundo dos simbolos
iniciaticos tradicionais, vivificados pelo trabalho dos Hermetistas e coagulados e expressos em forma
acessivel aos sentidos, pelo trabalho dos Macons.

Foram estes "Macons Livres", oficialmente reconhecidos por Roma no ano de 1277, que decidiram
acolher e aceitar como irmaos os Cavaleiros Templarios, salvos da destruicdo de sua Ordem e que se
tornaram, assim, "MACONS ACEITOS".

Isso se refere ao plano fisico, mas o que aconteceu com o astrosoma da Corrente, a sua poderosa
Egrégora?

As grandes Egrégoras ndo se dissolvem devido a um desastre no plano fisico. Mesmo carecendo do



ponto de apoio na Terra, elas t€ém a possibilidade de purificacdo e aperfeigoamento no plano astral.
Poder-se-ia dizer que as "cascas" dessas Egrégoras, cascas que se formaram dos erros de seus adeptos no
plano fisico, se dissolvem ou se sutilizam, permitindo que a Luz interna apareca com maior intensidade.
A possibilidade de tal aperfeicoamento ¢ privilégio apenas das Egrégoras que, falando em termos por
nods adotados, possuem o "ponto acima do lod" muito puro e o sistema fechado de um poderoso "lod"
bem nitidamente determinado.

A Egrégora Templaria purificou-se no astral durante, aproximadamente, 80 anos e depois fez nascer na
Terra um movimento que chamaremos, condicionalmente, de "ROSA-CRUZ INICIAL".

ROSACRUZ — MACONARIA — MARTINISMO

Nao queremos impor a ninguém a crenca de que tenha existido, efetivamente, uma Fraternidade fundada
por Christian Rosenkreuz (1378 - 1484) e composta de um pequeno conjunto de misticos castos;
queremos, apenas, afirmar o fato do aparecimento no astral de uma forma apresentando, nitidamente, os
ideais e caminhos de aperfeigoamento dos quais, bem mais tarde, tratou a famosa obra "FAMA
FRATERNITATIS ROSAE CRUCIS". Nela, esses ideais foram registrados em forma de um codigo;
mas o despertar da Egrégora aconteceu numa época bem anterior.

Estudemos como se apresenta para nos a Egrégora da Rosa-Cruz inicial, segundo a obra acima citada e
também conforme o "CONFESSIO FIDEI R+C". E claramente visivel que essa poderosa Egrégora
atraiu a si os fluidos de trés importantes e amplos fluxos da Verdade: o Gnosticismo, a Cabala e o
Hermetismo da Escola Alquimica.

O "Ponto Superior acima do Iod" deste novo aspecto da Egrégora Templaria foi constituido pelo ideal
do trabalho teurgico, visando a vinda do "Reino de Elias Artista" e por uma f¢ inabaldvel de que este
Reino vira no futuro.

O que quer dizer isso? Quem ¢ "Elias Artista" ?; De onde surgiu "Elias" e por que "Artista"?

Na Biblia, Elias e Enoch sdo simbolos de algo que é levado vivo ao céu. No entanto, o caminho direto
para o Empireo da metafisica est4 aberto somente aos fluxos da Verdade Absoluta. Os Arcanos Menores
do Livro de Enoch fazem parte de tais fluxos. Elias, por sua vez, ¢ como uma imagem mais concreta de
Enoch esta mais préximo de nés. Portanto, "Elias" e ndo "Enoch".

Como ¢ este Elias? Por quais caminhos pode ele nos levar aos Arcanos Menores, a Reintegragdo
Rosacruciana? Seria este o caminho dos Bem-aventurados, caminho dos coragdes humildes e plenos de
amor, das mentes simples e sem malicia, mas possuidoras de uma fé infinita?

Nao. A Egrégora ndo era para eles. Era para os que haviam experimentado o refinado sabor do
conhecimento e j& ndo podiam a ele renunciar. O "Elias Rosacruciano" conduz seus seguidores aos
Arcanos Menores pelo caminho dificil de um estudo minucioso e profundo dos Arcanos Maiores, uma
analise engenhosa, constituindo verdadeira arte; dai o nome "Artista".

O poderoso "lod" com o qual a Egrégora modelava seus adeptos expressou-se pelo simbolo imortal da
Cruz+Rosa. Seja qual for a moldura que acompanhe este simbolo, sejam quais forem os acréscimos, sua
parte central e essencial, permanece sempre a mesma.

A Cruz — simbolo da auto-renuncia, do altruismo ilimitado, da submissao total as Leis Superiores, € um
dos seus polos. A Rosa perfumada de Hermes, simbolo da ciéncia e do aperfeicoamento nos trés planos,
envolve a Cruz.



Os vinculados ao simbolo da Rosa+Cruz, podem carregar a Cruz, mas nao poderdo remover dele a Rosa.
Mesmo se os espinhos do conhecimento os fizerem sofrer, ndo renunciardo a atracdo de seu perfume. A
Rosa € o segundo pélo do binario.

A tarefa de um Rosacruciano ¢ neutralizar este binario com sua propria personalidade; harmonizar em si
mesmo a Ciéncia ¢ a Auto-Rentncia; fazé-las servir a um mesmo ideal. Um Rosacruciano deve
assemelhar-se ao terceiro simbolo que consta no panticulo da Rosacruz — o Pelicano, cujas asas
permanecem largamente abertas e que, sacrificando-se por seus filhotes, alimenta-os com seu proprio
COrpo — Seu sangue € sua carne.

No emblema, os filhotes do Pelicano sao de cores diferentes. Nos emblemas primitivos havia apenas trés
filhotes, simbolizando as trés Causas Primordiais; nos emblemas posteriores ha sete, simbolizando as
sete Causas Secundérias, sendo cada um dos filhotes de uma cor planetaria diferente. Isso indica que o
sacrificio deve ser feito conforme a ciéncia das cores, ou seja, cada um dos filhotes necessita um
tratamento especifico.

Esse "lod" apresenta um tema a ser meditado por parte de cada um dos verdadeiros Rosacrucianos.

O "Primeiro He" do Rosacrucianismo inicial era constituido por um grupo de naturezas raras e
excepcionais, capazes de unir o misticismo a mais elevada intelectualidade.

O "Shin" do esquema Rosacruciano revestiu-se de uma certa auto-apreciagdo, em conseqiiéncia natural
de se considerarem instrumentos escolhidos. Havia tdo poucas pessoas, capazes de satisfazer a essas
exigéncias, que a convic¢do da superioridade introduziu-se por si mesma. Ela acentuou-se ainda mais,
devido as severas regras da ética Rosacruciana, que os eleitos introduziram em seu viver.

O culto — o elemento "Vau" — expressava-se pela meditacao sobre os simbolos, especialmente sobre o
grande pantaculo da Rosa + Cruz e, em parte, pelas cerimonias misticas durante as reunides periodicas
dos Rosacrucianos.

O "Segundo He", a "politica" da Escola, constituiu-se numa atividade que, de acordo com suas
convicgdes, os Rosacrucianos consideravam indispensavel ao progresso da Humanidade. Devido a
necessidade da prudéncia, tanto essa atividade quanto as pessoas dos membros da Corrente, eram
envolvidas num estrito anonimato. Nesse "Segundo He", podia-se perceber facilmente a reacdo, ainda
ndo dissolvida no astral puro, do violento ressentimento dos Templarios contra a Igreja Romana,
ressentimento que chegou a criar os. elementos formais do Protestantismo. Note-se que na "Fama
Fraternitatis" e no "Confessio", o Papa ¢ comparado ao Anti-Cristo; dentre os sacramentos, apenas dois
sdo reconhecidos, etc.

O Rosacrucianismo inicial, como ja sublinhamos, ndo podia, naturalmente, contar com muitos adeptos,
pois exigia deles caracteristicas que, em geral, se excluem mutuamente.

Mais tarde, no século XVI, da Escola inicial surge gradualmente aquilo que poderia ser chamado de
"Rosacrucianismo Secundario". Se o primeiro era acessivel somente a pouquissimos, o segundo podia
ser seguido por todos os homens conscientes. Se o primeiro exigia quase fanaticamente de seus
seguidores que adotassem regras rigidas de auto-aperfeicoamento, o segundo era caracterizado por uma
tolerancia maior em todos os campos da mente e do coragao.

O "Ponto acima do Iod" e o proprio elemento "lod" permaneceram os mesmos. Visivelmente, mudou o
"Primeiro He". O ambiente dos séculos XVI, XVII e, parcialmente, do XVIII, fecundado pelos ideais



Rosacrucianos, era o dos Enciclopedistas, no melhor e mais amplo sentido dessa palavra. Do adepto da
nova Rosat+Cruz exigia-se uma multiplicidade de facetas intelectuais, capacidade de especulagdo
cientifica, amplitude do horizonte mental e dedicacdo aos ideais. Na Corrente Rosacruciana entravam
tanto as naturezas altamente misticas, como fervorosos panteistas ou pessoas de mentalidade pratica.
Todavia, tornamos a repetir, eram aceitas unicamente pessoas notaveis por sua inteligéncia e erudigao,
pessoas possuindo uma vontade desenvolvida e concepgdes claras a respeito do trabalho a desenvolver
para a elevagdo da humanidade.

(A publicacio do elemento Shin nio foi autorizada pelo Mestre G. O. Mebes).

O elemento "Vau", em linhas gerais, permaneceu idéntico ao da Rosacruz inicial. Segundo os varios
ramos da Escola, apareceram pequenas diferengas no ritual de recep¢ao dos novos membros, nos rituais
dos graus ou nas cerimonias, durante as reunides dos conselhos superiores. No elemento "Vau" devem
ser também incluidos os métodos de transformacdo astral e de treinamento da personalidade,
acrescentados a pratica basica de meditagdo. A introducdo desses métodos era devida, em grande parte, a
influéncia de varias escolas orientais.

O "segundo He" ou a "politica da Escola", expressou-se pela orientagdo de exercer sua influéncia na
sociedade contemporanea. No comego, essa influéncia tinha um carater puramente ético; mais tarde,
fortemente realizador. Os ramos e sub-ramos do Rosacrucianismo Secundario possuiam seus programas
politicos particulares. Estes mudavam, naturalmente, com o passar do tempo, visando sempre as
reformas politicas e religiosas mais necessarias. Nao obstante, a Egrégora Templaria, portadora do
impressionante cliché da destrui¢do no plano fisico da Corrente de Jacques de Molay, vibrava na diregdo
da prudéncia cada vez que o Rosacrucianismo se preparava para dar um passo decisivo no mundo
externo, causando a escolha do modo de acdo mais seguro. Em conseqiiéncia de uma dessas vibragdes
foi criada a ORDEM MACONICA.

O astral muito sutil do Rosacrucianismo, apropriado ao ensino, ndo possuia qualidades necessarias para
lidar com problemas praticos e adaptar-se aos condicionamentos e brutalidade dos homens. Podia ficar
prejudicado em sua base. A fim de evitd-lo, ao redor da Rosa+Cruz, foi criado um invélucro mais
material, melhor adaptado a contatos e trabalhos externos: a MACONARIA.

A Magonaria, isto ¢, a Magonaria legitima do Rito Escocés, com interpretacdo ético-hermética do
simbolismo tradicional, tomou-se a guardid de "sua alma", a Rosa+Cruz. Ela implantava, tanto no seu
proprio ambiente, como no mundo externo, o respeito para com os simbolos tradicionais e para com
seus intérpretes, os Rosacrucianos. Os Magons espalhavam ao redor de si a convic¢do de que o exemplo
irrepreensivel de suas vidas e seu alto nivel moral, tinham suas bases nos ensinamentos iniciaticos.

A Magonaria realizava as reformas decididas pelos Rosacrucianos, protegendo-os, com suas proprias
pessoas, contra a possivel hostilidade e as persegui¢des humanas no plano fisico.

Os fundadores da Magonaria, entre os quais ocupa um lugar proeminente ELIAS ASHMOLE (1617-
1692), com muita habilidade adaptaram para seu uso, o sistema dos graus dos Magons Livres, fazendo
dele a base de seus proprios trés primeiros graus, os "simbolicos", da Iniciagdo Macgdnica. Este trabalho
se iniciou em 1646, e em 1717 existia j& um sistema dos Capitulos da Magonaria Escocesa, plenamente
organizado.

Assim, a Magonaria tornou-se um instrumento indispenséavel no trabalho do Iluminismo Rosacruciano,
cuja "politica" (o "Segundo He") recebeu o nome de "Magdnica", nome que guardou até agora. Os
efeitos da politica Rosacruciana, alcancados pelos Magons no mundo externo, receberam o nome de

"tiros de canhdo". Entre outros, como "tiros de canhdo", foram consideradas as reformas religiosas de



Luthero e de Calvino, assim como a libertagdo dos Estados Unidos da América do Norte da dependéncia
britanica (Lafayette e seus oficiais Magons). Os Rosacrucianos se utilizavam dos Magons, tanto mais
que entre eles escolhiam os que mereciam ser iniciados no Iluminismo Cristao.

Contudo, cada medalha tem seu reverso. Enquanto a Maconaria foi uma organizacdo submetida ao
Rosacrucianismo, enquanto praticava o principio da Sucessdo Hierarquica por transmissao, ela cumpria
sua tarefa e ndo havia problemas. Infelizmente, diversos ramos bastante fortes resolveram introduzir o
método de eleger seus dirigentes, rejeitando assim o principio hierarquico tradicional .Em decorréncia, o
trabalho magonico comegou a mudar seu carater e, de evolutivo, passou a ser quase revolucionario. Um
momento importante neste novo rumo foi a dissidéncia de Lacorne e seus seguidores (em 1773) que,
numa cisdo, separaram-se da Magonaria legitima e fundaram uma nova associagdo que passou a ser
conhecida sob o0 nome de "Grande Oriente da Franca.

Com isto concluiremos o nosso breve esbogo relativo 8 Magonaria e passaremos ao fim do século XVII,
para analisar uma das correntes, ainda existente, do antigo [luminismo Cristao.

Ao redor do ano de 1760, o famoso Martinez de Pasqualis (ou Pasqually) fundou uma fraternidade de
"Seletos Servidores do Sagrado", os "ELUS COHEN", com nove graus hierdrquicos. Os trés graus
superiores eram Rosacrucianos.

A Escola de Martinez era mago-teurgica, com forte predominancia de métodos puramente magicos.
Apo6s a morte de Martinez, seus dois discipulos preferidos, J. B. Willermoz e Louis Claude de Saint
Martin, alteraram o carater dessa Corrente.

Willermoz lhe deu um colorido magdnico e Claude de St. Martin, um escritor conhecido sob o
pseudonimo "Le Phil. Inc." encaminhou a Corrente para o lado mistico-tetirgico. Contrariamente a
Willermoz, ele favorecia uma Iniciacdo liberal e ndo as regras das Lojas Magonicas. A influéncia de
Saint Martin predominou e criou uma Corrente chamada "MARTINISMO".

A Egrégora do Martinismo que possuia sua Magonaria, isto ¢, seu circulo externo "encarnou"
solidamente em todos os paises da Europa. Ela era constituida, aproximadamente, da seguinte forma:

O "Ponto acima do Iod" correspondia a harmonizagao ética, interna, do ser humano.

O "lod" baseava-se na filosofia espiritualista das obras de St. Martin, que variava, um pouco, segundo
diversas épocas da vida do escritor. O "Primeiro He" era constituido por um conjunto de pessoas muito
puras e desinteressadas, possuindo aspiragdes misticas mais ou menos pronunciadas, pessoas prontas a
qualquer trabalho filantropico. O elemento "Shin" era inexistente, provavelmente devido ao carater do
"Primeiro He". Os idealistas puros que aspiram a harmonia interna, ndo necessitam de um ima para
atrair adeptos. O elemento "Vau" se limitava a um ritual muito simples — a oracdo — e a cerimdnia de
Iniciacdo, notavel por sua simplicidade. E verdade que alguns Magons, entre os Martinistas, davam mais
importancia ao ritual e este, em certas Lojas, tornou-se até imponente por sua magnificéncia; todavia,
nods frisamos agora o Martinismo puro, independente de qualquer acréscimo magdnico. No Martinismo
todo valor era dado a meditacdo, a formagdo interna do "Homem de Aspiracdo" e ndo ao ambiente
magico, como foi o caso no "Martinesismo" ou "Willermozismo". O "Segundo He" do Martinismo
consistia nas ac¢des filantropicas de seus membros — ajuda aos necessitados e sofredores, evitando toda
manifestagdo espetacular; na recusa de qualquer compromisso ético ao deparar-se com as influéncias
externas e, em uma modéstia, simplicidade e presteza no adaptar-se a quaisquer condi¢des externas de
vida. Essas qualidades impressionavam fortemente todas as classes sociais contemporaneas.

Embora a Iniciagdo Martinista na época do Primeiro Império e, posteriormente, até a oitava década do



século XIX, se transmitisse por um liame muito ténue, o Martinismo contava em suas fileiras pessoas de
alto valor, como Chaptal, Delage, Constant Chevillon e outros.

Aproximadamente, na oitava década, o bem conhecido Stanislas de Guaita, querendo recriar uma
corrente mais esotérica, fundou a "Ordem Cabalistica da Rosa + Cruz", obedecendo o esquema seguinte:

O "Ponto acima do Iod" consistia numa conciliagdo da ciéncia académica oficial com os ensinamentos
esotéricos acessiveis, objetivando criar um trabalho frutifero, em conjunto, dos representantes dos dois
aspectos do conhecimento.

O "lod" resumia-se em uma sintese de todos os conhecimentos, acessiveis tanto pela pesquisa cientifica,
quanto pelo estudo da Tradigao.

O "Primeiro He" era de novo o ambiente dos Enciclopedistas, mas infelizmente, Enciclopedistas
fracassados. Em nossa época, as pessoas capazes progridem rapidamente dentro de sua profissdo ou
especializacdo e, muitas vezes, falta-lhes o tempo para se desenvolver em outros sentidos, enquanto os
que fracassaram em sua dire¢do particular, procuram geralmente um derivativo no Enciclopedismo, que
lhes fornega uma compensacao. Para um observador superficial, tais pessoas podem aparentar possuirem
uma inteligéncia de muitas facetas, assemelhando-se, através disso, as pessoas realmente excepcionais
como o foram os membros do Rosacrucianismo inicial.

O elemento "Shin" da nova Egrégora era a perspectiva, atraente para os fracassados, de receber, devido
ao prestigio da Rosacruz, a mesma consideragdo que os reconhecidos luminares da ciéncia oficial.

O elemento "Vau" era o trabalho de reeditar, traduzir e comentar as obras classicas relativas ao
ocultismo, que naquela época tornaram-se raridades bibliograficas, de precos quase inacessiveis, mesmo
as pessoas bem situadas materialmente. Neste campo, os Rosacrucianos de Paris fizeram um trabalho
muito Util e mereceram uma profunda gratiddo dos que reverenciam os grandes monumentos deixados
pela Tradicao.

O pior elemento do sistema revelou-se o "Segundo He", manifestado como uma politica oportunista, a
fim de atrair o mundo universitario. As teses tradicionais, na sua explanagdo, eram alteradas para fazé-
las concordar com as tultimas obras cientificas, perdendo assim o seu valor. O empenho de certos
Rosacrucianos em obter a aprovagdo dos representantes da ciéncia oficial, prejudicava naturalmente o
prestigio da Escola. Por outro lado, as tentativas de uma parte de seus membros, para atenuar as teses
Rosacrucianas, a fim de ndo contrariarem demais a Igreja Romana, levaram a uma cisdo dentro da
propria Escola (o afastamento de Peladan). Em geral, ainda no tempo de S. de Guaita, a situagao tornou-
se precaria. Foi feita, por isso, uma tentativa de aproximag¢do com a Maconaria, o que, deturpando as
finalidades da Ordem, precipitou sua queda. Ela existe ainda, mas bastante enfraquecida.

Paralelamente com a fundag¢do da Ordem Cabalistica da Cruz 4- Rosa, S. de Guaita procurou dar uma
nova e grande amplitude a Corrente Martinista. O "Neo-Martinismo" de S. de Guaita, tornou-se bem
diverso da corrente inicial; todavia, o Neo-Martiriismo adotou o ritual Martinista da Iniciacdo ao grau de

S..1.° eneste ritual baseou seu simbolismo.

Os ideais de Louis Claude de St. Martin e a formagdo interna do "Homem de Desejo" ndao podiam
satisfazer o enérgico de Guaita, atraido demais para os resultados visiveis. Ele ndo admitia nenhuma
interrupgdo voluntéria da atividade externa, mesmo quando necessdria para magnetizar o ambiente. Nas
obras de S. de Guaita encontram-se mesmo, muitas vezes, palavras irOnicas a respeito de tais
interrupgoes.



Para que a quase renascida Egrégora de Martines Pasqualis pudesse trazer a nova Ordem da Cruz + Rosa

adeptos escolhidos entre os mais capazes S..I -. - do novo Martinismo, foi preciso introduzir no
esquema do mesmo uma grande tolerancia no campo dogmatico.

O "Ponto acima do lod" permaneceu, como antes, a harmonizaago ética interna.

A escolha do elemento "lod" foi deixada ao livre arbitrio de cada membro da Corrente Neo-Martinista.
Naturalmente, as obras de St. Martin conservavam o seu papel de linha mestra.

O elemento "He", como conseqiiéncia da livre escolha do elemento "lod", veio a ser constituido por
circulos de diversas tonalidades e valores. Ai podiam ser encontrados os cansados da busca religiosa, os
decepcionados com a ciéncia oficial, os que ndo conseguiram ingressar na Magonaria e procuravam algo
equivalente, os impressionados pelo uso dos emblemas misticos, os que se deleitavam em debates
versando temas do ocultismo durante as reunides, os simplesmente curiosos € mesmo as mulheres
histéricas (a Ordem aceitava mulheres), sempre prontas a ingressar nas organizacdes "misteriosas".
Havia também aqueles que chegaram a conclusdo de que era preferivel tornar-se membro de qualquer
corrente, a permanecer sem nenhuma protegao egregorica.

Como a Ordem da Cruz+Rosa recebia e recebe até agora somente os que passaram pelos trés primeiros

graus do novo Martinismo, entre os Ultimos podiam ser sempre encontradas algumas pessoas adequadas

a se tornarem instrutores na corrente Martinista e orientar o desenvolvimento de seus membros. Foi isso

que sustentou e vivificou o Martinismo que cresceu consideravelmente depois de S. de Guaita, e conta
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agora com um grande nimero de adeptos. Atualmente , seu Conselho Superior esta chefiado pelo Dr.

Gerard Encausse, escritor e propagador do ocultismo, mais conhecido sob o pseudénimo "Papus".

Devido a diversidade das tendéncias ¢ dos niveis evolutivos de seus membros, o "Shin" da nova
Corrente Martinista foi formado por varios elementos. A uns atraia o ritual, a outros a solidariedade
existente entre os membros da Corrente. A uns, a possibilidade de desenvolvimento interno; a outros, a
pureza da transmissdo do poder, etc.

O elemento "Vau" além das cerimOnias misticas, a unirem os Martinistas, consistia em meditacao
obrigatéria acerca de temas determinados e, facilitando essas meditagdes, palestras dos instrutores
abordando assuntos iniciaticos.

O "Segundo He" consistia numa politica, bastante passiva, de aguardar o progresso ético da sociedade,
colaborando neste sentido com o exemplo de uma vida em acordo com. sua consciéncia. Muitos circulos
Martinistas acrescentavam, a esse modo de viver, um elemento mais ativo, filantropico ou algum outro.
Todavia, estas atividades particulares ndo devem ser levadas em consideracdo numa analise dos
principios Egregoricos.

Nao analisaremos outras Correntes contemporaneas; citaremos apenas os nomes de algumas sociedades
secretas, cujos membros, eventualmente poderiam ser encontrados por um ou outro estudante. Da
Magonaria, além do Rito Escocés legitimo de 33 graus, mencionaremos o rito de Memphis (97 graus), o
Rito de Misraim (96 graus), e o Rito Francés (7 graus). Citaremos ainda a Ordem Iluminista Alema
(filantropia e politica nacional), cujo esquema ¢ parecido com o da Macgonaria; a Rosacruz Asiatica (um
solido conhecimento do esoterismo e uma audaciosa politica internacional); a Rosacruz Esotérica
Inglesa (estudo do esoterismo e pratica de um estrito ritual Rosacruciano). Existem muitos outros
circulos de tipo mais ou menos Rosacruciano. Alguns ndo valem a pena mencionar por ndo possuirem
nenhuma influéncia, outros ndo o podem ser devido ao desejo categorico de ndo revelar o rigoroso
segredo de sua existéncia. As Fraternidades do tltimo tipo, na sua correspondéncia, usam s iniciais e a



ninguém se revelam os nomes de seus dirigentes.
LAMINA XII

Acima de uma floresta clara e limpa, um céu azul.

No primeiro plano, dois troncos de arvores, cortados a altura de 3 a 4 metros. Em cada tronco podem ser
vistos os vestigios dos pontos onde seis galhos foram podados. Uma trave, apoiada nos troncos, forma
com os ultimos a figura da letra Thau.

Na trave, de cabeca para baixo, pendurado pelo pé esquerdo, vemos um homem nu, apenas com um
pedacgo de pano ao redor dos rins. Sua perna direita, dobrada, forma uma cruz com a perna esquerda. As
maos estdo amarradas atrds das costas de tal modo que os bragos e a cabega formam um tridngulo
invertido.

O rosto ¢ o mesmo do homem da Lamina I, mas com a expressao de um Cristo crucificado.

O cabelo, solto, pende e, ao espalhar-se, transforma-se em raios de ouro que, ao atingirem a terra,
condensam-se em moedas de ouro.

A posicao geral da figura delineia claramente o simbolo da Grande Obra, ou seja, a cruz acima do
triangulo invertido.

ARCANO XII — ’7 — LAMED

O signo do Arcano XII ¢ Lamed; seu valor numérico: 30; a correspondéncia astrologica: o signo da
Balanga. O hieréglifo do Arcano é o brago, numa extensio que utiliza todas as articulagdes. E um
poderoso impulso do homem cuja personalidade ja adquiriu direitos e que quer utiliza-los. E como se
fosse um novo Aleph; todavia, ndo somente equilibrado nos trés planos, mas ja também rico em
experiéncias da vida.

Analisemos o que nos pode dar a decomposi¢do aritmética do nimero do Arcano.

12 =1+ 11. Esta formula nos indica que, obtido o dominio do Arcano XII, a individualidade equilibrada
(1) rege o Arcano da Corrente (11). E a formula de um chefe de Escola e mais a propria Escola. Este
esquema mostra que Aleph — entidade de trés planos — enriqueceu o mundo, dando nascimento a uma
Corrente Egregorica. Este Aleph, descende de sub-planos superiores ndo desprezou as realizagdes no
plano fisico; ele se encarnou, no sentido real ou figurado dessa palavra.

A decomposi¢do acima nos da os titulos do Arcano nos campos do Ternario Teosofico.

No caso de encarnagdo do Arquétipo, o termo correspondente, segundo a Escola Judaica, sera
"MESSIAH".

Em se tratando de um Aleph menos elevado, pertencendo ao plano do Homem, um ser equilibrado e
harmonioso que pela sua propria vontade criou em seu astrosoma o desejo de ajudar seus semelhantes,
entdo a acdo de tal homem serd definida pela palavra CARITAS (Misericordia), ou seja, amor ao
préximo, segundo o entendimento dos Cristdos. Sera, também, o caso de um ser humano integrado,
voltado aos assuntos sérios, e que por sua propria vontade aceita ocupar-se com as ninharias alheias que,
para ele mesmo, j& seriam totalmente supérfluas.






Como, no entanto, achar a analogia disso no plano da Natureza? Qual sera o exemplo da manifestagdo
do sutil no denso, da dispersdo do uno em diferenciado, exemplo do centro nutrindo a periferia? Nao
precisamos procurar longe um tal exemplo; encontra-se em todas as mitologias: ¢ o sol sustentando os
planetas. O movimento ilusério do sol pela ecliptica deu origem ao Zodiaco e sua divisdo em doze
signos. Assim a palavra "ZODIACUS" sera o terceiro titulo do Arcano.

12=11+1. O "11" colocado antes do "1" significa que a unidade sacrifica-se para o bem daquilo por
ela criado. Significa que a Corrente (11) assimilou temporariamente o "1". Se a Corrente (11) foi criada
pelo Grande Principio do Testamento, entdo o aparecimento do Messias expressa o sacrificio do
Arquétipo em prol da salvacdo da Humanidade. Se ¢ o Homem que ativamente expressa a misericordia,
esta manifestagdo oculta o sacrificio voluntario dos interesses do benfeitor em prol dos beneficiados. Se
¢ o Sol que envia ao nosso planeta emanacgdes vitalizantes, neste processo ha o elemento de sacrificio da
vitalidade do Sol em prol da vitalidade da Terra.

A Lamina XII ilustra esse tipo de processo. Vemos nela uma figura de cabeca para baixo, pendurada
pelo pé esquerdo. A perna direita, dobrada no joelho sobre a perna esquerda, forma uma cruz. As maos
estdo unidas atrds das costas de tal modo que os bragos e a cabeca formam um tridngulo invertido. A
trave, que suporta a figura, apdia-se sobre dois troncos de arvores com ramos podados. Sdo doze os
ramos, cortados: seis em cada tronco.

Quem ¢ este pendurado e o que ele fez ou estd fazendo? Seus pés voltados para cima e cabeca virada
para a terra, significam que seus melhores dons sdo oferecidos a terra e nesta concentra sua atengao.
Ele tem um ponto de suspensio ¢ nao de apoio; ¢ um enviado do plano superior para o plano inferior;
do mental ao fisico. Simboliza a ultimagao do processo involutivo, do processo do triangulo invertido,
da involugdo do Principio Superior dentro da matéria, afim de sutilizar e fazer renascer a propria
matéria. Nele, o tridngulo involutivo, invertido esta coroado pela cruz das virtudes herméticas, indicando
o modo de realizar este sacrificio. A moldura ao redor da figura, formada por dois troncos e uma trave,
se assemelha ao signo sintético de Thau.

Na idéia do sacrificio oculta-se misteriosamente a idéia de algo concluso. Na lamina XII ¢ o numero dos
nods dos galhos cortados, simbolo do plano fisico, ou seja, da finalizacdo do processo involutivo. Nessa
lamina tudo simboliza o sacrificio do Superior para salvar o inferior.

12 =2 + 10. O conhecimento (2) prevalece sobre o sistema do Moinho Universal (10). Onde estara o
sacrificio aqui? Esta ¢ a formula dessas mentes corajosas que, durante uma ou mesmo algumas
encarnagoes, sacrificam conscientemente as alegrias da vida pessoal, talvez os prazeres do plano fisico,
até mesmo uma parte de suas aspiragcdes misticas para dedicar-se a pesquisa cientifica, a favor do futuro
da humanidade. Elas acreditam que a neutralizagdo sdbia dos bindrios terrestres — pelo esfor¢o
cientifico e altruista — vencera a tendéncia involutiva do astral do nosso planeta. A vida toda dessas
pessoas € um ato de sacrificio.

12 =10 + 2. Nao — dizem outros — a nossa idealizacao do futuro ¢ melhor. A ciéncia ¢ uma inimiga da
humanidade. O Moinho Universal é seu melhor amigo. A unica ciéncia (2) util € aquela cujas conclusdes
se enquadram na Roda da Esfinge. Que essa Roda nos ensine! Que as células fracas do nosso planeta
ndo lutem contra o poderoso fluxo astral do organismo inteiro; que elas se submetam as transformacdes
gerais da totalidade do sistema e descansem satisfeitas durante as épocas estaticas. Abaixo os ideais
civilizadores! Abaixo o esforco pentagramatico, subjugando os impulsos naturais! A vida em
conformidade com a Natureza ¢ a chave da salvacdo. As tradi¢cdes que glorificam a luta pela cultura, a
vitoria sobre os elementos, devem ser sacrificadas. Entdo o gesto do braco estendido do Lamed sera
integrado no total da figura; ndo se trata de poder movimentar esse braco, mas de nos movermos
juntamente com ele.



12 = 3 + 9. O desenvolvimento metafisico (3) determina o grau de poder sobre a lampada de
Trismegisto, o0 manto de Apoldnio e o bastdo da prudéncia humana; resumindo: -determina a Iniciacao
(9) e a aplicagdo dos elementos inicidticos a vida. Isto €, este desenvolvimento leva a uma modificagdo
dos sistemas iniciaticos e ao sacrificio de seus métodos antiquados, quando o tridngulo que nos rege —
Aleph-Mem-Shin — apareceu-nos sob uma luz diferente, ou seja, quando a nossa logica absoluta se
aperfeicoou.

12 = 9 + 3. E melhor — dizem outros — seguir a tradi-cio estabelecida da transmissdo em cadeia, do
ensinamento; melhor utilizar as prescri¢des sdbias da antigiiidade, até que, com o tempo, o elemento
metafisico-criador (3) se aperfeicoe através do método e da rotina dos sistemas antigos e comprovados.
E a formula das Escolas estabelecidas (9) que preparam geragio apds geragio, para que cada pessoa,
com o tempo e o crescimento natural do elemento criador, possa se tornar produtiva (3). Nessa formula
as possibilidades, oferecidas pela época, ficam sacrificadas aos principios rotineiros. 12 =4 + 8. E a
primazia da autoridade: férmula em que a autoridade (4) cria as leis (8); em que a legalidade das
manifestagdes € sacrificada ao principio hierarquico.

12 =8 + 4. Aqui, pelo contrario, hé a primazia da lei (8) logicamente deduzida das condi¢des de vida de
uma ¢época determinada. A essa lei, sdo sacrificadas as autoridades individuais, mesmo as mais
solidamente estabelecidas.

12 =5 + 7. Que o trabalho interno sobre a personalidade (5) leve a vitoria do sutil sobre o denso (7).
Todavia o "7" (a vitéria imediata do sutil (3) sobre o denso (4)) deve ser sacrificado ao processo da
formacdo do principio pentagramatico (5).

12 =7 + 5. Nao — dizem outros —, pelo contrario: a vitoria do espirito sobre a forma (7) deve ser o
ponto de partida da formacdo do pentagrama (5). Que o trabalho sobre o principio individual (5) seja
sacrificado ao principio simbolizado pela Sephira Netzah (7).

12 = 6 + 6. Esta formula ¢ a sintese das polémicas desesperadas de todas as decomposi¢des precedentes;
polémicas cujos aspectos negativos sdo tdo bem apresentados por Stanislas de Guaita, no V capitulo de
sua obra "La Clef de la Magie Noire" (A Chave da Magia Negra). "6" contra "6" — ¢ o atrito decorrente
da diferente compreensdo do Arcano VI por dois individuos diversos. E a luta de duas consciéncias, nao
iluminadas pelo principio superior da filosofia unitaria e, portanto, ndo podendo manifestar-se
totalmente em seus portadores; luta de duas inteligéncias nutridas com diversas verdades relativas; de
duas sabedorias adquiridas parcialmente em campos diferentes da experiéncia vital; de duas intui¢des
refletindo de um modo diferente o0 mesmo cliché etc. Efetivamente, essa formula corresponde a uma
imagem confusa que dé bastante matéria para medita¢do. Nao ¢ facil achar nela os sacrificios que devem
e podem ser feitos; contudo, cada um de nods deveria procurar descobri-los € compreendé-los.

Ap0s esta analise por divisdo em dois componentes, passemos a desdobrar o numero 12 em mais
elementos. Estes desdobramentos revelar-nos-a0 o PLANO ZODIACAL, que pode ser chamado de
"plano fisico" e, com mais sabedoria, de "plano do sacrificio".

Cada realiza¢do ou trabalho, seja a transmuta¢dao dos metais comuns em metais nobres, seja o esforgo de
ensinar a ciéncia abstrata a um aluno estulto e preguicoso, pertence ao hemiciclo involutivo. E uma
descida, um sacrificio do sutil ao denso, afim de estabelecer neste denso o ponto de apoio para a futura
subida, para o inicio do hemiciclo evolutivo; ¢ a base para o trabalho que ird enobrecer e sutilizar o
denso. Este ¢ o motivo pelo qual, no simbolismo hermético, a fase final da Grande Obra ¢ representada
pelo Tridngulo Descendente que, tanto mais, ainda, estd oprimido pela Cruz do Quaternario. Este
simbolo ¢ a "estrela condutora" de todas as encarnac¢ées do principio Logéico, mesmo se a



manifestacdo nos pareca ser insignificante.

Nao poderemos expor aqui todas as decomposi¢des possiveis do numero doze. Analisaremos apenas as
seguintes:

12=4+4+4
12=3+3+3+3
12=2+2+2+2+2

A primeira destas figuras interpreta-se como sendo um terndrio de quaterndrios; a segunda, um
quaterndrio de terndrios; a terceira, um conjunto de seis binarios, formando um duodenario bi-
polarizado. Analisemos estas decomposi¢des uma a uma.

12 = 4 + 4 + 4. E um ternario, Apliquemo-lo, p. ex., ao esquema da Libragdo Superior: "Aleph-Mem-
Shin", e procuremos em cada uma das pontas deste tridngulo os 4 elementos: Fogo, Terra, Ar ¢ Agua.
Isso fornecer-nos-a4 a interpretacdo completa dessa decomposi¢do. Aplicando-a ao caso de uma
encarnagdo humana, teremos as trés fases seguintes:

1. Fase "Aleph": o quadro geral dos recursos de que o homem dispde na sua encarnagdo. Essa fase se
subdivide, por sua vez, segundo a astrologia, nos 4 elementos seguintes:

a) A saude, ou seja, a provisdo geral das forgas vitais (Vita);

b) Recursos materiais (Lucrum);

c) Ambiente e composi¢do da familia em que nasce o ser humano (Fratres);

d) O pai e seu "status" (Genitor).

E preciso notar que o primeiro item corresponde ao elemento sutil, ativo — o Fogo; o segundo — ao
passivo e denso — a Terra; o terceiro — ao Ar que agita e ativa como o "lod"; e o quarto — ao
elemento transmissor da tradi¢cdo, o "Vau", que corresponde a Agua.

2. Fase "Mem": as realiza¢des humanas evolutivas durante a encarnagdo. Essa fase pode ser, também,
subdividida nos 4 seguintes elementos:

a) Geracao dos filhos (Nati);

b) O apoio fornecido pelo estado de saude (Valetudo), pelos servidores, amigos e outros auxiliares;

¢) O casamento (Uxor) — Esposa;

d) Tudo o que esta relacionado com a propria morte (Mors) e a morte dos seus ancestrais.

3. Fase "Shin": a transformacdo evolutiva de sua vida, transformagdo que pode ser conseguida por
esforgo proprio e que depende de:

a) Concepgoes religiosas (Pietas) — devogao;

b) Atividade individual, social ou politica (Regnum);

c¢) Todos os aspectos que a pessoa sabe criar para sustentar a atividade supra (Benefacta);

d) Todos os entraves que lhe dificultam suas realizagdes, isto ¢é: inimigos, perigos, limitacdes da
liberdade, etc. (Carcer).

Aconselhamos aos estudantes a meditar, particularmente sobre as fases "Mem" e "Shin", relacionando-
as com os elementos herméticos — Fogo, Terra, Ar e Agua — que lhes correspondem.

12=3 +3 + 3 + 3. Aqui lidamos com um quaterndrio, cujos elementos podem ser estudados um por um,
quer como um terndrio estatico, quer como um ciclo gnostico, dindmico: Iod-He-Vau.

Entre muitos exemplos, podemos tomar o quaternario da primavera, verdo, outono e inverno, dividindo



cada uma destas estacdes em trés meses. E preferivel, contudo, analisar de novo o exemplo da
encarnacdo humana, agrupando os titulos ja enumerados, desta vez em quaternario.

1. O primeiro elemento do quaternario sera constituido pelas condic¢des:
a) "Vita" — vida (Iod);

b) "Lucrum" — as condigdes materiais (He);

c) "Fratres" — irmaos (Vau);

Note-se que o primeiro fator ja existe dentro de n6s mesmos; o segundo, pode por nds ser criado ou
"fecundado"; o terceiro nos ¢ dado pelo destino, mas podemos influencia-lo e, por sua vez, sofrer sua

influéncia também.

2. O segundo elemento — a transformacio gnostica da vida —, subdivide-se nos seguintes fatores:

a) "Genitor" — o pai — que, de novo, devido as leis da hereditariedade, vive parcialmente em nds
mesmos;

b) "Nati" — os filhos — cuja existéncia depende parcialmente de nosso desejo de té-los;

c) "Valetudo" — a saude (e, no sentido figurativo, os servidores e ajudantes) — nos ¢ dado parcialmente

pelo destino.

3. O terceiro elemento — "Fratres" — natural e inevitavelmente nos influéncia e por nds ¢ influenciado.
Nele encontramos os seguintes fatores:

a) "Uxor" — a esposa — que conosco se confunde;

b) "Mors" — a morte — que depende parcialmente do nosso modo de despender as forgas vitais;

c) "Pietas" — devocdo — que ¢, até certo ponto, a expressdo de gratiddo da natureza humana pela
existéncia.

4. O quarto elemento nos permite avaliar a amplitude da& realizagdes durante a encarnagdo. Aqui ha
também 3 fatores:

a) "Regnum" — reino — que potencialmente se oculta em ndés mesmos;
b) "Benefacta", ou seja, tudo que ¢ adquirido;
c) "Carcer" — o carcere — os impedimentos e limita¢des, impostos pelo destino. E certo que podemos

combaté-los, mas eles nos restringem.

Seria bom memorizar estes titulos, uteis no estudo da astrologia. Podem ser facilmente lembrados na
forma de hexametros tradicionais das escolas medievais:

Vita, lucrum, fratres, genitor, nati, valetudo, Uxor; mors, pietas, regnum, benefactaque carcer.

12=2+2+2+2+ 2+ 2. Essa decomposi¢do nos di. o esquema de 6 pares do tipo lod-He, numa
ordem ciclica, geral. Para sermos conseqiientes, aplicaremos este esquema ao exemplo por nds
analisado.

O primeiro par serd constituido pelos elementos "Vita" e "Lucrum". A reserva das forgas vitais do
individuo vivifica e "fecunda" seu ambiente material. Um ser humano, para desenvolver sua atividade,
necessita de meios materiais, do mesmo modo como um marido necessita da esposa. Conforme as
necessidades do individuo, sua reserva de forcas vitais cria um ambiente material adequado, do mesmo
modo que um "lod" forma um "He" que lhe corresponde. No entanto, ¢ preciso ndo esquecer que o
ambiente material sem o "dono" que o rege, seria completamente estéril.



O segundo par ¢ constituido por "fratres" e "genitor". O termo "fratres", pelo seu sentido, obriga-nos a
recuar ao termo "genitor", como sendo o "lod" condicional que cria o "He" correspondente. Muitas
vezes, os "fratres" que encontramos, despertam em nds o interesse pelo "genitor" da familia.

O terceiro par — "Nati" e "Valetudo" — tem, como elemento "lod", o processo da continuacdo da
familia, e como elemento "He" — o ambiente que ajuda a realizacdo dessa, continuacdo e assegura a
preservacdo das entidades geradas. Sdo, portanto, os servidores que ajudam na criagdo e protecdo dos
filhos.

O quarto par "Uxor" e "Mors" — coloca a esposa (ou esposo) como sendo o polo positivo do binario,
cujo campo ¢ limitado pelo elemento da morte. Em outras palavras, o casamento garante um trabalho
comum e uma solidariedade durante toda a encarnagdo, sendo, todavia, limitado pelo Arcano da
mudanca do plano: a morte.

O par seguinte ("Pietas" e "Regnum") ¢ muito edificante. A religiosidade serve de medida para a
capacidade de receber influxos superiores, e a atividade pratica humana ("Regnum") — de medida para
a transmissao desses influxos para baixo. O quadro geral da realizagdo humana ("Vau") ¢ esbogado pelo
entrelacamento desses dois processos.

O ultimo par — "Benefacta" e "Carcer" — nos fornece o quadro das limitagdes do éxito na vida, por
aquilo que chamamos impedimentos karmicos.

Com isso ndo se esgota a interpretacdo do esquema de bi-polarizagdo do duodenario. Podemos repartir
seus elementos de um modo diferente e obter, de novo, 6 "casamentos" ou, se nestes a unido ndo foi
realizada, entdo seus binarios.

Juntando o primeiro elemento com o sétimo, isto €, "Vita" com "Uxor", teremos, por um lado, a vida de
uma individualidade separada; por outro, a unido com uma outra individualidade. Se estas duas unidades
conservam sua independéncia, teremos o bindrio Adao (+) e Eva (—), ou seja, o antagonismo dos sexos;
se os conjuges se fundirem, formando uma sé unidade, o binario mencionado torna-se realizado e entdo,
em vez da oposicao dos poélos, teremos uma poderosa unidade, indivisivel e andrégina: JODHEVA.

Agregando o segundo elemento "Lucrum" ao oitavo — "Mors" — obteremos o misterioso e deprimente
binario da riqueza terrestre (+) e da inevitavel lei da morte (—) que escarnece do rico e confirma que o
poder da riqueza terrestre ¢ apenas uma ilusdo. Este binario pode ser neutralizado se a riqueza terrestre ¢
utilizada, ndo para fins egoistas mas criando, no plano material — com a aspiracdo e esfor¢o consciente
— pontos de apoio para o trabalho das futuras gera¢cdes em prol da humanidade. Esta ¢ uma condigdo
indispensavel.

Confrontemos os elementos "Fratres" e "Pietas". Por um lado teremos o ambiente e o estado evolutivo
da nossa propria geracdo; de outro, a tradi¢do, a transmissao hierarquica dos Influxos Superiores. Mais
uma vez, a neutralizacao destes elementos dependera de n6s mesmos.

O binario seguinte, "Genitor" — "Regnum" nos faz compreender que somos, sob certo aspecto, uma
manifestacdo do Arcano III (temos um pai — "Genitor"), mas que, também, somos o "lod" no campo da
nossa propria atividade ("Regnum").

Em seguida vem o binario "Nati" — "Benefacta", isto ¢, por um lado a transmissdo da vida, no sentido
de transmitir algo de si mesmo, uma parte de suas proprias forgas vitais, e por outro, a recepgao de
fluidos, a condensagao de forgas, a obtengao de éxitos na vida.



O duodenério acaba com o binario que ¢, talvez, o mais dificil de neutralizar: o binario "Valetudo" —
"Carcer", ou seja, ajuda — obstrucdo.

Figura 49

Todas essas decomposi¢des, em nossa analise, foram aplicadas a uma encarnagdo humana. Para que o
estudante possa metafisicamente generalizar o esquema do duodenario, tomaremos o exemplo da
configuracdo classica dos signos zodiacais. A figura 49, em sua parte central indica a polaridade
(positiva ou negativa) do signo. Os simbolos astrologicos dos signos sdo colocados nas cuspides, isto €,
nos pontos iniciais dos arcos da ecliptica que lhes correspondem. Nos setores dos proprios signos, esta
indicado o elemento hermético ao qual o signo pertence (Fogo, Terra, Agua ou Ar). Em letras latinas
estdo escritos os nomes hebraicos dos 12 meses do calendario solar, méagico. O comeco do ano magico,
como ja foi dito, corresponde ao equinocio vernal, isto é, da primavera, no hemisfério norte. Assim, por
exemplo, o més de Nisan comega aproximadamente no dia 21 de marco e acaba ao redor de 21 de abril,
etc. A figura, além das indicagdes sobre a composi¢do do duodenario, apresenta também o esquema das
regéncias planetarias. No momento, interessa-nos apenas a parte externa da figura, isto &, a distribuicao
dos planetas nos signos que regem.

O Sol e a Lua estdo colocados, respectivamente, nos signos de Ledo e de Cancer. O Sol ocupa a direita,
e a Lua a esquerda da figura. Dos dois lados, ou seja, tanto do lado do Sol como do da Lua, os planetas
estdo distribuidos do seguinte modo: os signos adjacentes ao do Sol ou ao da Lua, pertencem a
Mercurio, o planeta mais proximo do sol, no nosso sistema solar. Os dois signos seguintes pertencem a
Vénus, o segundo planeta na ordem de sua distancia do sol. Em seguida, temos dois signos pertencendo
a Marte, depois a Jupiter e, finalmente, dois signos contiguos — a Saturno, obedecendo assim a ordem
da distancia dos planetas relativamente ao Sol. As partes sombreadas da figura sdo chamadas domicilios
noturnos dos planetas, e as partes em branco — domicilios diurnos. O Sol possui um s6 signo — diurno,
e a Lua também um s6 signo — noturno. Todos os planetas possuem dois domicilios: um diurno e um
noturno. A seqiiéncia dos signos sombreados e dos em branco, divide o circulo em seis pares ou binarios
do duodenario, dos quais trés bindrios sdo relativamente positivos, (domicilios diurnos dos planetas) e
trés relativamente negativos (domicilios noturnos).

Como exercicio pratico, aconselhamos aos estudantes, no duodenario da vida humana por nos analisado,
procurar interpretar os bindrios "Vita" — "Lucrum", "Nati" — "Vale-tudo" e "Pietas" — "Regnum"



como positivos, em relagdo aos trés restantes: "Fratres" — "Genitor", "Uxor" — "Mors" e "Benefacta"
"Carcer". Fazendo-o, poderdo perceber claramente a for¢ca predominante dos setores de luz
(domicilios diurnos).

A meditagdo sobre o esquema do duodendrio ¢ tdo importante para o processo de auto-inicia¢do da
individualidade que encarnou, que este esquema deu inicio a um dos mais conhecidos pantaculos: a

"Cruz Mistica" (Fig. 50).
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Figura 50

O instrutor coloca a imagem dessa cruz sobre a fronte do discipulo que inicia ou ja iniciou, como
simbolo da bengdo para o caminho espinhoso das 12 etapas da encarnagdo terrestre. As saliéncias que
terminam os bragos da cruz simbolizam estas etapas. O caminho comeca na saliéncia central do brago
superior. Olhemos a figura atentamente: as saliéncias centrais de ambos os bragos verticais da cruz estdo
marcadas com o signo positivo, ativo (+), ou seja "lod" e "Vau". Contudo, o lod ¢ totalmente positivo,
enquanto que o Vau, embora possua inerentemente o elemento ativo, ¢ androgino. As saliéncias centrais
dos bracos horizontais estdo marcadas com o signo negativo (-), pois correspondem ao signo passivo
"He"; todavia, o brago direito, que corresponde ao segundo He, ¢ mais ativo do que o esquerdo, pois o
segundo He se transforma no Iod do ciclo seguinte; possui, portanto, em si o germe da futura atividade,
enquanto que o primeiro He, na sua qualidade de mae, pode dar apenas um fruto androgino "Vau".
Podemos deduzir de tudo isso que a Cruz Mistica ¢ uma cruz cabalistica, na qual o superior e o direito
predominam sobre o inferior e o esquerdo, e o vertical sobre o horizontal. Esta cruz confirma a
superioridade hierdrquica do ativo sobre o passivo, do sutil sobre o denso, e o confirma através dos
elementos do ciclo lod-He-Vau-He.

No entanto, essa ¢ apenas a explicagdo do esquema astral da Cruz Mistica. Resta-nos explicar
cabalisticamente o simbolismo das 12 saliéncias. Para fazé-lo, colocamos a letra Shin no centro da cruz.
Assim, ela se tranfsorma em Cliché Redentor "Iod-He-Shin-Vau-He". E o esquema da for¢a hermética
(Shin) atuando no mundo (Yod-He-Vau-He) com o intuito de realizar nele aquilo que ¢ simbolizado
pelo Shin, isto ¢, aquilo que esta inevitavelmente ligado a Lei do Sacrificio. O sacrificio pode ser feito
no plano do "Testamento", no campo da misericordia humana ou, ainda, no plano fisico, como p. ex., o
sacrificio da vitalidade do Sol em beneficio da Terra.

No centro da Cruz poderia ser colocado o signo Aleph, em lugar de Shin. Neste caso, a Cruz assumiria
um significado diferente: ela se transformaria num esquema sintético dos trés planos do Universo;
dirfamos mais: em um esquema da plena compreensdo destes planos, conforme a lei de Hermes
Trismegisto. O Aleph, no centro, representa uma mentalidade equilibrada; os quatro bragos — a grande
lei (Iod-He-Vau-He) das criagdes astrais, e as saliéncias que terminam os bragos — os doze arcos do
zodiaco no plano fisico. Em outras palavras ¢ um esquema da complicacao e da multiplicagdo que regem



cada passagem ao denso. A soma dos valores numéricos do Tetragrama e do signo Aleph ¢ 9 (10 +5+ 6
+5+1=27=09), correspondendo ao Arcano da Iniciacao.

A meditacdo sobre a Cruz Mistica, em qualquer de suas interpretagcdes cabalisticas, faz sempre surgir
idéias fecundas no subplano respectivo.

Repetimos que, para poder penetrar no significado do Arcano XII, devemos convencer-nos intimamente
ou da necessidade de sacrificio no plano fisico, ou da limitacdo deste plano no qual, na descida
progressiva as camadas mais densas, chega-se inevitavelmente a um muro, que ¢ o limite da
"coagulacao" do ilusorio. Este muro serve como ponto de apoio ao impulso em dire¢do contraria, a da
subida, para atravessar todos os subplanos no sentido inverso.

A primeira dessas possibilidades ¢ mais compreensivel aos que sentem profundamente o Evangelho; a
segunda, aos que estdo mais proximos do Budismo.

No ambito do Arcano XII, o complexo chamado "individualidade humana" é como um visitante
estranho no plano terrestre, alguém que esta fora de seu lar. O visitante, naturalmente, deve ser cortés,
deve estar pronto para ceder seu lugar a qualquer outro convidado; ndo deve criticar nem o alimento que
lhe estd sendo servido, nem quaisquer das acomodagdes da casa. Contudo, nunca deve esquecer que
possui seu proprio lar, nem descuidar dos interesses desse lar. Deve lembrar que qualquer gabolice ou
ma conduta em casa alheia, acarretard conseqiiéncias negativas ao seu proprio lar e que cada mau uso de
seus talentos, no campo social, pagara com as privagdes em seu proprio lar. As festas e recep¢des podem
ter um certo valor como ponto de apoio de trabalho construtivo, mas em si mesmas nao passam de pura
ilusdo e nada tém de valor real. Podemos, revestidos do nosso perecivel invélucro fisico, distrair-nos em
fateis passatempos sociais, coagulando o Malkuth, mas, se formos suficientemente desenvolvidos, ndo
devemos esquecer a inevitavel e benéfica hora de voltar a casa, a hora da morte, tdo bem simbolizada
pelos atributos da Loja dos Mestres na Iniciagdo Magonica.

Quanto a essa hora, em que o ser humano retoma seus direitos a uma vida puramente astral e quanto aos

diversos estados transitorios entre os dois modos de existéncia e a etapa posterior a encarnagio,
falaremos no Arcano seguinte (XIII).

LAMINA Xill
Fundo: uma planicie. Um céu de outono, cinzento. Na planicie, avancando da direita para a esquerda,
caminha um esqueleto: a Morte. Ele empunha uma foice e vai ceifando tudo que estd no seu caminho.
Seu pé esquerdo calca o rosto de uma cabeca feminina, ceifada.
Um pouco mais a esquerda, uma cabeca masculina, coroada.
Por toda parte as cabecgas, também cortadas pela foice da Morte, entremeiam-se pela grama e flores
cortadas. No entanto, atras da Morte, no campo ja ceifado, do solo surgem maos e pés infantis. O total é
de 13 "brotos".

A impressao geral € triste e pesada. As cores monotonas e deprimentes, quase apagadas.

Na figura da Morte, nenhuma expressao.

ARCANO XIII — 74 — MEM






O signo do Arcano XIII ¢ Mem; seu valor numérico, 40. Ele ndo possui nenhuma correspondéncia
astrologica.

O hieroglifo do Arcano ¢ uma figura feminina, em sua qualidade de mediadora na mudanga do plano da
vida. A mulher é o ambiente em que se realiza a passagem do seu fruto — o filho — da vida intra-
uterina para a vida na atmosfera terrestre.

A lamina do Arcano apresenta a Morte, em sua forma tradicional, a de um esqueleto com uma foice na
mao, e sublinha o papel da Morte como instrumento da VIDA UNA, no campo da multiplicidade das
formas. Coroadas ou ndo, as cabecas caem sob sua foice. No entanto, apds sua passagem, novas maos e
pés despontam da terra. O desaparecimento causado pela morte ¢ ilusério. A morte muda apenas a
aparéncia. Sua atividade ndo pode ser assemelhada ao queimar de cédulas velhas para substitui-las por
novas, mas sim ao fundir de moedas velhas, para utilizar o mesmo material em moedas novas. Na
lamina, a apresentagdo da morte ¢ parcial; todavia, seu sentido estd analiticamente completo.

Dois pormenores do quadro merecem atenc¢do: a morte ¢ apresentada como esqueleto ativo. O que ¢ um
esqueleto, sob o ponto de vista simbolico? E a parte mais coagulada e que menos muda em nosso corpo;
a parte na qual se concentra a maxima dureza, a estrutura a qual se acrescentam outros elementos do
corpo. Como conseqiiéncia, podemos deduzir que o principio da morte esta inseparavelmente ligado ao
processo da coagulacio densa e, logicamente, dela decorre. Morremos, porque num tempo passado
quisemos coagular-nos. Essa lei ¢ imutavel, matematica. E regida por Saturno, como o sdo todos os
processos logicos e inexoraveis, decorrentes duma causa. E esta a razdo pela qual nos talismas de
Saturno figura um esqueleto com uma foice. Também o cranio e os ossos cruzados representam, com
freqiiéncia, o lema "memento mori". Paradoxalmente, a parte do corpo que se decompde mais
lentamente, serve para nos fazer lembrar a futura decomposigao desse corpo.

Uma representagdo completa da transformagdo causada pela morte seria o quadro de uma nova vida.
Uma representagdo incompleta sublinha somente uma unica fase: a mudanga que costumamos chamar
"morte". O quaternario lagubre de ossos cruzados ¢ o simbolo da ultima mensagem dos gnomos — o
principio coagulante — as salamandras — principio sutilizante; ¢ o ultimo estagio de encarceramento do
astrosoma dentro do corpo fisico, cabendo ao fantasma a tarefa de destruir o mesmo no seu devido
tempo. Os ossos recordam ao astrosoma em vias de libertagdo, que gragas a eles, possuiu um ponto de
apoio no mundo fisico onde pdde atuar e que ainda permanece relativamente ligado ao referido ponto de
apoio enquanto nao forem devolvidos a Natureza os elementos coagulados; recorda que ha um periodo
transitorio entre a vida nos trés planos e a vida nos dois planos, € que a passagem nao € instantianea.

Este € o simbolismo da lamina. E util meditar sobre isso.

Voltaremos ainda a esses assuntos, mas, por enquanto, comegaremos o estudo do Arcano pela descri¢ao
do processo da morte humana, tal como, em geral, se desenrola. Tomemos como exemplo um corpo
humano que se tornou incapaz de manter as fungdes vitais do plano fisico, seja devido a sua propria
vontade (suicidio), seja pela vontade de um outro pentagrama (morte infligida) ou por outras causas (lei
natural) , talvez a propria imprudéncia, ou até o gasto das forgas vitais a servico de um ideal, etc. O
astrosoma luta contra as falhas das fung¢des fisicas, a tudo se agarra para prolongar a vida no plano fisico
(a agonia), mas finalmente ¢ for¢ado a deixar o corpo que se tornou um mecanismo inadequado para a
vida, e comecgar uma existéncia bi-planica, ou seja, um novo periodo chamado de intervalo entre as
encarnagoes. A passagem ao outro plano, contém diversas fases. Neste curso elementar ndo vamos nos
aprofundar no significado tedrico e pratico que cada uma dessas fases possui para um iniciado que
deseja, naturalmente, tanto preparar a si proprio para a morte, como facilitar essa passagem aos seus
semelhantes, por uma atuagdo magica, especifica. Estes assuntos pertencem a um curso especial de
magia e, em grande parte, ndo podem aqui ser revelados.



No nosso curso presente, gostariamos apenas de responder a trés eventuais perguntas:

1. De que meios dispomos para estudar o processo da morte?

2. Qual deveria ser, de um modo geral, uma boa prepara¢do de si mesmo para a passagem ao outro
plano?

3. Quais sdo os meios de ajudar as pessoas que estido morrendo, se compreendemos essa expressao de
acordo com os ensinamentos iniciaticos?

Comecaremos por responder a primeira pergunta.

Antes de tudo dispomos do testemunho de pessoas sensitivas por natureza, ou cuja sensibilidade foi
artificialmente estimulada pela sugestdo ou auto-sugestdo, para que pudessem observar pelo 6.° sentido
o processo da morte. Temos também a Lei da Analogia, a n6s permitir, pelo estudo de um processo
menos sutil e, portanto, mais acessivel aos o6rgdos dos sentidos fisicos, isto €, o nascimento (ou seja, a
passagem do feto da vida intra-uterina para a vida de crianca no mundo) estabelecer as analogias
existentes nos dois processos. O estudo dessas analogias facilita a formulagao das perguntas que faz um
operador aos sensitivos ou, o proprio sensitivo — a si mesmo. E importante, nio apenas observar o
processo da morte, mas também, saber no que concentrar a nossa aten¢ao, o que guardar na memoria e
que diferenciagdes estabelecer.

Além desses recursos, temos os métodos cabalisticos de estudo a priori, com a ajuda do alfabeto
iniciatico, o que, por sua vez, nos conduz a formular determinadas perguntas e diferenciar fases diversas
no observado processo da morte.

Os sensitivos dao testemunhos de que o processo da morte, do ponto de vista oculto, comega justamente
no momento em que os médicos constatam a morte. O parar das batidas do coragdo e o inicio do
resfriamento do corpo correspondem a primeira fase da exterioriza¢do definitiva do astrosoma. Os
sensitivos vém, primeiramente, a separa¢cdo do astral nas extremidades (especialmente inferiores). Em
seguida, vem a separacdo dos elementos astrais do tronco e, finalmente, a exteriorizagdo na parte
craniana. O sensitivo observa a formag¢do da figura astral e seu afastamento do corpo, com o qual ela
permanece ligada por um fio que lembra o corddo umbilical e cujo ponto de saida se acha no lugar
chamado "abertura de Brahma", na parte superior da cabeca. Segue-se, lentamente, a este "cordao
umbilical", o que poderiamos chamar de "placenta" astral. Tudo isso nos da o direito de estabelecer a
acima mencionada analogia entre os dois processos, o do nascimento e o da morte.

O processo da morte, ou seja do "nascimento para o astral" leva, para um homem adulto, cerca de 48
horas. Todavia, durante este tempo e também ao longo dos 10 até 40 dias que se seguem, o "morto" deve
passar por muitas experiéncias e adaptar-se a inimeras condigdes novas.

De inicio, isto €, no periodo que se segue imediatamente a agonia, o defunto experimenta as dificuldades
da separacdo do seu astral. Estas dificuldades sdo tanto maiores quanto menos ele aprendeu, durante a
sua encarnagdo, a separar, através da meditacdo, o seu ser interno do invélucro fisico que o continha. O
sofrimento neste estagio tem o cardter de uma penosa separagdo daquilo que a pessoa se acostumou a
considerar como o mais real em sua existéncia. Durante o mencionado periodo, desmorona-se o
complicado edificio das ilusdes que lhe eram caras. Quando se houver familiarizado com tal
desmoronamento e aceito a inevitabilidade da passagem ao mundo de novas experiéncias, o "defunto"
comeca a sentir o desconforto dessa mudanga. Antes de tudo, tem que enfrentar as formas astrais dos
elementais. Ai vem a divisao da atividade do astrosoma em atividade do "Ruach" (a alma) e a atividade
do "Nephesh" (o fantasma). Este tem por tarefa a devolu¢ao dos componentes do antigo corpo fisico aos
elementos da Natureza ou, em outras palavras, a tarefa de decomposi¢do progressiva desse corpo. O



"Ruach" deve analisar os clichés criados, tanto por impressdes vitais recebidas (elemento "—"), como
por impulsos ativos (elemento "+") de sua personalidade, durante a encarnagdo recém acabada. Quando
essa analise ¢ concluida, a alma (Ruach) passa a estudar os clichés das correntes planetarias que
poderiam, em encarnagdes futuras, corrigir os erros de suas encarnagdes passadas e contribuir para a
formagdo de um ser mais aperfeigoado.

Como podemos ver, as tarefas do fantasma (Nephesh) e da alma (Ruach) formam um binério que deve
ser neutralizado, através da meditagdo, no campo biplanico do mundo astral. Nos primeiros tempos, essa
meditacdo ¢ muito dificultada pelo proprio ambiente astral.

Quando o elementar (o defunto) se liberta do Nephesh e ultrapassa a camada das formas elementais que
agora lhe parecem muito feias e s6 evocam nele a composicao do seu antigo corpo e sua escraviddo aos
elementos, entra na esfera onde os elementares inferiores (animais, plantas, minerais) unidos em
correntes egregoéricas, trabalham no aperfeicoamento dos seus futuros orgdos fisicos. Para eles,
apressados em poder de novo encarnar, esse trabalho ¢ muito importante.

O elementar humano deve se preparar para passar rapidamente por essa regido, pois nela pode aprender
apenas como aperfeicoar os orgaos dos sentidos fisicos da futura encarnagdo. Isso, para ele, ndo ¢ o
principal. O principal ¢ seu aperfeicoamento hermético. A primeira vista isto ndo parece ser uma tarefa
dificil, porque o Ruash, separando-se de Nephesh, purificou sua capacidade de auto-critica objetiva.
Porém, o Ruash tem que passar agora pelo vortice das tentagdes, o vortice das trevas; tem que enfrentar
o fluxo involutivo do Astral Terrestre. E uma corrente que serve as finalidades involutivas do Planeta e
que possui, como ponto de apoio, o proprio corpo da Terra. O Ruash que apenas acabou de perder seu
ponto de apoio pentagramatico — o corpo fisico — precisa enfrentar agora a corrente involutiva da
propria Terra.

Pode-se objetar que o Ruash, sendo de esséncia mais elevada, deveria prevalecer as for¢as do proprio
planeta e que o encontro com o fluxo involutivo terrestre ndo o poderia prejudicar. Isto é verdade quanto
a um pentagrama muito evoluido, mas se for um ser que nao purificou, no devido tempo, o campo de
seus desejos e de sua receptividade, no caso de seu nivel astral ndo haver ultrapassado o do planeta,
aquele fluxo vingar-se-a cruelmente da participacdo do "defunto" nas atividades evolutivas terrestres. E
como se o planeta lhe dissesse: "Como elo da grande corrente evolutiva dos homens da Terra, lutaste
comigo, mas como individuo nem sempre foste puro e fiel aos ideais professados e, por vezes, te
aproveitaste da solidariedade da corrente para promover teus fins egoistas. Agora, portanto, que estas no
campo da minha influéncia, e sem apoio no plano fisico, estards sujeito a Lei da atragdo dos
semelhantes. Pelos desejos inferiores que ainda existem em ti, serds atraido ao vortice onde eles se
acham condensados, serds contaminado, para que te tornes meu aliado temporario no trabalho
involutivo. Talvez esses desejos levar-te-do a criar para ti mesmo um novo fantasma, pior que o
precedente; talvez abandonarés as tuas aspiracdes as esferas superiores; talvez cederds a tentacdo, e
ingressards na minha escola onde aprenderds novos meios para realizar gozos egoistas. Espero que
concluiras um pacto comigo e encarnards para promover as minhas finalidades involutivas".

Infeliz aquele que ndo souber vencer a tentacdo da Grande Serpente do Planeta. Ele se encarnard mais
rapidamente, mas para servir a involugao.

Se, pelo contrario, o elementar humano vence a prova do fluxo involutivo, entdo, apurando no astral
suas capacidades, poderd tornar-se um estudante digno daquela Universidade Mundial na qual se

elaboram os planos do trabalho redentor e da ascensdo a Verdade Absoluta.

Estas sdo as experiéncias pelas quais passa o moribundo € o morto em um tempo relativamente curto.



Logo poderd surgir a pergunta se todos estes dados foram captados exclusivamente através do sexto
sentido.

Nao. Este meio ndo seria suficiente para afirmar o acima descrito. Nessa pesquisa ajudou muito a
Cabala, que nos permite penetrar nos mistérios do além quando sabemos aplicar seus métodos.

Neste nosso curso nao podemos nos aprofundar no estudo da assim chamada "Pneumatica", que trata
desses assuntos. Podemos dizer, todavia, que uma sabia cabalizacdo do livro Sepher Yetzira e o estudo
profundo dos amplos comentarios originais de Zohar nos dao muitos esclarecimentos sobre o assunto da
morte.

Além dos meios de conhecimento acima referidos, existe um outro, do qual falaremos nos capitulos
ulteriores, e que sdo as nossas proprias e freqilientes exteriorizagcdes no plano astral médio. O modo de
realiza-las e as vivéncias durante tais exteriorizagdes divergem apenas em pormenores do processo
comum da morte.

Passemos a nossa segunda indagagdo: como um adepto do esoterismo pode preparar-se para a morte.

Primeiramente, ele ndo deve esquecer que ela é inevitavel; ndo deve fechar os olhos ao continuo
espetaculo da impermanéncia da vida.

Na Magonaria, um mestre-macom recebe a recomendacao de lembrar-se da morte. Se olharmos para
toda a encarnagdo humana como uma preparagdo para a morte, compreenderemos a importancia deste
treinamento iniciatico que, embora ndo possuindo uma utilizagdo pratica no mundo tridimensional, ¢
uma preparacdo importante para a existéncia no mundo de dois planos. Chegar, pela meditacdo, a
diferenciar o que constitui o verdadeiro ser humano daquilo que ¢ apenas seu involucro no plano fisico,
¢ 0 ABC da preparagdo para a morte e a existéncia no astral, pois permite saber que a vida humana, real,
transcorre no astral e ndo no plano daquilo que ¢ seu involucro fisico. Pela palavra "saber" ndo temos na
mente apenas uma simples admissdo intelectual da vida no astral, nem uma convic¢do logica da
independéncia do nosso "eu" interno do seu invélucro fisico; temos em mente algo mais: a consciéncia
constante da diferenca entre o corpo e o ser interno. Este Gltimo pode manifestar-se fortemente mesmo
num corpo fraco e sofredor. A propria fraqueza e o sofrimento podem até aumentar a consciéncia da
diversidade entre os dois. A fraqueza fisica constitui um impedimento apenas no campo de
realizagdes, mas nunca no campo da ética ou de auto-conhecimento. A verdadeira patria do ser humano
sdo aquelas correntes planetarias as quais ele aspira, e nunca o ambiente em que se encontra 0 corpo
fisico. A alma ndo se sente "em casa" dentro do corpo. Por sua natureza, ela ¢ estranha aos coagulatos
que tdo imperfeitamente correspondem as formas mais perfeitas do astrosoma. Estas, embora sutis, sdo
bem mais duraveis e intensas em suas manifestagoes.

Na vida, ¢ preciso acostumar-se a dar sempre preferéncia aos estados mais sutis, por exemplo: ao estado
liquido em relagdo ao denso; ao gasoso, em vez do liquido, ao irradiante ao invés do gasoso. E preciso
aprender a sentir que a forma intrinseca — a estrutura interna — nos ¢ mais afim do que a matéria densa
que circunda e preenche essa forma.

Tendo-nos acostumado a meditar sobre estes assuntos e ajudados pela leitura das obras classicas
relativas a Cabala e a Magia, e pelo intercambio mental com pessoas que trabalham no mesmo sentido,
poderemos iniciar uma preparagdo sistematica ao processo de exterioriza¢do do nosso astrosoma.

Antes de tudo, precisaremos ocupar-nos com a parte puramente fisica do nosso treinamento.
Expressaremos uma tese geral de que todos os exercicios que levam a superar as reacoes normais de
um ou outro o6rgio, de um ou outro grupo de 6rgaos ou superar o intercimbio normal entre o



corpo e a natureza externa, preparam a exteriorizagao ulterior.

Por exemplo, fazem parte de tal treinamento, os exercicios de reten¢do da respiracdo, de alteragdo
voluntaria dos batimentos cardiacos, da insensibiliza¢do de alguma parte do corpo, de abstengdo do sono
ou, pelo contrario, de adormecer conforme a vontade, chegar a ouvir sem ver nem sentir impressodes
tateis, de receber somente percepcdes visuais sendo insensivel as acusticas, de perceber pelos 6rgaos dos
sentidos apenas determinadas cores ou determinados sons, de ouvir exclusivamente a voz de uma certa
pessoa, de ver unicamente os objetos de uma determinada forma ou cor, etc.

O papel de tais exercicios serd talvez mais compreensivel se acrescentarmos que a exteriorizagdo —
voluntaria ou involuntiria — em geral, se produz somente nos estados de carater letargico ou
cateléptico.

Naturalmente, provocar em si ou em outra pessoa um estado de catelepsia pelo esfor¢o de vontade ou
por narcéticos ¢ insuficiente para chegar a exteriorizagdo do astrosoma. Para a exteriorizagdo, o
principal ndo sdo as influéncias externas mas a vontade e a capacidade da propria pessoa em sair do seu
corpo, isto €, de ja conhecer seu "eu" interno e ter aprendido a separa-lo de todos os elementos
pertencentes ao plano fisico. No momento da exteriorizagdo, um simples pensamento acerca de um
objeto de uso cotidiano, uma reminiscéncia de um sabor ou de um perfume, a conscientizagdo do bem
estar fisico, etc. podem facilmente comprometer seu éxito.

De qualquer modo indicaremos um esquema de exercicios que podem levar a uma saida astral,
considerando-o como o melhor método para se familiarizar com a morte e conhecer a primeira fase de
seu processo, € as vezes, também, suas fases mais avancgadas.

Estes exercicios podem ser divididos em varios grupos. Nunca preconizamos um sistema rigido e
idéntico para todos. Cada estudante sério e preparado sabera modificar e completar o sistema geral,
conforme as realizacdes que ja tenha alcancado, as dificuldades que encontrou e, também, conforme o
estado fisico do seu corpo e as caracteristicas individuais da interrelacdo entre o seu corpo e o
astrosomo.

Primeiro grupo de exercicios:

1. Chegar ao supercansaco dos 6rgaos fisicos, sem ceder as suas reacgoes.

2. Saber contrariar seus gostos fisicos e mesmo as necessidades normais.

3. Saber ficar voluntariamente decepcionado com gozos fisicos no momento exato em que se 0S
experimenta.

4. Saber evocar a sensagdo de tais gozos sem que, na realidade, os 6rgdos fisicos os experimentem.

5. Saber, em decorréncia de voli¢ao, dissociar os atributos dos objetos fisicos; p. ex. num cubo de
madeira, ver somente sua forma geométrica, separando-a da cor, do tipo de madeira, etc.

Os exercicios deste grupo ajudam a delimitar no homem o pentagrama consciente que, no futuro, vai ser
separado.

Segundo grupo de exercicios:

1. Imaginar acontecimentos que, conforme a nossa logica estdo se desenrolando longe de nds no tempo
ou No espago.

2. Imaginar com pormenores os acontecimentos dos quais temos conhecimento por uma percepgao
sensorial incompleta. Vemos p. ex. que, ao longe, estdo abatendo arvores; imaginamos os movimentos
dos bragos, o levantar do machado, etc. o que de longe ndo podemos ver claramente.



3. Imaginar com pormenores p. €x., viagens imagindrias, vivenciando-as especialmente no que se refere
ao uso do nosso corpo (movimentos dos bragos, das pernas, percepgao visual clara dos objetos ao redor,
etc).

4. Evocar um outro tipo de existéncia, perdida por nos, e em que nao estdvamos limitados pelo tempo ou
pelo espago. O meio mais facil para essa meditagdo ¢ o seguinte: sentado ao lado de uma janela, ou
melhor ainda, deitado de costas num fim de tarde de um belo dia de verdo, num campo ou jardim,
olhando para o céu, pensar acerca do tempo e espago, tomando uma atitude de desligamento tanto em
relacdo a estes como a seu proprio corpo. Um tal estado de relaxamento impede reacdes que poderiam
afastar-nos dessa meditagao.

Os exercicios do segundo grupo tém como finalidade a elaboragdo, no ser humano, de um "estar além"
em relacdo ao plano tridimensional. Nos dois primeiros exercicios do segundo grupo, procuramos
superar as experiéncias sensoriais; no terceiro, ultrapassar a nog¢ao do espago; no quarto, a do tempo.

Terceiro grupo de exercicios:

1. Exercitar-se em telepatia, isto ¢, procurar transmitir a uma pessoa distante formas geométricas,
estados animicos e mesmo idéias. Dos exercicios telepaticos falaremos detalhadamente no Arcano XV.
Aqui, limitar-nos-emos a afirmar que a telepatia ¢ um contato astral, e portanto, ja ¢ um caso particular
de exteriorizag@o de certos ganglios astrais.

2. Praticar uma concentragdo monoidéica no tocante ao desejo de ver em sonho algo bem determinado.
O "monoideismo" € um estado de voltar constantemente a um assunto escolhido, e claramente definido,
durante a meditagdo do dia, da tarde ou da noite, dando temporariamente a esse assunto uma importancia
predominante com relacao a todos os outros interesses. Neste nosso exercicio, a pessoa, varias vezes ao
dia, deve concentrar-se, p. ex. num assunto para o qual, no sonho, deseja receber uma resposta; em
algum processo que procura compreender . ou numa entidade que deseja encontrar.

3. Praticar a auto-sugestdo — por um dos métodos dados por ndés no Arcano V — da capacidade de se
exteriorizar.

4. Fazer algum trabalho tetirgico elementar, p. ex. uma simples oragdo sincera e ardente, para tornar-se
capaz de se exteriorizar.

5. Invocar a ajuda de uma Egrégora poderosa.

6. Tentar entrar em estado cataléptico. Se a pessoa se preparou adequadamente pela pratica da
meditagdo, podera, comegando pelos pés, provocar em si um estado cataléptico progressivo. Chegando a
regido do coracdo, sua exteriorizacdo tornar-se-a possivel. Muitas pessoas entram em estado cataléptico
pelo simples método de se convencerem que gradualmente se estd exteriorizando o astral das pernas, em
seguida o astral da regido abdominal. Ao ultrapassar o plexo solar, o fendmeno pode, de fato, realizar-se.
7. Utilizar algum narcotico para provocar um estado semi-letargico. O menos prejudicial € a inspiragdo
de vapores de éter sulfurico ou a ingestdo de uma diluicdo aquosa ou alcodlica de gotas de éter.
Naturalmente, estes meios, como outros semelhantes, sdo contra-indicados a certos organismos e, em
geral, ndo aconselhaveis. Nao fazem parte dos meios indicados pelo Grande Arcano da Magia.

8. Recriar, pela meditagdo, um quadro que, no passado, ja provocara uma exteriorizagdo involuntaria.
Em outras palavras, favorecer o costume de se exteriorizar em determinadas condigdes astrais.

9. Recriar no plano fisico o ambiente e as circunstancias que, no passado, ja tenham provocado uma
exteriorizag¢do inconsciente ou ajudado uma exteriorizagdo consciente, isto €, procurar habituar o corpo
fisico em liberar o astral sob determinadas condi¢des fisicas. Se alguém, p. ex., exausto por uma longa
caminhada, exteriorizou-se durante o sono, poderd procurar cansar-se de novo, de modo semelhante e
concentrar-se, antes de adormecer, acerca do seu desejo de exteriorizar-se.

10. Pedir a alguém que, pela hipnose ou pelo magnetismo, lhe sugira a exteriorizacao.

11. Tomar parte numa reunido de pessoas que formam uma corrente magica. Este método ¢ adequado
aos individuos mediunicos que ja se tenham exteriorizado sob a influéncia da mesma corrente.



O éxito dos exercicios do 3° grupo, como podemos deduzir, depende do treinamento prévio, isto é, da
pratica dos do 1° ¢ do 2° grupos.

Nao falaremos separadamente da exteriorizacdo tradicional provocada por determinados setrans e
mantrans, pois o uso de setrans faz parte dos meios de exteriorizagdo mencionados nos itens 4 € 8, € o
uso dos mantrans — dos itens 4 ¢ 5 da Gltima enumeragao.

A pessoa que praticar corretamente os exercicios por nds apresentados acabard por realizar uma
exteriorizagdo voluntaria, no momento por ela escolhido, ou uma involuntaria, talvez no momento em
que menos a espera. Durante sua exteriorizacdo, se a pessoa desenvolveu em si uma atengdo ativa em
relacdo ao que lhe esta acontecendo, dar-se-a claramente conta do processo de separagdo do astrosoma
do corpo. Verd, ou pelo menos, discernira pelo sexto sentido a presenca do seu corpo fisico, como algo
externo que nao faz parte do seu "eu". Em seguida, percebera ou sentird o "corddo umbilical" astral que
une a entidade energética exteriorizada com o elemento, também energético, mas ligado as fungdes
vitais do corpo. Este tltimo elemento energético ja foi chamado por nds de "placenta astral".

As pessoas que aprenderam a se exteriorizar, e que, depois de ter voltado ao seu corpo, traduzirem para
a linguagem de percepgdes visuais as impressodes recebidas durante a exteriorizagdo, afirmam ter visto o
"cordao umbilical", unindo-as ao corpo, entrando nesse corpo, ndo pela "abertura de Brahma" como no
caso da morte, mas na proximidade do plexo solar. Muitas pessoas avaliam pormenorizadamente a
"espessura" desse corddo. Deduzimos que a "espessura" torna-se tanto mais delgada quanto mais
elevado for o sub-plano astral alcancado na exteriorizagdo. Uma pessoa treinada e atenta, depois de ter
notado a posi¢ao do seu corpo e do "cordao umbilical" durante a exteriorizagdo, percebera a presenca
dos astrosomas de objetos que rodeiam seu corpo, e logo dos elementais, cujas formas achara feias e
esquisitas. Esta ¢ a opinido do elemento "Ruach", ao observar o grosseiro e imperfeito elemento
"Nephesh". Em seguida estabelece-se o contato com o sub-plano dos elementares dos animais que
trabalham, como j4 foi dito, no aperfeicoamento de seus o6rgdos para as futuras encarnagdes. Essa esfera
ja ndo provoca repulsa, mas também ndo atrai. Temos que compreender que o aperfeicoamento dos
orgdos fisicos ndo objetiva a harmonia astral mas sim o seu emprego no mundo fisico. Portanto, essa
regido ndo pode atrair o astrosoma que sente ja uma superioridade em relacao ao plano fisico.

A seguir, da-se o encontro com o poderoso fluxo involutivo do astrosoma terrestre. A pessoa que se
preparou seriamente para a exteriorizagio, a luta com essa corrente nio deveria ser muito dificil. E
comum, no entanto, que alguém tenha superado apenas parcialmente diversos aspectos particulares do
seu egoismo. Amiude, um filho da Terra, apesar de ja ter travado conhecimento com sua verdadeira
natureza, ndo chegou ainda a renunciar a todas as tentagdes da vida terrestre.

As vezes, ¢ dificil romper a atragcdo, mesmo sabendo quanto ilusorio € seu objeto.

Aquele que fracassa no encontro com a Serpente do planeta, fica alijado ao "cone tenebroso" onde
percebe suas fraquezas, uma por uma, consciente de sua incapacidade em vencé-las totalmente. Essa
experiéncia ¢ bastante deprimente e causa, depois da exteriorizagdo e por muito tempo, um
esmorecimento da fé em si mesmo. Isto pode expressar-se em misantropia e melancolia que, muitas
vezes, cedem lugar & malevoléncia, podendo mesmo conduzir ao desejo de se oferecer conscientemente
ao servico da involucdo. Neste ultimo caso, costuma-se dizer que a pessoa concluiu um pacto com o
"cone tenebroso".

Se, pelo contrério, a pessoa vence a Serpente astral, alcanca o astral médio do nosso sistema solar. Ai se
faz o estudo de todos os fluxos planetarios e de suas diversas combinagdes. Ai, ocorre também a clara
compreensdo da harmonia que deve ser realizada dentro do nosso ser, do que nos esté faltando para essa
realizacdo, daquilo que em nés € unilateral e do que carecemos totalmente. Comega entdo o



planejamento das condigdes que, no plano fisico, irdo facilitar a futura harmonizacao.

Até onde vao as nossas possibilidades de conhecer, durante a vida, o plano astral e de aprender mais
acerca das experiéncias "post-mortem"?

A Escola Rosacruciana ensina que um adepto, que sincera e desinteressadamente se esforga para
desvelar esses mistérios, pode chegar, na sua iniciag@o astral, até o limiar da "segunda morte".

O que ¢ a "segunda morte"?

Para compreendé-la, precisamos analisar a estrutura humana. O Homem ¢ um ser em trés planos.
Conforme a Lei dos Reflexos, cada plano possui seu reflexo — poderiamos dizer "seu representante" —
nos outros dois planos; portanto, o ser humano se compde de 9 elementos:

Plano mental: Elemento mental no proprio plano mental
Reflexo do elemento astral no plano mental
Reflexo do elemento fisico no plano mental

Plano astral: Reflexo do mental no plano astral
Elemento astral no seu proprio plano
Reflexo do fisico no plano astral

Plano fisico: Reflexo do mental no plano fisico
Reflexo do astral no plano fisico
Elemento fisico no seu préprio plano

Este esquema nos permite uma analise logica a priori. Contudo, na pratica, mesmo ajudados pela logica,
ndo somos capazes de discernir todos os 9 elementos. A imperfei¢ao do sexto sentido nos torna dificil o
discernimento entre, p. ex. o reflexo do elemento fisico no astral, e o do astral no fisico. Do mesmo
modo nos ¢ dificil separar o reflexo do fisico no mental e o reflexo do elemento mental no fisico. A
ultima dificuldade se deve, provavelmente, a imperfeicao das nossas fungdes mentais.

Sendo assim, um adepto treinado discerne praticamente no ser humano apenas 7 elementos:

1. Mental no mental

2. Astral no mental

3. Ligag¢do do fisico com o mental
4. Mental no astral

5. Astral no astral

6. Ligagdo do fisico com o astral
7. O proprio fisico

Num ser humano, encarnado, todos os sete elementos se interpenetram. Quando o 7° elemento — o
corpo fisico — extingue-se, € ndo mais pode servir de ponto de apoio aos elementos superiores, entdo

acontece a primeira morte, por nos atualmente estudada. O 7° elemento torna-se um cadaver, e o 6°,
ndo mais servindo de elo, torna-se o fantasma. Os cinco elementos superiores continuam a existéncia no
astral e novamente aprendem a elaborar, com a ajuda de turbilhdes, os principios-sementes do 6° e 7°
elementos, isto ¢, encarnam de novo e de novo passam pela primeira morte. O processo se repete até que

0 5° elemento humano torna-se tdo evoluido a ponto de ndo mais ser atraido pelo vortice que conduz a
nova encarnagdo. Uma unidade androgina que alcangou a plenitude e a harmonia ¢ imune as



tentagdes. Para essa unidade, a existéncia no astral ndo mais consistira no planejamento da futura vida
fisica, mas na sutilizagdo do quinto elemento através da influéncia que exerce sobre ele o quarto

elemento. Criando formas (5° elemento) sempre mais sutis, sempre assemelhando-se mais a idéias (4°
elemento), a individualidade humana elimina pouco a pouco os atributos que causam o retorno a forma
fisica. O terceiro elemento — o elo da ligagdo do mental com o plano fisico — comega a se desintegrar,

pois ndo pode subsistir quando os elementos 5° e 4° tornam-se demasiadamente sutis. Esta
desintegragdo conduz a "segunda morte". O papel do "defunto" dessa morte é desempenhado pelo 5°

elemento e o do seu fantasma — pelo 4° elemento. Para poder imagina-lo um pouco mais claramente,
tomemos o exemplo no campo da historia da arte: as vezes desvanece um estilo plenamente harmonico

(5° elemento) e com ele desaparece seu fantasma (4° elemento), isto é, a idéia condutora que o criou.

A nova entidade, ja quase uniplanar, composta dos elementos N° 1 (mental no mental) e N° 2 (astral no
mental), constitui um dos pdlos da futura célula andrégina de Adam Protoplasta reintegrado. Dizemos
"um dos podlos" e ndo "uma célula" pois, para constituir uma célula andrégina, a nossa entidade deve
esperar a segunda morte de sua "alma gémea", se a unido dessas duas polaridades ndo teve lugar ja no
astral, o que € o caso mais freqiiente. Muitos ndo admitem mesmo que a segunda morte possa acontecer
antes das almas masculina e feminina efetuarem sua unido. De fato, logicamente, ¢ dificil imaginar que

0 5° elemento possa alcangar uma plena harmonia, sem antes se tornar androgino.

Neste Arcano falamos apenas da percep¢ido no plano astral, isto ¢, da receptividade (—) durante as
exteriorizagdes. Das realizagdes, ou seja, da atividade (+) durante as exteriorizag¢des, falaremos no
Arcano XV.

Seria errado pensar que uma boa preparagdo para a morte consiste na pratica de exteriorizagdes. O mais
importante é que a pessoa saiba ou creia profundamente que determinadas experiéncias a esperam apos a
morte, na passagem para uma nova existéncia. Uma profunda fé pode substituir a experiéncia.

Travando conhecimento com a regido dos elementais descobrimos nossa passada escravidio aos
elementos; o conhecimento da regido do aperfeigoamento organico dos animais e vegetais nos da a
compreensdo da nossa futura escraviddo aos mesmos elementos, durante as proximas encarnagdes; a
luta com a Serpente nos faz compreender que, mais cedo ou mais tarde, importa renunciarmos
completamente ao nosso egoismo, tdo propiciado pelas condigdes da vida terrestre; finalmente, a
contemplagdo dos clichés do astral médio leva-nos a compreender a imprecindibilidade do
aperfeicoamento hermético.

Os que possuem uma fé profunda no seu coracdo, saberdo estabelecer, durante a encarnag¢do, um forte
laco com uma das poderosas Egrégoras evolutivas, que os dirigira através de todas as etapas "post-
mortem" e os libertara do poder da Serpente. Crer e orar muito ajudam na preparacdo para a morte.

Falemos agora de como um homem, possuindo fé e conhecimento, pode aliviar a outrem as penosas
experiéncias da morte.

A ajuda pode ser dada de trés modos: ensinar, preparar e sustentar.
Se alguém tem em nds confianca ilimitada, entdo ndo sera dificil contar-lhe aquilo que estamos
estudando. Se essa pessoa medita longamente sobre o relatado, facilitara consideravelmente para si

mesmo a orientagdo nas experiéncias da hora da morte.

Possuindo competéncia e tempo e consagrando-o ao desenvolvimento metoédico da intui¢do do nosso
semelhante, da sua sensibilidade interna e de sua capacidade de se sentir uma individualidade imortal,



com certeza teremos feito para este nosso irmao mais do que no caso anterior, pois o teremos levado a
descobrir por si mesmo uma parte daquilo que estamos estudando.

Suponhamos agora que desejamos ajudar, na passagem para o outro mundo, alguém que ndo pudemos
preparar previamente. Teremos entdo o direito e o dever (devido a solidariedade fraternal de todas as
células do Adam Protoplasta) de ajudar o nosso irmao, seja pela atuacdo mégica sobre seu corpo (se
possuimos o conhecimento necessario) a fim de sustentar a atividade do seu astrosoma, seja pela atuagao
tetirgica, pedindo que se acenda diante dele a Luz da Verdade.

Os pormenores desses procedimentos fazem parte de um curso especial de Magia, mas aqui pode ser
dado um pequeno esbogo geral do método de prestar a ajuda referida.

Nao esquecamos ter o processo da morte, do ponto de vista oculto, seu inicio quando a medicina declara
que a pessoa faleceu. Para ndo dificultar e ndo atrasar o processo do nascimento para o astral, o corpo
ndo deve ser nem tocado, nem puxado, nem incomodado ou manipulado de maneira alguma, pelo menos
durante 6 horas apods o falecimento. Além disso, deveria ser impedida a aproximagdo de pessoas cujos
fluidos, em vida do defunto, ndo lhe houvessem sido simpaticos, pois isso poderia dificultar o trabalho
do seu astrosoma. Perto do corpo ndo se deve conversar a respeito de problemas materiais, pois as
conversas poderiam ser captadas ndo somente pelo sexto sentido do "morto" mas também pela contra-
parte sutil de seus 6rgdos fisicos — o seu fantasma.

Durante o segundo periodo, também de 6 horas no minimo (freqiientemente mais prolongado), a pessoa
que se propds a ajudar o falecido deve imaginar-se acompanhando-o na viagem que ele ¢ obrigado a
fazer para o outro plano mas para a qual precisa de um afetuoso "adeus" por parte dos que possuem
ainda um ponto de apoio no corpo fisico. O "morto" que agora compreendeu sua passada dependéncia
dos elementais, ficara reconfortado sabendo e sentindo que um seu irmao, atuando magicamente, apoia-
se neste mesmo plano dos elementais, para libertad-lo mais rapidamente dessa esfera.

Durante o periodo posterior e até 40 dias apds o falecimento, aconselhariamos, devido a limitagdo deste
curso, apenas uma coisa: orar pelo morto, sentir-se solidario com suas necessidades mas evitar o
desespero e a afligdo. Pior ainda, e até quase criminoso, seria entregar-se aos lamentos por causa dos
prejuizos materiais causados a nés pela morte do nosso proximo. Isso poderia prejudica-lo fortemente
durante a sua luta com a Serpente.

Nas oragdes e na atuacdo magica importa sintonizar-se cuidadosamente com o diapasdo das Egrégoras
evolutivas com as quais o "morto" se sentia em afinidade.

Ao falar-se da morte como do processo de diminui¢do do nimero dos planos que compdem o ser
humano, é preciso também consagrar algumas palavras ao processo inverso: o aumento do numero
desses planos, ou seja, o processo conhecido como "encarnagdao de um elementar".

Suponhamos que o elementar tenha terminado sua estada no astral médio do sistema solar ou mesmo
apenas no cone tenebroso; que as correntes individualizadas dos seres biplanicos que regem a involugao,
e as quais damos o nome de "Spiritus Directores" ou "Arcontes", j4 completaram o quadro das
experiéncias redentoras destinadas a esse elementar. Em outras palavras, sua atracdo para o astral
inferior ndo mais estd mitigada pelo estudo, no astral médio, do que lhe seria necessario para a préxima
encarnagdo. Ele recai nos turbilhdes do astral inferior e, de acordo com o que tenha aprendido e
decidido, fica atraido e absorvido por um determinado turbilhdo-funil, formado pela operagdo magica de
"coitus" de seus futuros pais terrestres. A atracdo ¢ criada pelos elementos astrais dos pais e pelas
caracteristicas zodiacais de seus corpos fisicos. A escolha das influéncias planetdrias ¢ importante para
que o novo ser humano possa manter, durante sua encarnacgio, a direcdo por ele escolhida no tempo do



seu estudo no astral médio. A escolha zodiacal ¢ importante na determinagdo dos atributos fisicos —
bons ou precéarios — do futuro corpo, de acordo com o Karma do determinado elementar. Atraido pelo
funil, o elementar forma definitivamente seu Nephesh que, em linhas gerais, ja foi delineado no astral. A
facilidade de formar o Nephesh ¢ condicionada pelas j4 mencionadas afinidades com seus futuros
genitores. Por sua vez, a formagdo do corpo fisico, ou seja o trabalho do Nephesh, ¢ facilitado pelo
periodo da vida intra-uterina do feto, durante o qual a luta com as influéncias adversas ¢ limitada ao
minimo, devido a protecdo energética do astrosoma da mae e a protegdo fisica do seu organismo, que
abastece o feto de elementos apropriados.

O momento do nascimento, isto €, o inicio do conflito com as influéncias externas, ¢ muito importante
para o ser humano, pois o fato da inexperiéncia total do recém-nascido torna-o, mesmo que s6 por um
instante, inteiramente receptivo as influéncias planetarias e fluxos zodiacais, que ndo mais sdo repelidos
pelo astrosoma da mae. Por isto a astrologia d4 a este momento uma importancia primordial.

Apos essa andlise do processo da morte de um ser humano, um dos assuntos pertencentes ao Arcano
XIII, passaremos aos titulos do Arcano. O primeiro titulo, na linguagem comum ¢ "a Foice"; na
linguagem mais erudita — "a Morte".

J& observamos que a idéia da morte, mesmo na apresentagdo da lamina, estd ligada a idéia de
renascimento. Em relagdo ao Arquétipo, este Arcano nos esclarece que o Arquétipo, (que no tridngulo
de Fabre d'Olivet corresponde ao presente) nunca morre, pois estd continuamente renascendo em sua
esséncia. Dai vem o titulo "Immortalitas in Essentia" ou "Permanentia in Essentia".

A adaptacdo do Arcano ao campo do Homem ja nos tinha levado a analise detalhada do titulo "Mors et
Reincarnatio".

Quanto a Natureza, nela sempre renasce, em uma forma nova, tudo que desapareceu. O que serd esse
principio de renascimento constante que, apesar das inimeras transformagdes de formas, guarda o valor
coletivo dos seus sistemas fechados? Este principio ¢ a energia. O terceiro titulo do Arcano serd,
portanto, "Transmutatio Energiae" ou, segundo a terminologia de Helmholtz — "Transmutatio Virium".
E interessante notar que o principio de preservacio da energia foi formulado pela primeira vez por um
homem cuja profissao o obrigava a estudar as fases das doencas e da morte (Dr. Meyer).

Passemos agora a analise aritmética do Arcano.

13 =1+ 12. Um ser de trés planos (1) e a necessidade do sacrificio no plano fisico (12) levam a idéia de
morte (13). Essa andlise alude a possibilidade da morte voluntaria, aceita como sacrificio.

13 =12 + 1. Aqui ndo ¢ uma entidade tri-planica que renuncia voluntariamente ao terceiro plano mas, ao
contrario, a vida zodiacal (12) causa a morte, privando a entidade (1) desse terceiro plano.

13 =2 + 11. A polaridade do bem e do mal (2), utilizando-se da forca (11) pode causar a morte (13).
Essa ¢ a formula da morte violenta.

13=11 + 2. A forca (11), plenamente realizada, deve escolher, um dos dois poélos (2). Essa ¢ a formula
de Kadosh: "se possuis forca, sé quente ou frio".

13 =3 + 10. O conhecimento da metafisica criativa de Hermes (3), unido a compreensao das finalidades
superiores do Moinho do Mundo (10) conduz a uma completa reconciliagcdo com a idéia de morte (13).
Esta ¢ a formula de uma morte natural como continua¢ao de um processo evolutivo.



13 =10 + 3. Essa ¢ novamente uma férmula de morte natural mas vista de um ponto diametralmente
oposto e puramente empirico. A Roda da Esfinge (10) girou e este movimento criou (3) um novo estado

(13).

13 =4+ 9. O poder da autoridade (4) na Iniciagdo (9) ¢ devido ao conhecimento dos mistérios da morte

(13).

13 =9 + 4. Galgar os graus da Iniciacdo (9) destitui de valor qualquer autoridade (4) de carater terrestre,
pois revela estar essa autoridade sujeita a impermanéncia e a morte (13).

13 =5 + 8. O pentagrama (5) que domina as leis (8) impermanentes necessita um grande campo de
atividade e, portanto, deve mudar de plano (13). Ou, pode também ser: o sentido religioso (5), possuindo
primazia sobre o sentido civico (8) denota a presenca da conscientizacdo da morte (13).

13 =8+ 5. A primazia dada a legalidade (8) oprime o pentagrama, privando-o (13) de ponto de apoio.

13 =6+ 7. O problema do bem e do mal (6) conduzindo a vitdria do sutil sobre o denso (7), contém em
si o germe de apreciagdo dos valores perenes da vida futura (13).

13 =7+ 6. Um vencedor (7) que, apesar de sua vitoria, evoca ainda a questao do bem e do mal (6), o faz
para ressaltar a analogia do sutil com a vida astral e do denso com a vida fisica, ou seja, ele preserva a
consciéncia da morte (13).

Aconselhamos aos estudantes, como exercicio, fazer uma andlise aritmética do Arcano, ndo apenas no
campo do Homem como acabamos de fazer, mas também nos dois outros campos ou, pelo menos no
terceiro — o da Natureza. Para isto, basta um conhecimento elementar da fisica e da quimica.

Queremos acrescentar ainda que muitas pessoas acham serem as decomposi¢des aritméticas do Arcano
XII correspondentes aos diversos tipos de morte, ou seja, diversas manifestacdes do Karma. Dar-lhes-
emos, portanto, essas correspondéncias para que cada qual, por si mesmo, possa verificar se o indice esta
completo. A tonalidade de cada correspondéncia ¢ dada pelo Gltimo componente da férmula.

13 =1+ 12. Sacrificio voluntério da vida por um ideal.

13 =2+ 11. Morte infligida.

13 =3 + 10. Morte natural.

13 =4+ 9. Morte de Adepto pelo rompimento do corddo durante a exteriorizagao.

13 =5 + 8. Morte pela forga da lei (p. ex. execugdo do condenado).

13 =6+ 7. Morte em luta, trazendo vitoria do ideal.

13 =7 + 6. Morte numa luta desigual.

13 =8 + 5. Morte como expressdo da vontade do pentagrama, isto €, suicidio.

13 =9 + 4. Morte prematura, devido a condi¢des inadequadas de vida.

13 =10 + 3. Morte durante o parto.

13 =11+ 2. Morte devido a conscientiza¢do de uma tragica situacao dupla.

13 =12 + 1. A passagem do Adepto para o outro plano, devido ao término de sua tarefa na Terra. O
Instrutor que vai sustentar a Egrégora no plano astral. Na Franca se diz que a pessoa "se deixa morrer".
Com isto acabamos o estudo do Arcano XIII.

LAMINA X1V

Fundo: um céu de verdo, intensamente azul.






Sustentada por duas asas, como as de um cisne, paira no ar, perpendicularmente ao horizonte, uma
luminosa figura humana.

O rosto ¢ androgino, nem masculino, nem feminino, de tipo solar.

Cingindo a testa — uma fita de ouro. Ao redor do quadril — um largo cinto também de ouro,
sustentando um estreito saiote branco que desce até a metade das coxas. Na mao direita, * a figura
segura um cantaro de ouro, virado para baixo, do qual jorra um liquido de sete cores, caindo dentro de
um outro cantaro, de prata, que a figura segura na mao esquerda. As cores vivas de arco-iris, esmaecem
e perdem o brilho aproximando-se da vasilha de prata.

Toda a figura ¢ muito luminosa e bem destacada, formando um contraste com o intenso azul do céu.

A imagem nao ¢ refletida.

ARCANO XIV — 3 — NUN

O signo do alfabeto correspondente a este Arcano ¢ NUN, cujo valor numérico ¢ 50. Sua
correspondéncia astrologica: signo do Escorpido. O hierdglifo do Arcano € o fruto, ou seja, aquilo que
amadurece nas entranhas da Mulher do Arcano XIII.

A convicgdo da imortalidade do Arquétipo traz, como fruto, uma cosmovisao que ndo poderia existir se
ndo houvesse fé na indestrutibilidade da esséncia metafisica. O conhecimento do processo da morte e
reencarnagdo traz, como fruto, a compreensdo da necessidade de realizar a harmonia hermética dos
elementos passivos e ativos, filtrados pela personalidade humana. O estudo aprofundado das
transformagdes energéticas faz surgir diversas questdes, entre as quais, a mais importante ¢ a
reversibilidade ou nao reversibilidade dos processos. Assim, os trés titulos do Arcano XIV sdo:
"Deductio", "Harmonia mixtorum" e "Reversibilitas".

A lamina do Arcano XIV apresenta um génio solar. A cabeca e o quadril estdo cingidos de ouro. Do
cinto desce um saiote branco, luminoso. O génio estd despejando, sem perder sequer uma gota, um
liquido de um recipiente de ouro para um de prata. Na linguagem erudita esta imagem ¢ chamada
"Ingenium Solare", e na linguagem comum — "A Temperanga". O que quer ela dizer?

O génio solar simboliza, naturalmente, a influéncia do Sol, que representa a sintese. Portanto, o
dominio desse Arcano, seu fruto ¢ a capacidade de sintetizar.

A dedugdo, que no comeco de cada estudo, tem um carater analitico, deve conduzir a sintese. O esfor¢o
de realizar a harmonia astral da personalidade em cada encarnagdo separada, isto &, realizar a harmonia
de todas as influéncias planetarias atuantes nessa determinada encarnagdo, tem naturalmente por
finalidade a sintese solar dos resultados da totalidade das encarnagdes. Os que estudam a reversibilidade
dos processos isolados de transformacdo de energia, procuram a féormula que abranja todas essas
transformagdes dentro de um sistema fechado.

O ouro da fita e do cinto, assim como o branco luminoso, sdo simbolos solares e dispensam maiores
explicagdes. O fluxo ininterrupto do liquido entre os recipientes de ouro e de prata alude ao nivelamento
constante dos elementos ativos e receptivos.

A finalidade da dedugdo ¢ equilibrar a racionalidade de todas as nossas conclusdes, estabelecer um
sistema completo de associagdes, dispensando a necessidade de procurar as causalidades isoladas.



O equilibrio entre a receptividade e os impulsos volitivos € necessario para a harmonia do astrosoma,
isto ¢é, para criar um mundo interno, completo, no &mago do ser humano, andrégino.

Apobs essa introducdo, passemos a andlise aritmética do Arcano, correntemente chamado "A
Temperanca".

14 = 1 + 13. Hermes Trismegisto (1), possuidor do principio da imortalidade (13) apresenta um
grandioso quadro geral da dedugdo (14).

Um ser humano tridimensional (1), utilizando com sabedoria suas encarnacdes (13), acaba realizando a
harmonia hermética (14).

O estudo da Natureza como "Natura Naturans" (1) e a sintese dos estudos no plano fisico da
transformagdo da energia (13) ddo a compreensdo correta das transformagdes reversiveis da energia (14)
dentro de um sistema fechado.

Fazemos notar que a inversdo da ordem dos valores numéricos na andlise aritmética do Arcano nao
muda o quadro; muda apenas a ordem do aparecimento dos componentes. Analisando portanto um
Arcano tao sintético como o XIV, limitar-nos-emos a uma s6 ordem dos componentes.

14 =2+ 12. A polaridade (2) no ser humano e as leis da misericérdia para com os seus semelhantes (12)
sdo as chaves da harmonia hermética (14). Lembremo-nos que Geburah ¢ Chesed dao nascimento a
Tiferet.

14 =3 + 11. A criatividade (3) e a forca das Egrégoras (11) transmitem a harmonia (14) aos 6rgaos
separados do Protoplasta.

14 = 4 + 10. A capacidade intuitiva de quem representa a autoridade (4) e a iniciagdo a Cabala (10)
abrem o caminho a harmonia hermética (14).

14=5+9. A formacao do Pentagrama (5) e sua Iniciag¢do (9) levam a harmonia hermética (14).
14 =6 + 8. O livre arbitrio (6), unido ao respeito da Lei (8) conduzem a harmonia hermética (14).
14 =7 + 7. A harmonia hermética (14) ¢ realizada equilibrando a vitéria da atividade (7) com a vitdria

da intuicdo (7). Se nossa receptividade se enriqueceu com algo novo, devemos também alargar o campo
da nossa atividade.

Na fisica, a reversibilidade (14) pode ser vista como duas fases (7) do mesmo ciclo.

Como vemos, a acdo do Arcano assemelha-o & atividade do Génio Solar. E relativamente facil perceber
sua influéncia e constatar sua indispensabilidade mas ¢ extremamente dificil descobrir os pormenores de
sua atuacgdo. Para poder descobri-los € preciso ser rico em fluidos, como o ¢ o Génio Solar. Para nés
esses fluidos consistem em compreensdo metafisica, desenvolvimento ético e experiéncia no plano
fisico.

LAMINA XV

O fundo ¢ formado por nuvens escuras em forma de turbilhdes, mondtonas em seu colorido cinzento;
aglomerando-se na parte inferior do quadro, formam um hemisfério terrestre cor de chumbo.






No meio da curvatura do arco terrestre vemos, firmemente inserido, um cubo no qual estd sentado o
Baphomet. Sua cabeca ¢ de bode, chifres bem erguidos, orelhas horizontais e uma barba pontiaguda,
formando assim a figura de um pentagrama em sentido involutivo. No entanto, na sua testa vemos um
pentagrama em posi¢do reta, evolutiva. Entre os chifres acha-se um casti¢al com trés chamas, unindo-se,
superiormente, numa unica.

Os olhos de Baphomet sdo ternos, o torso, coberto de escamas; o peito, feminino. Nas costas, duas
grandes asas aquilinas. O brago esquerdo, masculino, no qual lemos a palavra "solve", est4 levantado,
apontando para uma clara foice de lua crescente. O brago direito, feminino, com a palavra "coagula",
estd abaixado e aponta para uma foice escura de lua minguante. Suas pernas, caprinas, estdo cruzadas e
0s cascos se apdiam sobre a esfera terrestre.

Da virilha se eleva um caduceu com duas circunvolugdes; nele, as serpentes sdo de prata e o resto, de
ouro. A esfera, da parte superior do caduceu, acha-se na altura do plexo solar de Baphomet.

De frente para o Baphomet (mas com um deslocamento de "4 na posi¢ao de seus corpos) encontram-se
duas figuras. A direita vemos um homem nu. Suas maos estdo cruzadas nas costas e sua cabeca abaixada
em movimento a expressar desespero. Ao redor do seu pescogo hd uma corrente de ferro que o liga a
uma mulher nua, de tipo lunar, de pé, ao lado esquerdo do quadro. A corrente enrola-se como um cinto
ao redor de sua pelve. Estes dois seres humanos, por toda sua atitude, expressam escravidao e desespero.

O quadro d4 uma impressdo geral profundamente triste e desalentadora.

ARCANO XV — © — SAMECH

A letra do alfabeto, correspondente ao Arcano XV, é Samech. Seu valor numérico, 60. Correspondéncia
astrologica: Sagitario.

O hieroglifo do Arcano ¢ uma flecha contornando a superficie de uma circunferéncia. Nao ¢ mais a
flecha do Arcano VII que seguia uma linha reta e podia, eventualmente, nos ferir. O encontro com a
flecha do Arcano XV ¢ inevitavel e nos espera ao procurarmos ultrapassar o limite do circulo. No
entanto, esse encontro fornece duas possibilidades: ou seremos ndés mesmos atingidos pela flecha, ou
seremos obrigados a utiliza-la contra outros. E o turbilhdo constante, fora do qual ndo ha vida, ndo ha
movimento em nenhum dos planos.

No plano do Arquétipo, o turbilhdo representa a 16gica imutdvel a reger todas as concepgdes metafisicas,
até alcancar e incluir a regido transcendente dos Sephiroth da Segunda Familia. A regido transcendental
ndo ¢ submetida a sua influéncia. Dai vem o primeiro titulo do Arcano: "Légica".

No campo da Humanidade, o turbilhdo se manifesta pelas intensas atragdes que, segundo leis
inexoraveis do plano astral, despertam e instigam os desejos. A fonte desses desejos ¢ o Nephesh
coletivo que a propria humanidade criou desde sua queda. O poderoso turbilhdo, ou torna-se uma arma
na mao do homem — arma que este deve utilizar contra outros — ou, imperceptivelmente, faz do
homem um escravo de outros pentagramas que souberem colocar-se nos niveis superiores ao turbilhdo e
podem de 14 observar e utilizar sua forga.

O campo da atividade do turbilhdo ¢ a Humanidade Universal. Em cada planeta, nos planos mais
elevados do turbilhdo, ha um Génio a trabalhar para a evolucdo da humanidade desse planeta. Os planos
inferiores do mesmo turbilhdo sdo a esfera da influéncia da Serpente da involugdo planetaria que procura
atrair as almas ao "cone tenebroso". No caso da Terra, esta influéncia se manifesta na forma do turbilhao



circular do qual falamos no Arcano XIII.

A denominagdo geral desse fator universal ¢ NAHASH, e este nome sera o segundo titulo do Arcano
XV. Ele ¢ a serpente que seduziu Eva.

O campo da Natureza estd também sujeito aos turbilhdes implacéveis a regerem todas as suas
manifestagdes, desde as menores. Seu nome geral ¢ "Fatum", que sera o terceiro titulo do Arcano. A
esséncia destes turbilhdes ndo ¢ diferente da esséncia de Nahash.

A influéncia do Arcano XV ¢ involutiva, pois seus turbilhdes iniciam-se nos planos superiores e descem
aos inferiores. Essa ¢ a razdo pela qual o Arcano recebeu nomes negativamente polarizados: o erudito,
"Tiphon" e 0 comum, "Diabo".

Estudemos agora a lamina do Arcano. Sua parte superior ¢ ocupada pelo tradicional Baphomet dos
Templarios, que estd sentado sobre um cubo, firmemente implantado num globo. Diante do Baphomet,
de pé sobre o globo, ha duas figuras: a direita, um homem; a esquerda, uma mulher, ambos
completamente nus e acorrentados um ao outro. A corrente se enrola ao redor do pescoco do homem e,
passando a mulher, enrola-se ao redor de seu quadril.

Assim, o Baphomet, no mundo de suas realizagdes (o cubo de realizacdes estd inserido na esfera
terrestre), separou as polaridades de androginato humano. Essa imagem ¢ impressionante pela
simplicidade da apresentagdo da queda de Adao-Eva, tal como empiricamente pode ser encarada. A
receptividade de carater involutivo — Eva — iniciou a queda: a atividade de carater involutivo — Adao
— a completou. Eva e Addao — intuic¢do e a realizagdo acabaram por se separar pelo proprio fato da
materializagdo da vida (hd um segmento do globo entre eles). Todavia, embora separados, os dois
permanecem acorrentados pelo liame comum da escraviddo ao Baphomet. Esta escraviddo tornou-se um
jugo para o principio ativo — o homem — impedindo seu impeto. A mesma corrente envolve também o
corpo feminino na regido onde amadurece o filho, o fruto de sua receptividade. Essa regido simboliza a
receptividade intuitiva que se transforma e se manifesta em beleza e harmonia. Se Adao ficou limitado
em sua liberdade de acdo, Eva o ficou em sua liberdade imaginativa, criativa.

Como poderiam eles libertar-se dessa escravidao? Como poderiam unir-se de novo, em um poderoso
androginato primordial? A lamina nos fornece a resposta. E preciso sutilizar e atravessar a matéria do
globo, indo ao encontro um do outro; penetrar intrepidamente em Baphomet, apoderar-se de sua vida
organica, alcancar e desmaterializar seus chifres e, elevando-se até a chama, queimar sua propria
personalidade no Fogo Uno que domina o deus astral — Baphomet. Eis ai o caminho de Reintegracao
para os que querem libertar-se das cadeias inerentes a parte inferior do mundo de Baphomet; para os que
ndo tém medo de penetrar, eles mesmos, dentro do monstro androgino alado. Este era o caminho dos
Templarios; ¢, ainda, o caminho dos que pela forca se apoderam do céu para libertar-se do jugo da
Terra.

Dai podemos deduzir a importancia do estudo da natureza de Baphomet.
Para sutilizar a matéria que, como acabamos de dizer, separou a atividade da receptividade, devemos
tornar-nos conscientes do carater ilusério do mundo fisico; devemos aprender a desprezar os obstaculos

que o mesmo coloca no caminho do nosso auto-aperfeigoamento.

Vamos supor que o "globo" ja ficou sutilizado, e se tornou tdo transparente que a atividade pode
perceber a intui¢do e vice-versa. O que importa fazer depois?

Vem, depois, a tarefa de galgar o grande cubo de Adaptacio. E a capacidade de adaptar-se ao ambiente,



quando entra em jogo o ndo-essencial, € o poder de adaptar o ambiente a si, quando entram em jogo
assuntos essenciais. Nao esquecamos que o "cubo de adaptagdo" ¢ também o cubo da autoridade.

Prossigamos. O grande androgino, sentado no cubo, ¢ portador dos simbolos dos Quatro Elementos, ¢
portanto, ¢ também possuidor das quatro "virtudes herméticas". O globo — a Terra — est4 sob seus pés;
as escamas de peixe — simbolizando a Agua — cobrem seu peito; as asas — simbolo do Ar —
despontam de suas costas, e as chamas do Fogo se elevam do triplice castical fixado a sua cabeca.
Notemos que a regido do Fogo ja esta regida pelo Grande Ternario Metafisico...

Assim, podemos constatar que o mundo do Baphomet; no seu plano superior, ¢ regido pelo principio
ternario, € no plano inferior, pelo quaterndrio do esquema do Grande Arcano. No entanto, ¢ o plano
médio — o bindrio — que esté especialmente acentuado.

O brago esquerdo ¢ masculino; sobre ele est4 escrita a palavra "solve" (dissolve). Este brago aponta para
uma clara foice de lua crescente. O brago direito ¢ feminino e sobre ele vemos a palavra
"coagula" (densifica). Ele aponta para uma foice escura de lua minguante.

E importante notar que a lua minguante acha-se no nivel inferior da figura, e a lua crescente no nivel
superior, de modo que o brago masculino esta levantado e o feminino, abaixado. A figura tem seios
femininos. Da virilha, eleva-se um Caduceu de duas circunvolugdes. As cabecas das serpentes apdiam-
se contra a esfera localizada no nivel do plexo solar da figura.

Seria dificil reunir um maior nimero de indica¢des da bipolaridade do turbilhdo astral assim como do
campo de sua influéncia.

Notemos que o niimero do Ar cano ¢ 15, e que a soma de seus algarismos ¢ 6; este Arcano, por
conseguinte, deve estar misteriosamente ligado (assim como o ¢ a parte central do esquema do Grande
Arcano) ao problema do Bem e do Mal, problema dos dois caminhos. Se a esfera do Caduceu, achando-
se a altura do plexo solar do Baphomet, alude a Arvore da Vida (Sephira Tiferet), entio devem existir
também alusdes & Arvore do Conhecimento do Bem e do Mal. Olhemos atentamente para a divindade
astral. Seus chifres, orelhas e barba delineiam um pentagrama invertido, isto ¢, involutivo. Este € o
aspecto do Mal que achamos na figura. No entanto, o ternério do triplo castical domina sobre os chiftres,
formando com eles um pentagrama na posic¢do reta, evolutiva. Muitas pessoas ndo o percebem e por
causa disso, para maior clareza, na testa da figura coloca-se geralmente um outro pentagrama, evolutivo,
adicional.

A figura tem pés caprinos apoiados sobre o globo terrestre. Por que? Os que compuseram o Tard
queriam, com isso, sublinhar que, havendo decaido, sujeitamo-nos a influéncia do pentagrama invertido,
involutivo, o de bode, e agora precisamos do globo terrestre como ponto de apoio para evoluir.

Por que os pés estdo cruzados de tal modo que o casco direito esta do lado esquerdo do globo, e o casco
esquerdo — do lado direito? Isso ¢ uma alusdo ao sentido invertido em que percebemos o astral, pois
percebemo-lo como a nossa imagem refletida pelo espelho. As pessoas que ndo se acham
suficientemente treinadas na transmissdo, para a linguagem fisica, de suas percepg¢des astrais, invertem-
nas. Os clarividentes e sonambulos que véem a distancia, dizem sempre ter visto a esquerda o que, na
realidade, se encontra a direita, e vice-versa.

O profeta Ezequiel que, durante uma exteriorizagdo, contemplou o cliché de um dos quaternarios
herméticos, apresentou-o como seu reflexo no espelho e ndo na sua colocagio real. O mesmo pode ser
dito do quaternario do Apdstolo Sao Jodo. Somente os que sdo treinados na observagdo dos clichés
astrais, adquirem a capacidade de interpreta-los no seu sentido correto em relagao ao plano fisico.



Tudo que acaba de ser dito prova-nos que a figura do Arcano XV ¢ uma representacdo completa do
grande turbilhdo astral, inclusive de sua influéncia superior (a triplice chama do ternario metafisico), e
do modo invertido de transmissdo dos clichés astrais para o plano fisico (os pés cruzados).

O Arcano XV recebeu o nome sinistro de "Typhon" porque, no esquema dos trés setenarios, em que os
Arcanos Maiores do Tar6 acham-se classificados segundo o grau de densidade, a influéncia deste — o
XV — foi considerada mais como obscurecedora do que iluminadora.

Interpretando a figura da lamina, permitimo-nos usar o termo templario "Baphomet". Isso nos obriga a
explica-lo.

A palavra "Baphomet", uma vez lida da direita para a esquerda nos d4 "Temohpab". E o Notarikon da
frase: "Templi omnium hominum pacis abbas" que, traduzida do latim, significa: "o abade do templo da
paz para todos os homens".

Com este termo os Templarios designavam a personificacdo do turbilhdo astral, geral, que, bem dirigido,
pode conduzir a humanidade pelo caminho da paz e do auto-aperfeicoamento. Nao esquecamos que a
Ordem Templaria sonhava estabelecer na Terra o reino da paz e da unido entre todos os povos e, a fim
de realiza-lo, utilizava os poderosos turbilhdes de sua corrente astral.

A descrigdo da imagem de Baphomet foi feita por nos, ndo segundo as representacdes templarias (essas
foram completamente destruidas pelos agentes da Inquisicdo do Papa Clemente V e delas nada sobrou),
mas sim segundo a gravura de Kunrath "O Grande Andrégino" que, por sua composi¢do simbdlica,
corresponde ao Baphomet.

A fim de que o deus astral possa ser mais bem imaginado, consideramos 1til transcrever a descri¢ao de
suas caracteristicas nos Versos Esmeraldinos. Essa descricao segue imediatamente os versos transcritos
por nds no estudo do Arcano VI;

"Pater ejus est Sol, mater ejus Luna,; portavit illud Ventus in ventre suo, nutrix ejus Terra est. Pater
omnis Telesmi totius mundi est hic. Vis ejus integra est, si versa fuerit in Terram. Separabis terram ab
igne, subtile a spisso, suaviter, cum magno ingenio. Ascendit a terra in coelum, iterumque descendit in
terram, et recipit vim superiorum et inferiorum".

O que, na tradugdo ao pé da letra, é: "o sol ¢ seu Pai, a Lua — sua mae; O Vento o traz em seu seio; a
Terra ¢ sua nutriz; Ele, a fonte de tudo que ¢ completo no universo. Sua for¢ca ¢ plena quando for
dirigida a Terra. Separaras a terra do fogo, o sutil do denso, suave e engenhosamente. Eleva-te da terra
ao céu, e de novo, retorna a terra e carrega-te com a forga dos superiores e inferiores".

Isso pode ser comentado do seguinte modo:

Baphomet nasce, de acordo com o grande Lei Gnostica, de um "lod" ativo e um "He" passivo, que a este
Iod corresponde; vampiriza o ambiente mundial e estabelece seu ponto de apoio nos codgulos mais
densos. As entidades volitivas, nascidas de quaisquer seres do Universo, sdo inteiramente formadas de
sua substancia. Quanto estiver envolvido pela crosta dos codgulos fisicos, suas atuagdes tornam-se mais
concretas. Precisards discernir bem quais os elementos ativos e quais os passivos de cada atuagdo. Ele (o
Baphomet) ¢ um duplo turbilhdo, cujo movimento ascendente recebe a energia do ponto de apoio nos
coagulos, e o descendente — do seu ponto de suspensao nos principios metafisicos superiores.

Eis a matéria para a meditacdo sobre o Arcano XV. A primeira vista, este Arcano nio parece acrescentar



elementos novos aos que ja possuiamos. Mas, se meditamos bem sobre o conjunto apresentado pela
imagem da grande divindade astral, acharemos respostas a muitos mistérios da realizagao.

Tentemos, pela andlise aritmética, familiarizar-nos com o carater geral das adapta¢des do Arcano XV.

15 =1+ 14. Essa ¢ a formula da Esséncia Divina (1) que rege a deducdo légica (14), do homem de trés
planos (1) que harmoniza seu astrosoma (14); da Natureza ativa (1) que leva sua entropia (14) a um
valor numérico determinado. Em outras palavras, ¢ a formula do Arcano Samech quando regido do Alto,
agindo sobre os 6rgdos mais nobres de seu sistema ganglionar.

Essa imagem ¢ tdo completa, tdo satisfatoria em sua universalidade, que muitos encontram nela seu
caminho. Uns procuram sua felicidade e aperfeicoamento, simplesmente, contemplando-a (escolas
contemplativas de unido com a Natureza) ; outros — penetrando no turbilhdo universal, como uma de
suas células passivas (certas escolas hindus); outros ainda procuram introduzir o governo de uma elite
para melhorar — pela mesma formula 1 + 14 — o "status" social e politico dos povos. Este ¢ o caminho
dos sinarquistas da China, da India e do Ocidente Europeu. Faremos uma rapida apreciagio dessas
possibilidades de progresso.

Se um ser humano se aprofunda na contemplagdo passiva do poderoso quadro simbolizado pela férmula
15 =1+ + 14, de forma imperceptivel e pelo proprio fato de se encontrar nesse campo magnético,
magnetizar-se-4 de modo analogo, adquirindo harmonia e paz interna e realizando em si mesmo a
supremacia do sutil sobre o denso. Em outras palavras, a pratica dessa contemplacdo conduzird o
contempla-dor ao dominio do Arcano VII, e isso sem os esforcos extenuantes que, geralmente,
acompanham a vitéria do "trés" sobre o "quatro" na experiéncia do proprio Arcano VII.

No entanto, a inicia¢do no Arcano VII completa somente o primeiro passo, o de "aprendiz" na iniciacao
magonica. Para uma célula do grande Adao Protoplasta ndo ¢ suficiente sintonizar-se apenas com a nota
evolutiva. E preciso, além disso, que ela tome conhecimento exato do trabalho de outras células do
mesmo organismo, para com elas estabelecer um relacionamento adequado. Certas Escolas, por isso,
procuram efetuar o segundo passo, ensinando seus seguidores para que, tanto na meditacdo metafisica
como nos exercicios astrais € na atividade no plano fisico, vivenciem cada hora, cada minuto, cada
instante, o lema "estou unido com todos e com tudo; desejo somente aquilo que estd em acordo com o
grande turbilhdo evolutivo da humanidade; quero seguir somente aquilo que representa a metafisica do
Tridngulo Ascendente; desejo fazer somente aquilo que propicia os designios do Karma da Natureza.
Compreendo claramente, que minha tarefa ¢ a de ser uma engrenagem que correta e eficientemente
transmita o movimento do Mecanismo Universal; nessa transmissdo ndo quero provocar atritos com
minhas fantasias pessoais". Essas sdo as Escolas do assim chamado Naturalismo Evolutivo.

Todavia, além desse segundo passo — o "He", que na macgonaria corresponde a tarefa do
"Companheiro" — existe um terceiro: o do "Mestre-Magom. Esta terceira tarefa procura realizar o
"Vau", nascido do magnetismo sadio de um "pai", e nutrido pela Natureza sadia de uma "mae".

A realizacdo desse "Vau'", no campo da politica mundial, constitui o sonho dos Sinarquistas. Eles
almejam estabelecer os Estados Unidos de todas as nagdes civilizadas, regidos por trés grandes
parlamentos: o espiritual, o legal e o econdmico. Sob a responsabilidade do parlamento espiritual estaria
a logica da deducdo coletiva, no campo das aspiragdes religiosas, filosoficas e cientificas das Nagdes
Unidas. Esse parlamento seria composto pelos representantes dos diferentes credos e correntes
filosoficas, assim como da magonaria legitima.

O parlamento juridico, regendo o Nahash das aspira¢cdes nacionais e individuais, elaboraria normas
juridicas que harmonizariam essas aspiracdes e, prevenindo qualquer infracdo a lei, garantiriam no



planeta uma paz durdvel. Ao parlamento econdmico caberia a geréncia das riquezas nacionais e
particulares, assegurando o melhor nivel economico para a humanidade, permitido pelo "Fatum" daquela
época determinada. A base das operacdes deste parlamento seria o completo conhecimento do principio
de reversibilidade dos valores.

Poder-se-ia objetar que na logica, com freqiiéncia, ¢ escolhida a primeira premissa; também, que na
tarefa de unificacdo de diferentes desejos, existe uma escolha entre diversas combinacdes, € que a teoria
de probabilidade aplicada a reversibilidade de valores, igualmente permite uma escolha entre diversas
possibilidades.

Os sinarquistas a isso respondem que, existindo divergéncias, cada organismo necessita de uma monada
volitiva para tomar decisdes. O parlamento espiritual seria chefiado, portanto, por um Patriarca; o
parlamento juridico — por um Monarca, € o econdémico — por um Economista-Geral.

Os demais pormenores quanto ao sistema sinarquico, o método da constituicdo dos parlamentos, da
nomeacao dos hierarcas etc, ndo entram em nosso presente estudo. Falamos de sinarquia apenas para dar
um exemplo geral da influéncia da linha Contemplativa — Naturista sobre as mentes atraidas pela
politica. Os interessados no assunto poderdo encontrar maior material nas obras de St. Yves d'Alveydre.

15 =14 + 1. A deducao logica (14) limitada pelas influéncias de uma época determinada abafa no ser
humano a Esséncia Divina (1). Esta ¢ a férmula do lastimoso quadro do ateismo baseado sobre
conclusdes pseudo-cientificas, em moda no século XVIII. Nao falaremos muito dessa corrente. Ela
conta, ainda hoje em dia, com muitos representantes, mas felizmente ja ndo inclui a maioria das mentes
mais destacadas.

Uma falsa harmonia de desejos (14), baseada no convencionalismo, abafa os impulsos elevados,
inteligentes e praticos dos individuos (1), que se submetem voluntariamente a moralidade relaxada da
época. Essa influéncia faz nascerem as deploraveis correntes da literatura, as obras pornograficas e anti-
estéticas que inundam as livrarias e cujos autores sdo, muitas vezes, pessoas talentosas mas sempre de
vontade fraca.

Os processos de transformacdo da energia (14) na Natureza servem de medida para seus recursos
criativos (1). Esta ¢ a formula do determinismo no campo dos fendmenos fisicos, e este, quando mais
acentuado, conduz a um completo fatalismo. O fatalismo talvez ajude certas pessoas a viver alguns anos
mais, devido ao reduzido desgaste dos fluidos vitais na atividade volitiva; todavia, a historia nos mostra
que o fatalismo restringe a vida dos povos, e faz perderem-se as capacidades individuais.

15 = 2 + 13. Conhecer o mistério da Substancia Divina (2), aceitd-lo como base e, em espirito de
servico, uni-lo ao mistério da imortalidade (13) dos principios metafisicos, ¢ dominar a 16gica do mundo
Aziluth (15).

Conhecer o mistério da receptividade humana (2) e o da reencarnacao das almas (13) significa reger a
poderosa serpente Nahash, no campo da sua influéncia sobre os homens (15).

15 = 13 + 2. Buscar os principios metafisicos permanentes (13) e tornar-se sensivel a substancia (2) ¢
dominar a l6gica da Segunda Familia.

Chegar, através de muitas encarnagdes (13), a sentir o sutil (2), significa iniciar-se no Nahash (15), isto
¢, compreender os pormenores do seu modo de agao.

15=3+12¢ 15=12 + 3. Compreender as grandes palavras dos Versos Esmeraldinos que afirmam que



o Baphomet (15) desce:

do céu metafisicamente criativo (3), a Terra zodiacalmente materializada (12);
do conhecimento da Lei Gnostica de criatividade (3) a compreensdo do principio do sacrificio (12);
da Natureza divina (3) ao mistério da Encarna¢do do Verbo (12),

e ndo esquecer, com isso, que o mesmo turbilhdo poderoso eleva-se em sentido contrario — da Terra
para o Céu, significa obter o conhecimento de um dos aspectos do Arcano XV. E necessario
compreender que se, por um lado, Deus deu o Testamento a Abrado, por outro lado, a sincera busca
metafisica de Abrado atraiu magneticamente esse dom.

I5_4+11e15=11+ 4. A unido da Forma (4) e da invencivel for¢a (11) do Tridngulo Metafisico,

determinam nossa logica (15).

A autoridade (4) unida aos recursos da corrente (11), abrange tudo que criamos no campo do 1util e do
racional (15).

A adaptacdo ao ambiente (4), unindo-se aos principios misteriosos, chamados Forcas da Natureza (11)
determina as manifestagoes do "Fatum" (15).

I5=5+10e15=10+ 5. A ciéncia do Bem e do Mal (5) e o conhecimento do Testamento (10) criam o
quadro da Logica Absoluta (15). A formacdo do pentagrama (5) e o conhecimento da Cabala (10)
revelam o mistério de Baphomet (15). A religido (5) — memoria do passado da Natureza — e o
implacavel Moinho do Mundo (10) determinam o "Fatum" do mundo fenomenal.

Demoremo-nos um pouco sobre as Ultimas formulas.

J& falamos, no Arcano V, da forma¢do do Pentagrama, e no Arcano X, da compreensdo do Universo
através da Cabala. Gostariamos de acrescentar algumas palavras sobre o papel do elemento "+" que une
os dois componentes de um dos termos da equagdo. Este "+" nas tltimas féormulas desempenha o papel
de um elemento neutralizante entre os dois movimentos do turbilhdo — o ascendente e o descendente —
unindo-os numa totalidade. Sendo assim, o elemento "+" possui um cardter andrégino particular que
chamaremos de "pentagramatico-cosmico" ou "cdsmico-pentagramatico". O mistério desse "+" consiste
em que a Cabala (10) deve, em parte, ser criada pelo pentagrama (5) mas, por outro lado, o pentagrama
(5) deve ter sido formado de um modo cabalistico (10), e ndo de qualquer maneira.

A magia dos Templarios tinha, como ponto de apoio, uma légica comum a toda a humanidade e
utilizava em suas operagdes o poder ativo da Serpente Nahash. Aproveitava todas as circunstancias
favoraveis criadas pelo "Fatum", isto ¢, planejava cuidadosamente sua atividade, utilizando o poder dos
desejos humanos e valendo-se imediatamente das situagdes favordveis. Tal magia ¢ possivel somente
quando um pentagrama for nutrido pela Cabala e esta ¢, por sua vez, marcada pela vontade do mesmo
pentagrama. Aqui, ¢ indispensavel que haja um "Sabado" para o "Filho do Homem" e que, a0 mesmo
tempo, o "Filho do Homem" seja o senhor do "Sabado".

Se pusermos a disposi¢ao de um ser humano, em particular, ou de uma corrente de seres humanos todos
os manuscritos relativos a metafisica das Escolas antigas e modernas, todos os pantaculos e escritos
magicos, € se essa pessoa ou essa corrente, a eles ndo acrescentar sua propria compreensdo, sua
participagdo individual, sua propria e inteligente utilizacdo do material recebido, tudo isso permanecera
estéril e nenhuma operacdo magica podera ser realizada por essa pessoa ou corrente. Se temos um
alimento, ndo basta olha-lo ou segura-lo para aumentar a provisdo da nossa energia organica; ¢ preciso
ingeri-lo e assimila-lo e, para isso, geralmente, ¢ necessario prepara-lo e cozinha-lo previamente. Essa



verdade basica ¢ freqiientemente ignorada pelos chamados "profanos". Somente a compreensao propria
e o trabalho adequado permitem alcancar resultados positivos. A mera possessdo dos materiais
elaborados por outros ¢ insuficiente.

Para poder estabelecer a harmonia, em qualquer sistema, através do uso do mantram "Emesh", devemos
ter realizado, em n6s mesmos, os trés tipos de equilibrio: o metafisico, o hermético e o da submissao ao
Karma. Se os temos realizado de uma forma incompleta ou unilateral, entdo os efeitos da nossa operagao
serdo também incompletos ou unilaterais. Se, para manifestar dinamicamente nossa vontade,
escolhéssemos o Grande Nome lod-He-Vau-He, entdo os efeitos da nossa atuagdo estariam a provar
claramente, até que ponto aplicamos na nossa vida particular, o grande principio da formula gnostica.
Suponhamos que alguém viva plagiando; nesse caso, o mantram, em vez de trazer os efeitos por ele
esperados, podera acarretar manifestacdes diferentes, devido a interferéncia de outros pentagramas do
ambiente que o rodeia. Se alguém adota superficialmente as idéias alheias, sem as "digerir" e assimilar,
a manifestacdo serd parcial ou inacabada. Suponhamos ainda, que o elemento "Vau" da pessoa seja
fraco, isto ¢, que ela ndo ponha em pratica as idéias teoricamente aceitas; entdo o turbilhdo se formara
mas permanecera sem for¢a. Suponhamos, finalmente, que o "segundo He" da pessoa ndo esteja
formado, isto é, que ela ainda ndo sintetizou tudo que adquiriu, ndo o transformou ainda num
instrumento adequado de realizagdo; aqui a manifestagdo podera, externamente, ser muito bela, mas nao
servira de base a qualquer realizacdo séria. Serd como um fogo de artificio que logo se extingue, sem
deixar vestigios.

Ninguém deveria tentar exteriorizar-se, sem primeiramente ter a conviccdo de que ¢ uma entidade
independente do seu involucro fisico. E preciso estar bem consciente de que se procura a exteriorizagao
do proprio "eu" e ndo de algo a ele alheio.

Nao devemos tentar agir sobre outrem se ndo estamos convencidos de que se trata da nossa propria
influéncia, e ndo de alguma influéncia externa.

Nao deveriamos tentar uma atuacdo teurgica se a oragdo for para nds apenas uma repeticdo banal de
palavras segundo um molde estabelecido por outros, se proferimos essas palavras apenas com os labios,
se ainda ndo aprendemos a orar em nosso corac¢io, se ainda ndo condensamos ai nossas ressonancias
individuais, isto €, se ndo ouvimos ainda a voz do nosso "Ledo Hermético".

Nao deveriamos usar pantaculos alheios se neles ndo sentimos a nossa propria cosmovisao; se 0s signos
cabalisticos desses pantdculos ndo nos parecem ser 6rgdos do nosso préprio ser astral, se os limites
desses pantaculos ndo sdo sentidos por nés como contornos formados por nossos proprios fluidos ativos.

Repito ainda que uma Cabala imperfeita mas autenticamente nossa ¢ melhor do que uma perfeita mas
alheia, ndo vivida por nés, nio estudada por noés profundamente. E melhor usar uma frase sem sentido
cabalistico que por alguma razdo interpretamos a nosso modo e que consideramos como um mantram,
do que servirmo-nos do mais sébio conjunto de elementos cabalisticos que nem sequer compreendemos,
e sobre os quais nem nos demos o trabalho de meditar.

Eis a sabedoria que podemos deduzir do desdobramento do Arcano XV em 5 e 10.

I5=6+9e15=9+ 6. A Lei da Analogia (6) e a Protecdo superior (9) na escolha dos pontos de apoio
para essa Lei, garantem a pureza da ldgica absoluta (15).

O livre arbitrio (6) e a iniciagdo tradicional (9) condicionam o controle de nossas paixdes e a utilizagdo
das paixdes de outros (15).



O conhecimento do ambiente (6) e a prudéncia (9) asseguram a escolha de um momento carmicamente
propicio (15).

Estas profundas mas simples verdades, quase dispensam comentarios.

15=7+ 8¢ 15=8+ 7. A vitoria (7) da idéia sobre a forma e o conhecimento da lei do equilibrio no
mundo (8) garantem a logica do pensamento (15).

A vitdria (7) sobre si mesmo e o conhecimento de leis condicionantes (8) permitem explorar as paixdes
alheias (15).

A compreensdo dos direitos de propriedade (7) e da lei de retribuicdo (8) explica a atuagdo do
"Fatum" (15).

Esta ¢ a parte tedrica da andlise do Arcano. Passemos a sua aplicagdo pratica, dividindo-a em dois
aspectos: o ativo e o0 passivo.

Os estados passivos obtidos pela compreensdo do Arcano XV consistem na sintonizagdo dos turbilhdes,
que normalmente regem o sistema ganglionar do astrosoma humano, com as vibragdes dos turbilhdes de
uma amplitude consideravelmente maior.

Procuremos imaginar o plano astral como algo vivo, isto €, considerar tudo que nele acontece como
modifica¢des dentro de um sé organismo, vasto e uniplanico. Este organismo ¢ o "Baphomet" dos
Templarios, ou seja o astrosoma do Macrocosmo, mais a soma dos astrosomas de todas as entidades
pentagramaticas evolutivas, involutivas e neutras que ndo pertencem ao Malkut. Por outro lado,
imaginemos claramente o nosso proprio astrosoma, como sendo um microcosmo astral, regido por nossa
mente, ¢ possuindo ja o dominio do Arcano de Adaptagdo. Dependerd de nos sintoniza-lo com uma ou
outra vibra¢do macrocésmica escolhida. No sentido evolutivo, essa escolha é ilimitada. E claro, todavia,
que para sintonizar-nos com uma vibracdo muito alta, precisamos elevar também as nossas proprias
vibragdes através de um treinamento prolongado, que leva as vezes muitas encarnagdes.

Quanto as vibra¢des menos elevadas do que as nossas ¢ muito facil sintonizar com elas. Entretanto, ao
invés da subida, a descida ¢ limitada, pois a condensacdo dos fluidos ndo vai além de certo ponto.

Entrar em contato com um dos 6rgdos do Baphomet, significa afinar o nosso ressonador, ou melhor, o
nosso sistema de ressonadores astrais ao diapasdo do determinado 6rgdo de Baphomet. Este 6rgao pode
ser altamente elevado (como, p. ex., o astral sutil da egrégora dos Irmaos Reintegrados da Cruz + Rosa)
ou de um nivel médio (p. ex., a sintese de clichés de uma determinada corrente artistica) ou ainda de um
tipo inferior (p. ex., a sintese dos clichés deturpados da egrégora de alguma das correntes chamadas
"satanistas"). Naturalmente, a sintonizacdo do nosso sistema de ressonadores com determinadas
vibragdes, exige em geral, um trabalho prolongado e constitui uma tarefa particular, necesséria para a
realizacdo de algum plano geral, mais amplo. Se o alvo ¢ alcancado, 0 nosso astrosoma integra-se e
fortalece a sinfonia das vibragdes do 6rgao correspondente do Baphomet. Diz-se, neste caso, que o0 nosso
astrosoma uniu-se a uma determinada egrégora. Do ponto de vista de Baphomet, pode-se também
dizer que a egrégora vampirizou astralmente o nosso astrosoma.

Perguntemo-nos agora de que meios dispomos para realizar a tarefa acima descrita, seja numa escala
particular, seja num plano geral. Para sermos exatos, diremos que existe um s6 meio: 0 monoideismo.
Se, de duas idéias, consideramos uma mais importante do que a outra, a criagdo de formas que lhe
correspondam sera mais facil do que a criagdo de formas correspondendo a outra. Se, no campo inteiro
de atividade da nossa "mens", dermos primazia a uma determinada idéia, criaremos formas que



correspondem a essa idéia mais facilmente, do que a quaisquer outras. As pessoas que alcancaram o
grau "Templério" da iniciacdo magoOnica, podem constatar por si mesmas até que ponto é imenso o
nosso poder de criar as formas astrais correspondendo as idéias assim por nos privilegiadas.

E util mencionar — embora isso se refira mais a0 Arcano XXI do que ao XV — que, se aplicarmos o
mesmo sistema de primazia, ndo as idéias mas as formas, entdo tudo que foi dito acima quanto a criagdo
das formas, referir-se-4 & manifestacdo no plano fisico; no entanto, ja haverd uma certa limitagdo da
forca. As regras dessa limitacdo nos sdo dadas por determinadas teses da iniciagdo magdnica.

O que nos ocupa agora, ndo sdo as manifestacdes no plano fisico, mas a criacdo de formas; todavia,
ndo de formas externas, mas sim de formas no astral do nosso préprio microcosmo.

O método de monoideismo consiste em ter e colocar em primeiro lugar um alvo (ou alvos) determinado,
até o momento de sua realizagdo em um ou outro plano. Essa ¢ a esséncia do monoideismo; quanto a
sua substiancia, sabemos apenas o que ja foi dito no Arcano XI a respeito da formacao das unidades
coletivas. O astral, ou seja, a "monoforma" de uma determinada idéia deve ser formado de "células" do
nosso proprio astrosoma. Usamos a palavra "células" no sentido figurativo, pois realmente trata-se de
turbilhdes elementares com o acréscimo dos elementos astrais de organismos alheios que conseguimos
vampirizar e, as vezes, mesmo sem a ajuda de tal acréscimo.

Podemos dizer que a natureza do monoideismo assemelha-se a natureza de Baphomet (ver a nossa
citacdo dos Versos Esmeraldinos). Assim, o turbilhdo da monoforma, desce do plano da monoidéia até
seu ponto de apoio no plano fisico e, por impulso de retorno, eleva-se de novo ao plano da idéia,
sustentando-a e sendo, a0 mesmo tempo, por ela vivificado.

Agora podemos compreender melhor o papel dos exercicios respiratorios, ligados a uma ideagdo mental
e formal de adquirir alguma capacidade ou realizar algum estado (ver Arcano V). A mesma lei rege a
criagdo de pensamentos-forcas.

O método sephirdtico de auto-sugestdo (Arcano V) ¢ apenas um modo mais pormenorizado de fazer
passar a monoidéia através de diversos sub-planos de sua existéncia.

E necessario acrescentar aqui que, sendo a natureza da monoforma anéloga a natureza de Baphomet, ela
possui a mesma tendéncia de preencher as eventuais lacunas na sua construcdo. Devido a essa tendéncia,
a auto-sugestdo pode ser realizada mesmo quando ndo for claramente delineada. Mais ainda: ndo ¢
indispensavel que o operador mantenha a monoidéia em mente, sem interrupgdo. E claro que ele deve
voltar a ela com freqiiéncia, especialmente se ndo tiver muita pratica em magia, para sustentar a
vitalidade dessa idéia. Aqui, entram em jogo o grau do dominio do Arcano VIII e outras consideragdes;
repito, todavia, que a monoforma vive e desenvolve-se por si mesma. Podemos até nem mesmo acreditar
no éxito da nossa auto-sugestao e, no entanto, ela se realizard com a condicao de, todavia, ndo criarmos,
conscientemente, contra-formas.

Tudo até agora citado, concernante a aplicagdo passiva do Arcano XV, ¢ bastante importante nos
exercicios elementares da forma passiva de telepatia e psicometria. Serd ainda mais importante nos
casos em que, conscientemente, permitirmos sermos magnetizados por um operador, com qualquer outra
finalidade, p. ex. terapéutica.

A forma passiva de telepatia consiste no estado receptivo as percepgdes e sensagdes que podem ser
luminosas (p. ex. figuras), auditivas (p. ex. frases), olfativas (odores), gustativas (sabores) ou tateis, ou
ainda estados psiquicos tais como tristeza, alegria, surpresa, temor, etc. ou entdo um determinado desejo
como, p. ex., efetuar um movimento ou receber um conselho do operador que pode se achar num lugar



bem distante. A finalidade mais nobre e valiosa do cultivo da receptividade telepatica a distancia ¢
tornar-se apto a receber ensinamentos (receptividade as idéias) ou de se curar de uma fraqueza fisica ou
moral (receptividade para a transferéncia da forga psiquica e nervosa). Este processo de "telegrafia sem
fio" exige uma grande sintonizacdo do astrosoma do paciente com o do operador, para que todas as
vibragdes emitidas por este Ultimo sejam total e corretamente captadas. Isso pode ser conseguido por
meio de um contato mo-noidéico entre os dois, em horarios aprazados. As vezes, a monoidéia desse
contato ¢ fortalecida pela monoforma. O paciente imagina, p. ex., estar ligado ao operador por um tubo
ou fio de arame, ou que o operador o esta visitando. Muitas pessoas, para receber um cliché telepatico,
limitam-se a uma simples concentragdo passiva, submetendo ao operador seu aparelho astral e deixando
a ele a iniciativa e a tarefa de carrega-lo.com sua influéncia. Naturalmente, quanto mais freqiiente for o
contato astral entre duas pessoas — independentemente do tipo desse contato — tanto mais facil serd a
sintoniza¢do. Se um lado cultiva sempre a forma passiva (discipulado, submissdo), desenvolver-se-a,
nele, a receptividade em relagio ao outro.

A psicometria, como sabemos, consiste num contato com o astrosoma de um determinado objeto, com a
finalidade de captar os clichés astrais das influéncias que o impregnaram. Por conseguinte, o éxito das
experiéncias psicométricas depende da existéncia, na pessoa receptora, de ressonancias individuais as
vibragdes de determinados clichés. Essa ¢ a razdo pela qual .geralmente, se consegue melhores
resultados na psicometria com pessoas que possuem um vasto campo de interesses, do que pessoas com
limitado campo de interesses.

A possibilidade da sensibilizacgdo de um astrosoma as influéncias externas foi empiricamente
comprovada por experiéncias clinicas pertinentes a submissdo da vontade de um ser a de um outro.
Diversos graus dessa submissdao foram estudados. As experiéncias feitas pelo Dr. Charcot, com muita
boa-fé mas bastante superficiais, permitiram distinguir trés fases:

1. Letargia. Os sintomas externos sdo a flexibilidade do corpo do paciente, falta de controle do
paciente sobre seu corpo € uma respiracdo regular e profunda. E um estado que se assemelha a um
profundo sono fisico.

2. Catalepsia, cujos sintomas fisicos consistem numa extrema tensdo muscular, auséncia da
flexibilidade das extremidades, do tronco e do pescoco, a capacidade do corpo todo em permanecer
numa postura artificialmente imposta, a fixagdo do olhar em um tnico ponto (que pode ser escolhido
pelo operador) e a incapacidade de ouvir uma conversa (mesmo mantida em voz muito alta). Este ¢ um
quadro de isolamento e alheiamento total do paciente relativamente ao mundo fisico externo.

3. Sonambulismo com clarividéncia. Neste estado o paciente responde as perguntas, fala de moto-
proprio mas ndo sabe onde se encontra. Muitas vezes pensa achar-se em algum outro lugar e v€ o que la
estd acontecendo. Freqlientemente chega a transferir sua consciéncia, conforme o desejo do operador.
Em geral, obedece ao mesmo, executa suas ordens, ndo apenas durante o estado sonambulico, mas
também apos este, nos momentos previamente determinados pelo operador. Nestes ultimos casos,
executando as ordens, o paciente fica por um certo tempo como se estivesse inconsciente, agindo de um
modo puramente automatico, perdendo enquanto isso a sensibilidade e o sentido das circunstancias
reais. Ele ndo apenas faz tudo que lhe foi ordenado, mas até vé e ouve tudo o que lhe for sugerido pelo
operador. Considerar-se-4 uma outra pessoa que nao existe, se esta foi a ordem, e agird de acordo com
esta troca de personalidade. Saliente-se, no entanto, que em casos de ordens extremamente estranhas as
circunstancias usuais ou nas sugestdes criminosas, observa-se, em geral, uma luta do pentagrama com a
sugestdo, luta que pode resultar em ndo cumprimento da ordem. As agdes feitas sob a influéncia da
sugestdo, assim como as impressdes recebidas, sdo ou ndo esquecidas, conforme as instrugdes do
operador.



Como ja dissemos, as pesquisas de Charcot foram incompletas. O Coronel de Rochas, através de
experiéncias clinicas, aumentou para treze o numero das fases da sugestdo. Eis uma breve relacdo
descritiva das mesmas.

1. Estado de confianca do paciente em relagdo ao operador. Neste estagio o operador, por uma simples
conversa, pode persuadir ao paciente alguma coisa que, até entdo, ninguém conseguiu fazer. Este estado
equivale, em geral, ao de um aluno em relagdo a um professor amado.

2. Letargia — assim como foi caracterizada por Charcot.

3. Catalepsia — semelhante a ja descrita. De Rochas acrescenta a observagao da tendéncia do paciente
a imitar automaticamente os movimentos do operador.

4. Letargia — semelhante a do item 2 mas apresentando j& um aspecto de sono menos profundo.
5. Sonambulismo — semelhante ao descrito por Charcot, com seus sintomas caracteristicos.

6. Letargia — apresentando um estado de sono mais leve do que no item 4, ja semelhante ao sono
normal, sadio.

7. O assim chamado "estado de relacionamento" ("état de rapport"), caracterizado pela afinidade tipica
do astrosoma do paciente com o astrosoma do operador. Este estagio tem duas fases: na primeira, o
paciente ¢ sensivel as recepgdes provenientes de outras fontes, além da propria pessoa do operador, mas
avalia-as como sendo desagradaveis. Assim, ao tocar, p. ex., uma outra pessoa, afirma que a constituicao
desta ¢ diferente da dele e, portanto, lhe ¢ repulsiva. Na segunda fase, o paciente perde por completo a
receptividade a tudo que ndo for ligado a alguma manifestacao energética do operador. Nao ouve, p. ex.,
os sons de um piano, tocado por uma outra pessoa; nao obstante, assim que o operador puser sua mao no
ouvido do paciente, este comega a ouvir o piano. Em geral, o paciente precisa se valer da vista do
operador, mesmo para enxergar os objetos existentes ao seu redor. A reagdo cutanea causada pelos
objetos postos em contato com o operador sdo, em geral, agradaveis ao paciente. O mesmo toque, mas
de objetos ndo ligados ao operador, deixa o paciente completamente insensivel, ¢ pode mesmo lhe
causar uma intensa dor. Estas duas fases do "estado de relacionamento" sdo também caracterizadas pelo
contentamento do paciente e seu desejo de continuar na mesma situagdo. Neste estado muitos pacientes
sdo capazes de avaliar a intensidade e a polarizagdo dos fluidos do operador-magnetizador, discernindo
as cores dos fluidos positivos e negativos.

8. Letargia branda, com pulsagdes enfraquecidas e diminui¢ao da elasticidade do sistema muscular.

9. Estado de simpatia pelo contato ("sympathie au contact"). O paciente se sente em contato apenas
com o operador € com as pessoas que este tocar. Se uma das pessoas sente dor ou algum desconforto, o
paciente sente o0 mesmo, sem, contudo, relaciond-lo com as fungdes do seu organismo.

10. Letargia ainda branda.

11. Estado de lucidez — O paciente adquire o dom de ver os 6rgdos internos das pessoas com as quais,
através do operador, foi posto em contato, ¢ faz um diagndstico bastante razoavel das doencas e
anormalidades de diversos 6rgdos, pela comparagdo desses 6rgdos com os seus proprios. Neste estagio,
além disso, o paciente demonstra capacidades psicométricas, indicando, inequivocamente, a pessoa,
dentre aquelas com que esta em contato, que tocou determinado objeto.

12. Letargia.



13. Estado de simpatia a distancia ("Sympathie a distance"). Manifestacdes idénticas as do estado de
lucidez mas sem que o operador tenha necessidade de tocar o paciente.

A capacidade de ser receptivo as sugestdes surge ja no inicio, na fase N° 1, intensifica-se e atinge o
ponto maximo na fase N° 3 (catalepsia) e, em seguida, decresce lentamente, desaparecendo de todo na
fase N° 7.

Estes sdo os resultados das pesquisas clinicas referentes ao processo de sintonizagdo do astrosoma do
paciente com o do operador.

E interessante notar que essa sintonizagio que, como veremos mais adiante, na maioria dos casos, é o
resultado do esfor¢o da vontade do operador, enfraquece a ligacdo do astrosoma do paciente tanto com
seu proprio corpo fisico, como com o seu mental. O enfraquecimento progressivo da ligagdo com o
corpo manifesta-se no paciente pela perda da consciéncia das condi¢des e do ambiente da sua vida
normal, diaria. As dificuldades neste sentido aparecem ja no estdgio N° 7 (estado de relacionamento) e
aumentam muito no estagio N° 9 (simpatia pelo contato). Podemos dizer que sua encarnacdo presente
perde para o paciente o sentido real; ele esquece mesmo seu nome e profissdo. O enfraquecimento da
ligacdo entre o astrosoma e o mental do paciente é conseqiiéncia da limitagdo da "mens" do paciente ao
campo dos. contatos. Todavia, este ultimo enfraquecimento ndo ¢ tdo pronunciado como o primeiro,
pois as faculdades logicas do paciente permanecem apos terem desaparecido nele os conhecimentos
empiricos adquiridos durante sua vida. Ele ndo se lembra mais da tabuada de multiplicagdo mas compara
inteligentemente seus 6rgaos com os das pessoas com as quais entra em contato.

Passemos a aplicagdo ativa dos mistérios do Arcano XV.

Cada microcosmo tem a possibilidade de enriquecer o campo de suas vibragdes, tornando-as, poder-se-
ia dizer, mais persistentes. Com essa persisténcia, 0 microcosmo-operador ndo apenas atrai ao campo de
sua propria influéncia os astrosomas que possuem o mesmo tipo de vibragdes (embora menos
pronunciadas) mas também causa a sintonia com a sua propria vibracao das vibragdes alheias similares.
Quanto mais ampla for a escala vibratoéria do microcosmo operador, tanto maior serd o numero dos
6rgaos do Baphomet sobre os quais estender-se-a, potencialmente, o vampirismo desse microcosmo,
pois os referidos orgaos tém a faculdade de adaptar-se as tonalidades alheias, semelhantes as suas. Além
disso, quanto mais vigorosa for a vibragdo propria do microcosmo, tanto mais longe (no sentido
figurado) ela penetrara e, portanto, novamente atraird a seu proprio campo organismos alheios. Nos dois
casos, o operador aumentara sua provisdo de energia e, conseqilientemente, seus recursos realizadores.
Aqui plenamente se confirma a "Pardbola dos Talentos". No trabalho, por nés denominado "passivo"
uniamo-nos as egrégoras; no trabalho "ativo", poder-se-ia dizer, n6s mesmos criamos as egrégoras.

Analisemos agora essa parte "ativa" da aplicacdo do Arcano XV nas operacgdes das quais falamos.

Na sugestao telepatica, o operador, ou seja o lado ativo, intensifica suas vibragdes num determinado
campo (p. ex. imagina nitidamente um quadro, um estado psiquico etc.) Além disso, atrai do astral as
entidades apropriadas, remag-netizando-as para que vibrem em unissono com ele, assim formando com
elas uma corrente, regida pela monoforma egregorica da sugestdo. Utilizando a energia de suas proprias
vibragdes e a da corrente formada, ele sintoniza de um modo adequado o astrosoma do paciente,
tornando-o receptivo a sugestdo desejada. Enquanto isso, o Baphomet desce, e torna a subir
(conhecemos ja o esquema sefirdtico do duplo processo diabatico da sugestdo). Como ponto de apoio
fisico da operagdo podem servir representacdes materiais, tais como imagens, figuras geométricas,
fotografias, etc. contempladas pelo operador, ou entdo, gestos correspondendo a determinados estados
psiquicos que o operador procura transmitir, etc.



Na psicometria ¢ importante aumentar em si a capacidade de ressondncia a diversos tipos de clichés,
eventualmente encontradi¢os na aura do objeto que estd sendo psicome-trado. Justamente por causa do
carater fortuito desses clichés, ¢ recomendado tornar-se tao sensitivo quanto possivel a qualquer tipo de
vibragdo. Seria como adaptar um bom microfone ao seu aparelho telefonico. Essa ¢ a finalidade da
concentragdo ativa que precede o contato psicométrico com os objetos.

No caso da aplicacdo ativa do assim chamado "magnetismo" (forcas e radiacdes odicas), a preparacao
consiste ndo somente no desejo de obter €xito na atuagdo mas também no prever minuciosamente todas
as possibilidades que podem surgir na descida e subida do turbilhdo astral. Como ja dissemos, podemos
contar com a ajuda de Baphomet, devido a sua natureza de preencher as lacunas e tornar ininterrupta a
formacao dos turbilhdes. Contudo, precisamos também avaliar devidamente a nossa propria forca; nao
podemos esperar que um impulso demasiadamente fraco seja transmitido além de determinados limites.

Quanto mais poderoso e treinado for o astrosoma do operador, menor serd a necessidade de delinear os
pormenores do esquema da sugestdo. De tudo que acaba de ser dito, decorre que seria muito util um
estudo pormenorizado de todos os elementos da construcdo sefirdtica da assim chamada "entidade
volitiva" da sugestdo. Seria util, também, o estudo particularizado do processo astral das emanacgdes do
proprio operador. Quanto a sua mente, presumimos que seu funcionamento esteja conforme as leis
gerais da logica dedutiva. Passemos ao estudo do astrosoma do operador.

No Arcano V foi dado um esquema pentagramatico de reparticdo de fluidos no ser humano (fig. 20 e 21)
e no Arcano X esse esquema foi ampliado num esquema decimal — o sefirdtico. A figura 51 que ¢ o
lado inverso do Grande Pantaculo de Salomao (do lado frontal ja falamos no Arcano VI, fig. 22) nos da
o quadro completo dessa reparti¢cao dos fluidos no ser humano.

Sephira Keter corresponde a uma determinada regido da testa, acima da base do nariz (fluidos do tipo
"n", ou seja, neutro); Sephira Hohmah — ao olho direito (emanagdes sutis, ativas, do tipo "+"); Binah —
ao olho esquerdo (emanagdes sutis, passivas, do tipo "—"); Chesed ou Gedulah — a mao direita
masculina (fluidos mais densos do tipo "+"). Pechad ou Geburah — & mao esquerda (mesmo grau de

densidade mas do tipo "—"); Tiferet corresponde ao plexo solar, fluidos neutros (tipo "n"); Netzah
corresponde a reserva de fluidos negativos do pé direito (tipo "—"); usamos a expressao "reserva" pois é
raro utilizarmos conscientemente as emanacdes dos pés, geralmente guardando-as para serem
transferidas aos outros centros, através dos ganglios androginos da parte central do esquema sefirdtico.
Essa ¢ a razdo pela qual, na figura 51 as extremidades da barra inferior da cruz estdo voltadas para cima,
diferenciando-se assim da barra superior que € reta e corresponde aos centros de emanacdo dos olhos;
Hod corresponde a reserva dos fluidos positivos do pé esquerdo do astrosoma masculino (+); Yesod —
as emanacdes dos Orgdos sexuais que, teoricamente, sdo andrdginas mas nas quais, ha pratica,
predominam fluidos quer ativos quer passivos. O nome da Sephira Malkut ndo consta no pantaculo pois
essa Sephira corresponde aos pontos de apoio fisicos, constituindo todo um pequeno mundo, em geral
muito passivo (inércia da matéria) em comparagao com outras Sephiras. Contudo, sua construcao interna
¢ androgina, completa e capaz de produzir manifestacdes mais elevadas. Na fig. 51 este pequeno mundo
estd representado pela faixa que envolve o pantaculo e que contém, como simbolo da queda humana, o
alfabeto de 22 Arcanos.



Figura 51

Comentando o pantaculo, salientamos ainda as seguintes particularidades:

1. Na cruz nao existe uma barra especial para Gedulah e Geburah, isso por ser grande a mobilidade das
maos durante a terapia magnética, contrastando com a escassa mobilidade dos outros pontos de apoio
fisicos dos centros de emanagdes odicas.

2. Um angulo, como se fosse uma cunha, penetra no pantaculo de cada lado de Keter. O da direita tem
uma inscri¢do "Ab", o da esquerda — "Agla". Isso significa que Keter, polarizando-se em Hohmah-
Binah, fica iluminada por uma dupla apreensdo intuitiva: a da elevada origem e unido primordial da
Humanidade, e a da diferenciacdo dos seres humanos em apenas trés tipos basicos, ou seja, os tipos
"Aleph", "Ghimel" e "Lamed", tendo todos os trés a mesma tarefa de reunificacdo. Os dois angulos
penetrantes desempenham o papel de "talismas" que devem proteger Hohmah e Binah face a atuacdes
involutivas.

3. Um pouco abaixo da barra superior da cruz vemos a palavra "Daath" — o nome global das Sephiras
médias decaidas. E um aviso de que ¢ necessaria a prudéncia ao passarmos da utilizagdo das emanacdes
sutis das Sephiras superiores a utilizacdo das emanag¢des mais densas, centralizadas no plexo solar e
abaixo dele.

4. De cada lado do pantéculo h4 uma inscri¢do "Shlomoh" — o nome do rei Salomao. Seria de interesse
para os estudantes cabalizar este nome.

5. Acima da extremidade Netzah vé-se o que poderia ser chamado de pequeno estribo, suspenso numa
linha horizontal que conduz os fluidos desde Netzah, para a esquerda. Ai, a linha desce um pouco, por
um traco vertical, para logo ascender, em diagonal a direita, passar por Tiferet até Gedulah e dai,
horizontalmente, a Geburah, onde termina. Para que o tragado dessa linha em ziguezague seja
compreensivel, diga-se que, em geral, uma transmissdo de fluidos atives (+) ao ambiente, causa no
operador uma perda parcial e tempordria de fluidos positivos (+). Quanto a emanagdo de fluidos
negativos, esta corresponde ao vampirismo, seja do meio ambiente, seja de uma entidade particular,
causando enfraquecimento ou impedimento de suas fun¢des normais, isto ¢, prejudicando-os. A linha
ziguezague nada mais ¢ do que um esquema muito antigo daquilo que hoje em dia se chama
"lancamento de bolas astrais" ao adversario, a fim de prejudicar sua satude ou paralisar sua atividade. O
ziguezague de Salomdo ensina a fazé-lo do seguinte modo: concentrar a maior provisdo possivel de



fluidos negativos no astral do pé direito (o pantiaculo estad construido como se visto num espelho);
acrescentar, a estes, todos os fluidos negativos que possam ser fornecidos pelos ganglios secundarios da
parte esquerda do corpo e pelo plexo solar que ¢ androgino. Ao mesmo tempo, procurar concentrar nas
maos o maximo de fluidos normalmente polarizados. Em seguida, fazer convergir para a mao esquerda
todos os fluidos negativos do corpo, e langa-los sobre o inimigo, através dos dedos e da palma da mao
esquerda. Evidentemente, os fluidos serdo de tipo denso e o ataque dificultara ao inimigo a realizag¢ao de
uma operac¢do de nivel inferior. Este procedimento foi praticado j4 em um passado remoto para fazer,
por exemplo, parar um animal atacante ou sustar a mdo de um homem que se levantava contra seu
semelhante. Hoje em dia, essa atuagdo foi levada ainda mais adiante, pelo uso das emanagdes negativas
de Binah. Neste caso toma-se, como ponto de apoio do lancamento, o olho esquerdo e a témpora
esquerda. Essas "bolas modernas" produzem resultados mais duraveis e, geralmente, provocam no
adversario dor de cabeca ou qualquer outro distirbio nervoso.

Terminaremos a descri¢ao do pantaculo de Salomao indicando as cores que o compdem. A cor do fundo,
bem como a parte central — azul; a cruz inteira e os sagrados angulos superiores — dourado (atividade);
o circulo (Malkut) — prateado, ou entdo rosa ou verde (Vénus), mas com contornos prateados
(passividade). As inscrigdes, para maior comodidade, sdo em preto; a linha do ziguezague ¢ prateada
pois conduz fluidos negativos, passivos.

Na terapéutica pelo magnetismo, as emanacdes negativas sao utilizadas nos casos em que seja preciso
moderar a atividade ou a faculdade de absor¢ao de algum centro. As emanagdes positivas, ao contrario,
sdo utilizadas quando um centro deva ser ativado.

Limitar-nos-emos a essas breves informagdes quanto a terapéutica pelo magnetismo. Os que nisso
estiverem interessados, poderdo encontrar maiores informag¢des na obra de Kramer (Magnetismo
Terapéutico) ou no livro de Brandler-Praht "O Ocultismo".

Mencionaremos agora alguns requisitos no plano fisico que podem assegurar ao operador uma melhor
distribuicdo dos recursos astrais entre os ganglios do corpo. Recomenda-se moderagao na alimentacdo e
no uso de estimulantes; se possivel, continéncia na vida sexual; freqiientes exercicios de irradiagdo
6dica, mesmo que seja sobre objetos, no caso de ndo haver pacientes; suficientes horas de sono e um
ambiente que ndo provoque nervosismo e descontentamento.

Abordemos agora o assunto de vampirizagdo do ambiente. Esta ¢ feita pela afinagdo do maior nimero
possivel de elementos do ambiente ao diapasdo do operador. O préprio turbilhdo deve ser sintonizado
com a vibragdo do operador, mas para ter vitalidade e poder penetrar no organismo astral geral, deve ser
formado segundo o esquema proprio ao Baphomet, e a ele se assemelhar.

Indubitavelmente, ndo houve finalidade egoista alguma por parte dos Principios Mentais que, ao
condensarem-se na periferia, deram nascimento ao turbilhdo astral, universal — o Baphomet. Portanto, o
mesmo principio deve reger a formacdo do pequeno turbilhdo da entidade volitiva humana, isto €, os
ideais e impulsos do operador devem ser os mais elevados e desinteressados. Pode-se objetar que isso
ndo ¢ tdo facil, pois um turbilhdo individual quase ndo pode ser isento de desejo pessoal, devido ao
carater volitivo dos turbilhdes. De fato assim €, e por isso os turbilhdes por nds criados tém, em geral,
uma vida curta. Todavia, essa duracdo aumenta na propor¢ao em que se eleva o nivel de sua finalidade e
decresce o carater pessoal. Uma base puramente mistica criard manifestacdo astral muito duradoura;
uma finalidade cientifica causard resultados menos durédveis; o altruismo filantropico terd uma
durabilidade ainda menor, e o patriotismo — menor ainda. Baseada no egoismo familiar, a manifestagdo
astral, mesmo quando conseguida, sera muito passageira, € quanto ao egoismo pessoal, material, ¢é
extremamente raro que algum resultado seja obtido. Tudo isso explica-nos porque as pessoas que
procuram utilizar magia para melhorar sua situagao financeira, muitas vezes ndo somente fracassam mas



perdem também sua reputagdo de ocultistas sérios.

Repetimos: o mundo Aziluth refletiu-se no mundo Briah, ndo porque o "queria para si" mas por
necessidade de estabelecer as fases do processo diabatico. Uma atuagdo magica pode ser tentada
somente quando indicada pela consciéncia e ndo quando dela se espera algum beneficio a favorecer o
operador ou seus familiares. O futuro podera revelar ter essa operagdo acarretado inumeros beneficios ao
operador ou outras pessoas, mas isso ¢ um assunto a parte. O importante ¢ que o impulso seja puro e
desinteressado.

Quanto mais baixo for o plano de um procedimento magico, tanto menos necessarias sdo as nossas
adverténcias, mas tanto menor, também, sera sua for¢a vital. Ler, por dinheiro, as cartas do baralho,
pode trazer algum beneficio satisfatorio. O tratamento pelo magnetismo ja exige um desinteresse maior
e quanto mais profundo for o distirbio do doente, tanto mais importante ¢ a auséncia de honorarios para
o magnetizador. Ensinar, por dinheiro, a pratica da magia, ¢ do ponto de vista oculto, uma verdadeira
temeridade.

Tudo que acabamos de dizer se refere ao aspecto mental, chamado "céu" de um turbilhdo. Passemos
agora ao seu nivel médio. Aqui, seria dificil abranger com palavras todos os modos de atuar.
Geralmente, estes sdo ditados pela intui¢do do operador. O instrumento principal ¢ sua imaginacdo. A
plasticidade do pensamento condiciona a plasticidade da formagdo; a clareza e estabilidade do
pensamento determinam a qualidade racional e util da formagao. Existem naturalmente algumas técnicas
reservadas, relativas a formacdo da parte média de um turbilhdo astral, tanto dentro de ndés mesmos,
como externamente. Estas técnicas, assim como os elementos fisicos que lhe servem de pontos de apoio,
ndo podem aqui ser revelados. Fazem parte do segundo grau da iniciacdo Templaria. Todavia, cada ser
humano que segue o caminho de auto-iniciacio chegard, no devido tempo, através do sexto sentido e da
deducgao logica, ao conhecimento dessa parte oculta. Estes ndo sdo segredos, mas arcanos.

Passemos agora aos pontos de apoio fisicos das operagdes astrais, pontos dos quais podemos falar sem
restri¢ao.

J& enumeramos as 13 fases constatadas por de Rochas. Essas 13 fases surgem em conseqiiéncia da
transmissdo de fluidos positivos do operador ao paciente, pelo menos foi o caso das experiéncias
efetuadas por de Rochas. Ele conseguia fazer passar os pacientes mais sensiveis de uma fase a fase
seguinte, mais profunda, impondo sua mao direita sobre a testa ou a parte superior do cranio do
paciente. Para obter a passagem inversa, isto ¢ de uma fase mais pronunciada a uma nao tao profunda,
de Rochas utilizava a mao esquerda. Além disso, de Rochas fez experiéncias de imposicdo da mao
esquerda sobre sujeitos em estado de vigilia normal, e assim obteve trés fases negativas: a fase de
excitagdo, a fase de edema dos membros e a fase de uma paralisia geral. Isso provocou no operador uma
impressao tdo deprimente que ndo quis continuar as experiéncias.

E muito importante notar o seguinte: a imposi¢do da mao direita na cabeca do paciente ndo ¢ o Unico
meio de transmissao dos fluidos positivos. O mesmo resultado pode ser conseguido por:

1. Participag@o do paciente num grupo de pessoas em circulo e cujos corpos se tocam, formando assim
uma corrente.

2. Sujei¢ao do paciente a circulagdo dos fluidos do operador. Isso pode ser feito de diversos modos: um
olhar central; uma concentragio enérgica do olhar sobre o Hochmah do paciente (fixagdo de sua pestana
direita); o sustentar a mao esquerda do paciente na mao direita do operador e, simultaneamente, a mao
direita na mao esquerda do operador; ha também uma variante: segurar com a mao esquerda o polegar
da mao direita do paciente e, com a mao direita, o polegar da mao esquerda do paciente; a utilizagdo de



passes normais, de cima para baixo, ao longo do lado anterior do corpo do paciente (comegando-se pela
cabeca e descendo pelo menos ao nivel do abdome) ou passes transmitidos por maos cruzadas ao longo
do lado posterior do corpo, comegando pela nuca e passando pelas costas do paciente; o segurar de
ambos os polegares do paciente na mao esquerda do operador, a mao direita do operador fazendo
simultaneamente passes rapidos, de cima para baixo, na parte anterior do corpo do paciente; outras
combinagdes dos procedimentos enumerados neste topico.

3. Uma sugestao direta do operador ao paciente, feita de perto ou de longe, para que este receba seus
fluidos positivos.

4. Provocacdo no paciente de um contato mais direto com os fluidos universais do Baphomet, pelo
enfraquecimento parcial da ligagdo entre o mental e o astral ou entre o astral e o fisico do paciente. O
primeiro se obtém pela meditagdo profunda do paciente acerca de assuntos misticos ou filoso6ficos muito
abstratos; o segundo, por uma série de procedimentos chamados de puramente hipnéticos, diferindo
dos magnéticos ou mistos.

As constatacdes que acabamos de apresentar, permitem concluir que um paciente, colocado dentro do
campo de circulagdo dos fluidos, tanto do turbilhdo universal como do turbilhdo de uma corrente em
particular (p. ex., a de uma sessdo espirita, onde os médiuns-sensitivos gradualmente passam da fase N°
1 até a do N° 6, inclusive) ou ainda no campo de circulagdo dos fluidos de um determinado operador,
estd, por sua natureza, mais capacitado a absorver fluidos positivos do que negativos. Em outras
palavras, evoluird com mais facilidade em direcdo as fases positivas enumeradas por de Rochas, do que
as negativas por ele obtidas. Os ultimos estados se assemelham a falta do desejo, por parte do paciente,
de aceitar as leis gerais da vida.

A tendéncia humana de assimilar mais facilmente fluidos positivos do que negativos, poderia ser
chamada de instinto de auto-preservagao astral ou, melhor ainda, de instinto de imitar algo sadio,
edificado segundo um ciclo dinamico normal, sem querer introduzir anarquia no seu proprio astrosoma.

Seria proveitoso meditar sobre essa tendéncia, inata no ser humano.

Havendo falado da influéncia dos passes longitudinais, isto €, feitos ao longo do corpo, ¢ preciso
mencionar também os passes transversais (feitos ao nivel do peito). Estes tém uma acdo contraria. Se a
acao dos primeiros se assemelha a da mao direita do operador, a destes tltimos se parece com influéncia
da mao esquerda. Voltemos agora aos procedimentos "puramente hipnoticos" que tém por finalidade
aumentar o contato do astrosoma do paciente com o astral universal, através do enfraquecimento da
ligacdo entre o corpo fisico e o astral do paciente. Enumeremos estes procedimentos:

1. Um ponto brilhante. O paciente fixa seu olhar num objeto brilhante (p. ex., um diamante sobre um
fundo preto, um botdo niquelado, um pequeno espelho, etc.) posto diante do centro de sua fronte.

2. Um espelho giratorio. O espelho ¢ colocado a distancia de meio metro diante do paciente, ao nivel
de seus olhos. O paciente permanece sentado numa poltrona, a nuca confortavelmente apoiada.

3. Uma batida de gongo. O paciente, repousando comodamente numa poltrona, ouve subita e
inesperadamente um forte ruido (batida de um gongo, um forte grito, etc.) e entra numa das fases
enumeradas por Charcot.

Nesses casos a rotina das func¢des costumeiras do sistema nervoso, como intermedidrio entre o corpo € o
astrosoma, fica bruscamente interrompida de modo inusitado, afrouxando assim a ligag¢do entre os dois.



E preciso classificar como hipnéticos todos os procedimentos, gestos e olhares do operador, que
usualmente acompanham a atuagdo magnética, desde que sejam feitos de modo mecanico, sem uma
especifica concentracdo volitiva ou com o desejo, apenas, de conseguir a manifestagdo externa da
operacdo. Em tal caso, o astrosoma do operador desempenha o mero papel de um o6rgdo da Natureza,
facilitando o contato do paciente com a mesma. Os olhos, as maos, as palavras do operador substituem o
espelho ou o gongo.

As manifestacdes sonoras provocam efeitos hipnoticos, mais rapidos. Uma batida de gongo ou um forte
grito dao resultados quase imediatos. A repeticdo de sons mondtonos faz adormecer o paciente em 10 a
15 minutos. Entre os métodos Opticos, o mais eficiente ¢ a fixacdo de um ponto brilhante; o paciente
adormece em 3 a 10 minutos. O espelho giratdrio causa o mesmo resultado em meia hora.

Em geral a atuagdo magnética da resultados mais rapidos do que a hipnética.

Ao hipnotismo sdo sujeitos aproximadamente 40% dentre os homens e 64% das mulheres. Nao
falaremos aqui dos métodos para testar antecipadamente a sensibilidade das pessoas a hipnose. Sao
pormenores demasiadamente especificos. Preferimos, ao invés disso, dizer algumas palavras a respeito
dos meios de fazer passar o paciente da fase da primeira letargia a da primeira catalepsia e a do
sonambulismo.

Para fazer passar o paciente da letargia (fase N° 2) a catalepsia (fase N° 3), o operador geralmente abre,
com os seus dedos, os olhos do paciente. A passagem da catalepsia (N° 3) diretamente ao sonambulismo
(N° 5) ¢ freqiientemente obtida por um sopro nos olhos do paciente ou por um ligeiro esfregar de sua
fronte. Estes meios de atuagdo sdo menos suaves do que a aplicagdo dos passes longitudinais ou a
imposi¢ao da mao direita. Podemos comprova-lo pelo fato da passagem direta do paciente da catalepsia
(N° 3) ao sonambulismo (N° 5), sem passar pelo estagio da letargia (N° 4).

Passemos aos métodos de despertar o paciente que se ache em qualquer dos estados analisados.

1. Ordem de despertar. Ao paciente que se encontre na fase de sonambulismo ¢ dada uma ordem de
despertar, dentro de um tempo determinado ou depois que o operador execute um gesto combinado,
pronuncie uma frase ou palavra, conte até um certo nimero, bata palmas, etc. Para maior seguranca
exige-se, em geral, que o paciente, apos ter recebido a ordem, prometa executd-la. Este procedimento
pode também ser aplicado a um paciente que se encontre na fase da letargia N° 1, mas nesse caso sua
acdo sera menos rapida.

2. Sopro entre os olhos. Aplica-se a todas as fases.

3. Passes. Estes sdo especialmente aplicados nos estadgios profundos. Aplicam-se passes prolongados,
com a mao direita apenas, ou com as duas maos (neste ultimo caso, indo do centro do corpo em diregdo
aos lados). Comegam-se os passes ao nivel do peito e, em seguida, ao nivel da fronte. Este ¢ o método
mais indicado para despertar, embora seja o mais lento.

4. Olhar. O "Keter" do paciente ¢ magneticamente focalizado pelo "olhar central”, sugerindo o
despertar, sem nada pronunciar. E aplicado nos casos onde haja dificuldade para despertar.

5. Combinacio dos métodos enumerados. Ao paciente que se encontra em fase de sonambulismo,
sugere-se verbalmente que despertara ao receber um sopro entre os olhos. Quando ¢ preciso desperta-lo,
o operador sopra no lugar indicado, fazendo simultaneamente rapidos passes na fronte (com as duas
maos) indo do centro em dire¢do as témporas. Quando o paciente ja estd despertando, mais uma vez
sopra-se fortemente no seu rosto.



Na pratica clinica surgem, as vezes, dificuldades para despertar um paciente imerso numa das profundas
fases de letargia. Estas fases quase excluem a receptividade a sugestdo; portanto, para despertar um
paciente em tal estado, procura-se primeiramente fazé-lo passar a fase de catalepsia ou de
sonambulismo, para sé depois desperta-lo pelos métodos acima indicados.

Essas informacdes relativas ao hipnotismo ndo sdo dadas objetivando estimular o desejo de
experimenta-lo. Ao contrario, empenhamo-nos em aconselhar aos sensiveis a hipnose, utilizem suas
forcas psiquicas para sugerir a si mesmos a imunidade que os protegeria contra uma possivel
intromissao alheia na orientagao de sua vida.

Até agora, falando das aplicagdes ativas do Arcano XV, levamos em consideracdo apenas o predominio
da vontade de um ser humano relativamente a de um outro, predominio quase sempre devido a uma
superioridade de amplitude vibratoria. Nao tocamos ainda no assunto da influéncia de um ser humano,
individual, sobre uma corrente de homens, ou o6rgdo da Natureza. Em ambos os casos, o poder
energético e a amplitude vibratdria da entidade receptora podem ser maiores do que os do operador.

A influéncia de um individuo sobre uma coletividade continua ainda escassamente estudada nas Escolas
Ocidentais. Mesmo no campo da psicologia, o ramo menos conhecido ¢ a psicologia das massas.
Quanto a isso, possuimos apenas conhecimentos confusos. Maior ainda ¢ nossa ignorancia da psicurgia
das massas.

Sabemos que na corrente formada num circulo espirita comum, seu participante mais ativo pode utilizar
os fluidos dos presentes para agir sobre um dos mesmos. Sabemos também que um orador que fala a
massa de pessoas que formou um circulo ao redor dele, leva-a rapidamente ao "estado de confianga".
Estes, no entanto sdo conhecimentos esparsos que ainda ndo constituem uma ciéncia. Nos centros
iniciaticos da India o estudo da psicurgia das massas esta muito mais adiantado.

Quanto ao relacionamento de um ser humano com a Natureza, existem dois caminhos principais:

1. Aprender a depender o menos possivel dos recursos ilusorios do Macrocosmo, o que permite ndo ser
mais seu escravo, mas colocar-se no seu proprio nivel.

2. Aprender a agir sobre determinados 6rgdos do Macrocosmo, repentinamente e de surpresa, nos
momentos em que, envolvidos em alguma tarefa que age sobre seus plexos, encontrem-se enfraquecidos,
e aproveitar essa situacao para obrigd-los as manifestacdes por nds desejadas.

J& falamos do primeiro método, e ainda a ele retornaremos. Do segundo método falaremos no estudo do
Arcano XVI.

Analisando o Arcano XV, podemos verificar que o ser humano precisa, as vezes, adaptar-se as
condi¢des externas e, as vezes, adaptar essas condigdes a sua vontade.

Notaremos também como parece ser artificial a linha que separa o trabalho astral "IMO" (criag¢do do
"lod" no proprio ser) do trabalho astral "OBITO" (criagdo do "He" em si mesmo). Os termos "Imo" e
"Obito" foram por nos explicados durante o estudo do Tridente de Paracelso, no Arcano IV.

Veremos, finalmente, que nem o "Pai" nem a "Mae" se manifestam visivelmente no Arcano XV, mas o
androgino "Cavalheiro", e assim mesmo, apenas por intermédio do seu "Valete".

Uma das manifestagdes mais interessantes e mais reais do dominio do Arcano XV e, talvez, a inica que



pode ser chamada de verdadeiramente méagica — a manifestacio da energia a distincia — somente ¢
conseguida por meio da realizagdo do completo androginato das duas capacidades, ou seja, "Imo" e
"Obito". Para que a exteriorizagio do nosso astrosoma seja 1til, precisamos ndo apenas saber nos
orientar no astral, mas também exercer ali a nossa influéncia.

A capacidade de orientar-se no astral fica em dependéncia estreita da capacidade de saber claramente, na
vida, o que se quer; ¢, poder-se-ia dizer uma capacidade que se adquire pelo conhecimento bem fundado
de um setor de determinado sub-plano.

No mundo astral, mundo das formas das manifestacdes energéticas, mundo onde os clichés sdo vivos, a
competéncia adquirida pelo conhecimento de algum setor estd invariavelmente ligada ao poder no
mesmo setor. No astral ndo existem entidades que, dotadas de um perfeito conhecimento num campo
determinado, ndo possuam nele poder e autoridade. Tais contradigdes encontram-se unicamente no
mundo fisico.

J& dissemos anteriormente que o plano fisico ¢ o mundo dos fatos, o astral — o mundo das leis, € o
mental — o mundo dos principios. Portanto, ¢ légico que no mundo das leis, as leis nunca sejam
infringidas; no mundo das formas, rege a forma. Lidando com o astral, com a vida bi-planica, temos de
nos submeter as leis e a forma.

Pode acontecer que algo nos interesse muito e queiramos achar no astral o cliché correspondente. Isso
ndo ¢ tdo facil, pois, além de diversas outras dificuldades, habituados que estamos ao plano fisico, no
qual tudo fica segregado pelo tempo e pelo espaco de trés dimensdes, teremos de procurar o cliché
desejado num mundo multidimensional onde tudo se interpenetra.

Alguém pode também inquirir se ¢ fcil exteriorizar-se num sub-plano predeterminado. Para consegui-
lo, € preciso vencer nossa preferéncia por um plano inferior ou superior aquele que desejamos alcangar.
E preciso também conservar, simultaneamente, plena consciéncia da manifestagio da nossa propria
individualidade em todos os sub-planos de existéncia nos quais ela se manifeste. Se perdermos a
consciéncia da manifestacdo de nossa individualidade nos sub-planos inferiores, perderemos o nosso
ponto de apoio e, juntamente com ele, o nosso poder (aspecto ativo) e a memoria de nossas experiéncias
(aspecto passivo). Se nos escapar a consciéncia da manifestagdo de nossa individualidade nos sub-planos
superiores, careceremos da compreensao daquilo que estamos experimentando e, neste caso, ndo nos
ajudardo nem o nosso poder pentagramatico, nem a nossa memoria.

Podemos, finalmente, nos perguntar em que consiste o "Valete" do nosso "Cavalheiro". Consiste num
sistema exato e rigoroso em tudo que empreendamos. O valor de um tal sistema podera ser melhor
apreciado nos momentos de luta com os fatores externos, assunto que estudaremos no Arcano seguinte
— o0 XVL

LAMINA XVI

Fundo: um campo arado. Em cima, um céu coberto de nuvens pretas, ameagadoras. No meio do campo,
uma alta torre de pedra, sem nenhuma janela. A torre esta sendo atingida por raio e sua parte superior se
desmorona. Junto com os destrogos caem dois seres humanos. O primeiro, mais perto da terra, ¢é
coroado; esta caindo de cabega para baixo, bragos estendidos e pernas abertas, formando assim uma
representacdo grafica da letra Ain. Outro homem, sem coroa, cai sem formar qualquer figura simbolica.

O quadro da impressdo de uma destruicao definitiva, catastrofica.



ARCANO XVI — ¥ — AIN

O signo do alfabeto correspondendo ao Arcano XVI ¢ Ain, cujo valor numérico ¢ 70. O hierdglifo do
Arcano ¢ uma conexao ja existente que se materializa e que se acha mesmo em "estado de tensao", no
sentido usado na mecanica. Essa conexdo causa sempre uma rea¢ao. A reagdo, que por si mesma nao ¢é
uma forca, em certos casos pode ser utilizada como tal. Em geral, isso acontece quando existem,
simultaneamente, outras forcas. Este ¢ o caso do Arcano XVI que somente pode atuar na presenca do
Arcano XV. O Arcano XVI ¢ o "valete" da familia cuja mae ¢ o Arcano XIV, e o filho andrégino, o
Arcano XV (ver fig. 43). Em outras palavras, a mae — a dedug@o — convencida da indispensabilidade
da logica, aplica-a para a demonstra¢do das teses. No entanto, a tese ¢ geralmente demonstrada pela
exclusdo logica de outras possibilidades. Essa exclusao ¢ condicionada pelas reagcdes metafisicas das leis
basicas do pensamento, que desempenham aqui o papel de "conexdo em estado de tensao".

Do mesmo modo, a necessidade de harmonia astral sentida por um pentagrama, isto €, seu desejo de
equilibrar sua atividade com sua intui¢do, leva-o a criar um turbilhdo da tipo Nahash. Este turbilhdo,
aproveitando-se das ligacdes astrais e do "estado de tens@o" em que se acha, atua por constrangimento
astral, ativando a vitalidade de uma das formas, a custa da vitalidade de outras.

O processo complicado das transformagdes de energia no Universo, pde em movimento o agente
chamado "FATUM" que, mediante as reacdes fisicas das ligacdes em "estado de tensdo", sobrepuja uma
realizagdo a custa de uma outra que, amitde, parecia ter as mesmas possibilidades de se manifestar.

Agora compreenderemos melhor os 3 titulos do Arcano: "Eliminatio logica", "Constrictio astralis" e
"Destructio physica". Na linguagem erudita, o Arcano ¢ chamado "Turris destructa" ou "Turris
fulgurata"; na linguagem comum, "Casa de Deus".

A correspondéncia astrologica do Arcano ¢ o signo de Capricérnio. Sua ldmina apresenta uma torre que
se desmorona, atingida por um raio. Junto com os destrogos da torre, caem por terra dois homens: um
coroado; outro, sem coroa. Os bracos e pernas de um deles dispuseram-se de modo a formarem a letra
Ain. A lamina ilustra o terceiro titulo do Arcano que, pela lei da analogia, nos faz lembrar os dois
outros. A destrui¢do fisica ¢ bem visivel: a torre estd se desmoronando. Mas, além da destruicdo da
torre, caem dela dois homens que queriam permanecer nas alturas e que, sem nenhuma consideragao
para com qualquer autoridade terrestre (um deles é coroado) sdo precipitados para baixo por uma
manifestacdo energética (descarga elétrica).

Esta ¢ a imagem de um constrangimento astral, regido por uma forca superior, que ndo se importa com
privilégios, mundanos.

Essa imagem pode também nos ajudar a compreender melhor o que € a eliminagao logica.

Passemos a andlise aritmética para poder, através das caracteristicas particulares do Arcano, descobrir o
seu significado geral.

16=1+15 e 16=15+1.
O individuo (1) aplica o Arcano XV e este, por sua vez, transfere a a¢do a um outro individuo. E uma
indicacdo clara de que o Arcano XVI pode entrar em jogo somente quando existe o "operador" e o

"paciente". Estas duas palavras devem ser compreendidas no sentido mais amplo possivel.

16=2+14 e 16=14+2.






A substancia metafisica (2) ¢ a dedugdo (14) determinam a eliminagio l1ogica (16). E claro que sem a
substancia necessaria, nada poderd ser feito.

A polaridade da natureza humana (2) e a aspiracdo de harmoniza-la (14) levam a utiliza¢do do
constrangimento astral (16). Em geral, sentimos a necessidade de agir a fim de manifestar aquilo que em
nds penetrou, gragas a nossa receptividade.

16=3+13 e 16=13+3.

A poderosa criatividade (3) do mundo metafisico e a permanéncia (13) dos valores do mesmo, juntas,
justificam as teses da eliminagao (16).

O nascimento (3) e a inevitabilidade da morte (13) nos levam a utilizar o periodo entre os dois, ou seja, a
existéncia fisica, como ponto de apoio para realizar constrangimentos astrais (16).

A criatividade da Natureza (3) e as transformacdes da energia (13), juntas, resultam em freqiientes
destruicoes (16).

16=4+12 e 16=12+4.

A inevitabilidade da existéncia da forma (4) no pensamento e a fé na possibilidade da encarnagdo dos
Principios Superiores (12) condicionam a corre¢do das deducdes logicas (16) no campo da filosofia.

A autoridade (4) junto com a misericordia (12) sdo um poderoso estimulo para os constrangimentos
astrais (16).

A adaptabilidade (4) e a existéncia de diversas facetas da Vida Zodiacal (12) tornam inevitavel a
destruicao das realizagoes (16).

16=5+11 e 16=11+5.

O magnetismo universal (5) junto com a for¢a dos principios metafisicos (11), por si mesmos criam
teses (16).

O pentagrama (5) apoiando-se nas Egrégoras das correntes (11) constringe astralmente (16).

A religido (5) e a conformacao as forcas da Natureza (11) fazem aceitar a inevitabilidade de destrui¢des
fisicas

l6=6+10 e 16=10+6.

A Lei da Analogia (6) e a Revelacdo (10) bastam para determinar o conjunto de teses (16) de uma
filosofia normal.

O livre arbitrio (6) e o conhecimento da Cabala (10) ddo o poder dos constrangimentos astrais (16).

As leis da Vida de determinado ambiente (6) e a implacabilidade do Moinho do Mundo (10) determinam
as destruicoes fisicas (16).

16-7+9 e 16=9+7.



Se em nos o espirito predomina (7) sobre a forma, e ndo somos privados da Protecdo Superior (9), entdo
construiremos um complexo de teses filosoficas (16).

Se formos vencedores (7) na prova dos dois caminhos e alcangarmos a inicia¢ao (9), nos serd dado o
poder de constrangimentos astrais (16).

16=8+38.

O confronto de uma tese (8), comparativamente a uma outra (8), o predominio condicional de uma
situacdo (8) oposto ao predominio condicional de uma outra situacdo (8), um karma individual (8)
contraposto a um outro karma individual (8), tudo isto deve levar a aplicagdo do Arcano XVI no campo
do Ternario Teosofico.

Esta breve andlise aritmética indica claramente a presenca do elemento da luta no Arcano analisado e —
o que ¢ importante — de uma luta inteligente, travada com plena avaliacdo tanto das proprias forcas
como das do adversario e, no momento oportuno, levando em consideracio a influéncia dos Influxos
Superiores, bem como o condicionamento do elemento forma e o papel dos pontos de apoio, fisicos.

Nao nos ocuparemos, no nosso estudo presente, nem da eliminagao ldgica das teses metafisicas, nem da
destruigdo fisica. Limitar-nos-emos aos assuntos relativos ao constrangimento astral.

No Arcano XV, falamos pouco da luta com a Natureza. Agora, daremos a essa luta o primeiro lugar,
pois o significado do Arcano XVI ¢ melhor revelado pelo exame dos recursos da assim chamada "Magia
Cerimonial".

Através desta, o operador, sozinho ou assistido por uma corrente, tendo escolhido o momento e as
condi¢des propicias, obriga um determinado 6rgdo de Baphomet as manifestagcdes desejadas.

Uma operagdo em Magia Cerimonial, pode ser comparada a um ataque de um perito em "Jiu-Jitsu"
contra uma entidade astral que o teria facilmente vencido, ndo havendo condi¢des propicias para o
atacante.

Para efetuar uma CerimdOnia Magica precisa-se geralmente de um operador apto, de instrumentos
magicos, do pantaculo, de certa contribui¢do de energia meditnica, da ajuda de mantrans ou setrans e,
como acabamos de mencionar, do lugar e tempo propicios para a atuagao.

Estes fatores principais e outros, secundarios, sdo muito bem esquematizados no que se chama "o
pantaculo da operagdo". Tudo que ¢ necessario a operagdo, € que acabamos de enumerar, tem sua
correspondéncia em tal pantaculo.

Os pantaculos das operacdes astrais tém, em geral, uma forma circular. O circulo ¢ tragado, ou por uma
espada magica ndo isolada da mao, ou por um carvao ou giz consagrados. Um operador experimentado
pode traca-lo também com a mao astral, isto €, fazendo-o em sua imaginac¢ao, de um modo bem firme,
com todos os pormenores necessarios € unindo-o a um ato de vontade, o que causa uma emanacio de
fluidos. A presenga desses fluidos ¢ importante e, por causa disto, quando o circulo magico ¢ tracado
pela mao fisica, usa-se o metal (que ¢ bom condutor dos fluidos) ou algum material absorvente, tal como
carvao ou giz.

O que significa o circulo?



O circulo representa simbolicamente o campo dentro do qual o operador se sente plenamente apto, e
portanto, totalmente protegido. Nesse campo, pertencente ao operador, nenhum inimigo pode penetrar.
Dentro do circulo podem manifestar-se somente as suas proprias influéncias, as das entidades que o
ajudam ou das que lhe sdo total e perenemente subordinadas, e também as influéncias das Correntes ou
dos Protetores que o autorizaram a efetuar essa operacdo mediante uma iniciagdo correspondente, uma
bencdo, uma ordem ou uma permissdo. A circunferéncia desempenha o papel de uma barreira sutil a
isolar o operador das influéncias estranhas. Os sensitivos percebem, na escuriddo, essa circunferéncia
como uma cerca de fogo.

Vejamos agora qual é o campo em que o operador se sente "em casa". Este campo deve fazer parte da
cosmovisdo metafisica permanente do proprio operador. Sua ménada deve estar conscia da fonte de sua
existéncia (o que corresponde ao signo Alpha) e da finalidade da mesma (signo Omega). Se o operador
tem em mente, p. ex. A Queda e o plano da Reintegracdo Humana, ele tracara sobre a face desse circulo
que, como veremos, sera o interno, uma grande cruz de bragos iguais, simbolizando o Quaternério
Hermético. O ponto central serd reservado ao operador. Na extremidade oriental da cruz coloca-se a
letra Alpha; na extremidade ocidental, Omega.

Além da cosmovisdo metafisica permanente, existindo na sua consciéncia, a mente do operador deve
estar concentrada em alguma aspiragdo ou convic¢do. Esta, unida a consciéncia da plena liberdade
pentagramatica de sua vontade, constituird o ponto de partida — o mental — da operagdo magica. Ao
redor do primeiro circulo — o central — traga-se um outro, concéntrico a ele, mas de um didmetro
maior. E o limite simbélico do planejamento mental da operagao.

Como poderia ser caracterizado cabalisticamente o contetido mental da opera¢ao? Naturalmente, pelos
nomes divinos, como manifestagcdes sefirdticas da atividade do pentagrama nas fases anteriormente
escolhidas do processo diabatico universal. Temos a nossa escolha 11 nomes divinos: Ehieh, Iah, lave,
El, Elohim, Eloha, Sabbaoth, Shaddai, Adonai, Ab e Agla, e mesmo 12, se admitirmos o uso do nome
Elhai. Quatro desses nomes sdao escolhidos e colocados nos quadrantes do circulo, delimitados pelos
prolongamentos dos bragos da cruz hermética do circulo interno. As vezes, esses 4 quadrantes sido
separados, um do outro, por pequenas cruzes. A escolha dos trés nomes divinos para a operagdo ¢
determinada por uma cuidadosa andlise dos mesmos, pelos métodos de notarikon e da gematria. A
escolha do quarto nome divino, adaptado aos trés primeiros, ¢ a distribuicdo desses nomes nos 4
quadrantes do circulo estdo longe de ser arbitrarias, pois sdo submetidas a duas leis, das quais falar-se-a
minuciosamente no curso especial da iniciagdo magica. A primeira dessas leis orienta a distribuicao dos
nomes de acordo com a finalidade da operagdo; a segunda, determina a escolha do quarto nome de tal
modo que o circulo forme cabalisticamente o principio da liberdade pentagramatica do operador. O
pantaculo da fig. 52 ¢ utilizado para a invocagdo das entidades permanentemente ativas no astral, isto &,
o pantaculo serve a uma operacao magica que utiliza, poder-se-ia dizer, os elementos "prontos" do plano
astral.



Figura 52

Além da parte mental da operacdo ¢ preciso também orientar e reger sua parte astral. Importa, saber
quais as principais egrégoras do Macrocosmo a serem atingidas por essa operacdo. Elas serdo
cabalisticamente simbolizadas dentro do terceiro espaco circular, formado pelo acréscimo de uma
terceira circunferéncia, destinada a proteger face as influéncias astrais daninhas. Tragando as duas
primeiras circunferéncias, o operador se concentra no principio mental, em si mesmo e no da operagao;
tracando a terceira, se concentra na influéncia que terdo as Causas Secundarias, tanto nele proprio, como
na operagao em preparo.

O papel das Causas Secunddrias na cerimonia ¢ importante. Por conseguinte, 0 momento da operacao
deve ser bem escolhido, no sentido do dia e da hora planetérios propicios. Assim, dentro do circulo
astral, além dos nomes dos Anjos, inscrevem-se também a hora, o més e o ano planetario. Na fig. 52 foi
inscrito o nome Shebtaiel — o Anjo de Saturno e marcados: a hora de Saturno, dia de Saturno, més
planetario (Sol em Gémeos), ano de Mercurio. Freqlientemente, marca-se também a fase lunar. Esta ndo
consta na figura 52. Este pantdculo foi composto para invocar o astrosoma da Causa Secundaria
Saturnina, sabado, dia 26 de maio de 1912 (calendario Juliano) na hora de Saturno.

Na atuagdo da magia cerimonial, procura-se ndo apenas um contato sutil, mas também uma
manifestacdo das entidades invocadas, manifestagdo acessivel aos 5 drgdos sensoriais fisicos. Em outras
palavras, procura-se a materializacdo das entidades invocadas. Essa materializacdo depende de um
processo complicado de vampirizagdo de tipo inferior, na qual desempenham um papel importante os
elementais. Em condi¢des usuais de invocagdo, a participagdo ativa dos silfos ou das correntes de
elementais proximas a eles ¢ a mais importante. Contudo, para se precaver contra as influéncias
prejudiciais de elementos meio-materializados, o operador traga uma quarta circunferéncia que serve de
defesa externa ao terreno da operagdo. Somente as entidades amigaveis e obedientes ao operador
poderao penetrar no terreno.

Nesta nova e ultima circunferéncia é costume colocar os nomes dos Regentes dos silfos, dispondo estes
nomes em quatro dire¢des do horizonte de um modo determinado, a depender do dia planetario. O nome



do Regente Superior dos silfos, acompanhado do titulo "Rex" é colocado no quadrante situado entre o
Sul e o Leste.

Completaremos essa exposi¢do com dois quadros. O quadro A contém os nomes dos Anjos Planetarios,
em sua transcricdo em letras latinas. O quadro B, contém os nomes dos regentes dos silfos, distribuidos
diferentemente nos quadran-tes do horizonte, de acordo com o dia da semana. O nome do regente
superior ¢ sempre acompanhado do titulo "Rex". Para escrever esses nomes usam-se as letras latinas
pois, durante séculos, sua pronuncia foi deformada a ponto de ndo haver mais possibilidade de
reconstituir sua correta ortografia hebraica, caldéia ou siria.

No circulo externo (na fig. 52) foram colocados os nomes dos regentes dos silfos, na ordem adequada
para o sédbado e a hora da cerimonia.

QUADRO A
Saturno Cassiel ou Shebtaiel
Jupiter Sachiel ou Zadkiel (Zedekiel)
Marte Kemael
Sol Michael
Vénua Haniel
Merctrio Raphael
Lua Gabriel
QUADRO B
Leste/Norte Norte/Oeste Oeste/Sul Sul/Leste
Domingo Cynabal Andas Thus Varcan Rex
Segunda Abuzaha Mistabu BUet Arcan Rex
Terca Paffran Ismoli Carmax Sammy Rex
Quarta Aercus Sallales Suquinos Modiath Rex
Quinta Zebul Gutriz Maguth Guth Rex
Sexta Flaef Abalidoth Amabiel Sarabotes Rex
Sabado Balidet Asseibi Abumalith Maymon Rex

Tendo explicado o nosso pantaculo em linhas gerais, procuraremos agora deduzir dele outros elementos
da operacao.

O operador (ou operadores) deve colocar-se dentro do circulo interno. A tradi¢do admite um, trés ou
nove operadores. Nos dois ultimos casos falara apenas um, apesar de que os instrumentos podem ser
manejados pelos outros. Se o operador principal ¢ virgem, um hermafrodita ou uma crianga, entdo duas
pessoas, em lugar de trés, podem estar presentes dentro do circulo. Uma, ou mesmo algumas pessoas,
podem ser substituidas por animais amarrados dentro do circulo ou treinados para nao sair dele.

Estas sdo as exigéncias tradicionais para a cerimonia chamada "Grande Operagdo". Fazem-se também
"Pequenas Operacdes", efetuadas por um operador que ndo sai do circulo, e um ajudante que tem o
direito de entrar e sair do circulo. Existem ainda "Operagdes Androginas", efetuadas seja por um
hermafrodita, sozinho, seja por um homem e uma mulher que, antes da operacdo magica tenham
permanecido por um tempo prolongado em contato mental, astral e em matriméonio fisico.



Supde-se que o operador ou os operadores tenham sido iniciados no quaternério hermético (a Cruz do
pantaculo) e no tema da Queda e Reintegragdo humana (o "alpha" e o "omega" no pantaculo).

Para tudo isso ¢ obrigatoriamente necessario uma preparagdo mistica, anterior, do operador (ou
operadores), mediante atuacdes teurgicas preparatorias durante 3 até 40 dias antes da cerimonia,
segundo sua importancia.

No caso de animais, ¢ necessaria uma cerimoOnia mistica preliminar, com oragdes purificadoras e
aspersdo com agua benta.

O circulo interno ¢ simbolo da libeidade pentagramati-ca do operador (ou operadores) e de sua
preparacao mono-idéica por intermédio de meditagdes prolongadas.

O circulo astral (o segundo) indica a necessidade da preparagdo astral, ou seja, a correcdo dos defeitos,
treinamento da imaginacao pelo jejum astral, isto ¢, pelo siléncio ou meio-siléncio, esfor¢o para superar
em si, mesmo temporariamente, as influéncias planetarias mas ou simplesmente improprias para a
operagdo. O prolongamento, no circulo astral, dos quatro bragos da cruz central, faz lembrar os 4
principais instrumentos do mago: o bastio, para coagular os fluidos dispersos; o calice, para concentrar
as imagens puras, anteriormente criadas e que servirdo de apoio a imaginacao; a espada, para dispersar
as coagulagdes indesejaveis, e 0 pentagrama, para fazer lembrar ao operador sua propria liberdade. A
espada ¢ indispensavel. O pentagrama ¢ muito necessario, podendo no entanto ser substituido pelo lado
inverso de grande pantaculo de Salomao que, por" seu esquema de distribuicdo de fluidos, lembra
também a liberdade. O cdlice e o bastdo sdo raramente necessarios.

O circulo externo — o dos elementais — indica que o operador deve se preparar para a cerimonia por
um regime fisico adequado: jejum, ablucdes, fumigagdes do corpo, preservacdo de um bom estado
fisico para o dia da cerimonia, treinamento para desenvolver a auto-mediunidade, etc.

Este ¢ o esquema geral da preparacdo do operador. Podemos ainda acrescentar ser importante que o
operador impega a intromissdo, durante o desenrolar da cerimdnia, de pessoas ou outras entidades que
lhe sejam hostis. Isso ¢ simbolizado por 4 pentagramas, colocados fora do circulo externo, nos 4 lados
do pantaculo, no meio de cada quadrante. Os pentagramas tém 3 pontas para fora, e duas, para dentro,
simbolizando o afastamento das interven¢des indesejaveis.

Sao, por assim dizer, sentinelas avancadas ao redor da fortaleza.

Nao ¢ menos importante, em cada cerimonia, saber de que lado aparecerdo os coagulatos, perceptiveis a
visdo fisica. Para isso, o operador fixa, antes de comegar a cerimdnia, o lugar dos aparecimentos,
tracando, fora do circulo, na direcdo Leste, um tridngulo eqiiilatero, cujo apice aponte para fora do
circulo. Dentro do triangulo escreve-se o grande nome lod-He-Vau-He pertencente a Superior Sephira
involutiva e, portanto, coagulante.

Falamos, até o momento, do operador e do que ele precisa, independentemente do carater da operagao.
Passemos agora aos interesses da entidade invocada.

Sabemos ja ser necessario escolher um momento astro-logicamente adequado. Além disso, no mundo
das Causas Secundarias existem outros fatores que também devem ser levados em consideragdo. Importa
saber escolher a cor da roupa, os metais e pedras que usard o operador, assim como 0s mantrans ou
setrans, o aroma produzido pelas plantas queimadas ou os extratos evaporados num defumador. Este
sera colocado sobre um pequeno pantaculo especial, no lado Sul, fora do ultimo circulo. Finalmente,
deve ser escolhida também a cor de raio de luz, produzido por uma lanterna e que serd dirigido ao



espaco acima do triangulo lod-He-Vau-He. A propria lanterna serd colocada do lado Sul-Oeste, fora do
ultimo circulo.

Essas preparagdes das cerimdnias magicas incitaram os adeptos do ocultismo a criar uma literatura
especial ("Grimoires"), manuscrita e impressa, que da os pormenores dos rituais de diversas cerimonias.
E util analisar tais "grimoires" ou grimérios para se dar conta de como seus autores compreendiam as
finalidades e a composi¢do das cerimdnias magicas. Todavia, as regras 14 encontradas ndo podem ser
consideradas rigidas, pois a mesma cerimdnia ¢ sempre diversamente compreendida por dois operadores
diferentes e que ndo se prepararam juntos para efetua-la.

O poder das cerimonias magicas se estende ndo apenas sobre as entidades bi-planicas, mas também nos
seres encarnados. Nas condigdes propicias, podem ser chamados a cerimdnia e obrigados a cumprir algo
determinado, os astrosomas de seres humanos vivos, uma egrégora de uma corrente que possui
representantes encarnados, etc.

Outros tipos de procedimentos magicos, embora ndo possam ser chamados de cerimoénias, possuem em
si, no entanto, sementes ou certas correspondéncias da magia cerimonial. Sempre existem pontos de
apoio no plano fisico, sempre hd formulas especiais, meios para criar ou tomar emprestado elementos
meditnicos, sempre existe a indispensavel concentragdo sobre o carater especifico, mental e astral da
operagao e sempre ha medidas para a protecao do operador contra o imprevisto ou os golpes de retorno.

A preparacdo e o ambiente de uma sessdo espirita podem servir como exemplo de uma forma involuida
da magia cerimonial. Numa sessdo espirita, as circunferéncias magicas sdo substituidas pela circulacao
de fluidos na corrente formada pelas pessoas de maos dadas. O perigo do rompimento da circulagdo
desses fluidos caracteriza, suficientemente, a corrente como um circulo protetor dos participantes. O
papel do bastdo que condensa os fluidos, é desempenhando pela mesa. As vezes ha também uma espada
e um defumador. As formulas cantadas das cerimonias sdo substituidas por algum instrumento musical,
a facilitar a transmissdo da energia e determinar, até um certo ponto, a forma dessa transmissao.
Freqiientemente, usam-se conjuramentos e neste caso, um tnico operador fala. Em geral, nessas sessdes
falta a preparagdo adequada dos participantes. Este fato e seu resultado — a auséncia de unificagdo das
vontades dos participantes, agravada pelas impressdes que os mesmos possam ter recebido
imediatamente antes da reunido — causam geralmente uma certa desordem nos fenémenos, durante a
sessao.

Finalizando o estudo do Arcano XVI, acrescentaremos que, se o Arcano XV mobilizava um turbilhdo
astral, o XVI d4 a possibilidade de utiliza-lo, para agir sobre outros seres. O Arcano XVIII ("Tzade"),
por sua vez, levar-nos-a ao campo do mau uso da capacidade de criar turbilhdes astrais. Os Arcanos XVI
e XVIII sdo separados por um Arcano bastante importante — o XVII — que nos facilita a compreensao
de todas as manifestacdes da vida e, por isso mesmo, diminui tanto o perigo de tornar-nos vitimas de
mas intencdes alheias, como o de deixar-nos levar por nossa propria presunc¢ao orgulhosa, ao descobrir
nosso poder astral.

LAMINA XviI

Céu noturno com 7 estrelas de 8 pontas, a maior e mais; brilhante no centro e as 6 menores em torno
dela, formando uma coroa. Embaixo, um deserto de areia.

No primeiro plano, uma moga nua, de tipo mercuriano, com um joelho apoiado no solo despeja de duas
jarras — uma de ouro na mao direita e uma de prata na mao esquerda —, fluxos regulares de liquido
sobre a terra.






Ao redor da moga, o deserto esta se transformando em um jardim florido. Vemos rosas, lirios e 16tus.
Uma borboleta, como um ponto luminoso, prepara-se para pousar numa rosa.

A iluminacdo da cena ¢ fraca: os contornos mais se adivinham do que se destacam.

ARCANO XVII — D — PHE

O signo do alfabeto correspondente ao Arcano XVII é Phe; seu valor numérico, 80. A correspondéncia
astrologica do Arcano ¢ o planeta Mercurio; o hierdglifo, uma boca com lingua, isto ¢, uma boca que
fala.

Como se manifesta a linguagem>do Arquétipo? Como chega a nds sua voz, mesmo quando em redor
tudo se cala ou ha apenas constrangimento? Essa linguagem ¢ a Esperanga que, infalivelmente penetra
em cada um que preste atenc¢do a voz do Arquétipo. Esperanca ¢ um grande dom celestial.

A Humanidade poderia, por suas proprias forgas, orientar-se no labirinto dos turbilhdes a impelirem-na e
prever os perigos astrais que a ameacam, se ndo tivesse negligenciado sua capacidade inata — a
intui¢do. Quando, gracas a esfor¢o proprio comegamos a recupera-la, ela nos parece ser valiosa dadiva
que fazemos a n6s mesmos.

A Natureza também possui sua linguagem vivente que era melhor compreendida por nossos
antepassados, nos tempos de vida simples e primitiva. Hoje em dia, procurando entender essa
linguagem, utilizamos os meios de adivinhag@o natural. A Natureza fala ainda aos que a sabem ouvir.

O Arcano XVII tem os titulos: "Spes" (Esperanca), "Intuitio" (Intuicdo) e "Divinatio
Naturalis" (Adivinhagdo Natural) e, devido a imagem da lamina, chama-se, tanto na linguagem comum
como na erudita: "Stella Magnorum" (Estrela dos Magos). De fato, na parte superior da ldmina vemos
uma grande estrela de 8 pontas, rodeada por menores, semelhantes. Embaixo, sobre a terra, uma mocga
nua rega o deserto com duas jarras, uma de ouro, outra de prata. Um pouco atrds, uma borboleta
pousando sobre uma rosa.

No meio da aridez e da desolagdo, aparece uma consoladora — a Esperanga —, eternamente jovem,
eternamente virginal, para regar a terra com duas jarras — as polaridades gnosticas. No deserto do
desespero metafisico, a Esperang¢a tudo renova ao redor do homem. O fluido da jarra de prata — o polo
receptivo — da ao homem o animo de esperar o Influxo Superior; a jarra de ouro — poélo ativo — faz
com que o homem readquira a confianca em si. A Esperanca vem da mesma fonte que a Consciéncia, €
esta nos mostra tudo sem véus. Se desenvolvermos nossa intuigao, isto €, devolvermos a nés mesmos o
dom que os nossos ancestrais possuiam em alto grau, saberemos discernir, como o faz a borboleta da
lamina, pousando na rosa. Se ndo fecharmos os olhos ao espetaculo da Natureza e darmo-nos ao trabalho
de devassar seus segredos, descobriremos que os astros no céu podem — pela Astrologia — ensinar-nos
as Leis (as estrelas da 1amina tém 8 pontas) do equilibrio, do condicionamento e do Karma. Estas leis
acham-se escritas ndo apenas no céu ou no grandioso organismo do sistema solar mas, pela Lei da
Analogia, em qualquer organismo, mesmo o menor, em qualquer 6rgdo desse organismo, em qualquer
de suas células.

Assim, a lamina proclama que a Esperanca (simbolizada pelo 4pice do tridngulo de Fabre d'Olivet)
nunca nos abandona; que podemos evitar o distanciamento da Intui¢do (a ponta direita desse triangulo) e
que o karma (a ponta esquerda) revela-nos a cada instante seu mistério através do céu estrelado
(Astrologia), do cranio (Frenologia), do rosto (Fisiognomonia), da mao (Quiromancia), de cada um de
nossos movimentos ou de nossas atividades (Grafologia, Cartomancia, etc.) das rea¢des sensitivas do



nosso sistema nervoso (advinhagdo pela agua, cristais, etc.) e mediante tudo em que concentrarmo-nos.
Passemos a analise aritmética do Arcano:
17=1+16.

A Esséncia Divina (1) juntamente com a exclusdo logica (16) do Mal, a fim de fazer triunfar o Bem no
campo metafisico, fazem nascer a Esperanca (17).

O homem triplanar (1) que sabe excluir (16) as formas astrais desnecessarias, para examinar melhor as
que o interessam, desenvolve a Intuicao (17).

A Natureza ativa (1) e a destrui¢do das formas (16) deixam marcas que nos permitem decifrar (17) os
mistérios do Destino.

17=16+1

A oragdo para o Bem exclui (16) metafisicamente o Mal e aproxima do tnico (1), fazendo nascer a
Esperanca (17).

Os procedimentos do constrangimento astral (16), aplicados a um ser humano (1), podem obrigé-lo a
ndo enganar nossa Intui¢do (17) e dizer a verdade, quando evocarmos seu astrosoma.

17=2+15e17=15+2

A substancia metafisica (2), juntamente com a logica pura (15), dao a Esperanca (17) no triunfo do sutil,
demonstrando o poder penetrante da dedugao.

O mistério da relacdo dos sexos (2), junto com a compreensdo da formagao dos turbilhdes (15), resulta
em uma intuicdo superior (17) do Amor Universal. Elevando-nos a este, galgamos muitos degraus, o
primeiro dos quais ¢ a unido experimentada no matrimonio.

O mundo das realizagdes (2) e o Karma (15) destas realizac¢des, deixam tragos decifraveis (17).
17=3+14 e 17=14+3

A compreensdo da natureza gnostica do Arquétipo (3) e a capacidade de servir-se da dedugdo (14)
estabelecem firmemente no homem a Esperanca (17) de manifestagdes favoraveis dos aspectos
inferiores do Arquétipo.

O principio da multiplicagao (3) de seres humanos no plano fisico e a aspiracdo (14) das almas
reencarnadas para realizar a harmonia interna, desenvolvem nelas a intuicdo (17) que se torna, pelo
menos, igual a atividade.

17=4+13 e 17=13+4

A existéncia da forma (4) nas manifestagdes do Arquétipo e a permanéncia deste (13) levam a Esperanca

(17).

A aspiracdo em adquirir a autoridade (4) e a consciéncia da morte inevitavel (13) levam o homem a
desenvolver em si a intuigdo (17).



As leis da adaptabilidade (4) e o principio da transformagdo da energia (13) criam o mundo da Natureza
(17), tal como o vemos.

17=5+12 e 17=12+5
A ciéncia do Bem e do Mal (5) e a espera do Messias (12) equivalem a Esperanca (17).
O pentagrama (5), que admite plenamente o dever do sacrificio (12), possui a Intui¢do (17).
A religido natural (5), aplicada ao ciclo zodiacal (12), revela os mistérios da Astrologia (17).
17=6+11 e 17=11+6

A Lei da Analogia (6), junto com a convic¢do da existéncia das Forgas Superiores (11), ddo a Esperanca

(17).

O livre arbitrio (6), junto com o poder das correntes egregoéricas (11), levam a Intuicao (17).
17=7+10 e 17=10+7

A vitéria do espirito sobre a forma (7) e a aceitacdo do Testamento (10) dao a Esperancga (17).

A vitdria no teste dos dois caminhos (7) e o conhecimento da Cabala (10) provam a plena intuicao (17)
do adepto.

17=8+9 e 17=9+38

Quem souber que o ponteiro da grande balanga metafisica pode inclinar-se tanto para a direita como
para a esquerda (8) e quem, ao mesmo tempo, tiver f€ na Prote¢do Superior (9), terd Esperanca (17) de ir
para a direita.

Quem conhecer a lei condicional (8) e for iniciado na incondicional (9), possui a Intuicao (17).
Diversos ramos de estudo fazem parte do Arcano XVII.

A Esperanca nos ¢ ensinada pela consciéncia (no sentido usado na religido). A Intui¢do pode ser
desenvolvida pelos esforgos pessoais. Aprendemos a Ler na Natureza pelo conhecimento dos dados de
carater empirico e pelo conhecimento dos dados tradicionais do grande cddigo das Revelagdes
Iniciaticas.

Examinemos alguns modos de adivinhagdo, comegando pela Astrologia que, desde ha muitos séculos
tanto penetrou em todos os ramos do ocultismo, que mesmo um discipulo principiante precisa conhecer
algo de suas bases.

ASTROLOGIA

Os interesses do Universo triplanar, assim como os de qualquer organismo, sdo a sintese dos interesses
de todos os seus 6rgdos. No Karma da Natureza podemos perceber os esbocos da manifestagdo do
Arquétipo e os tracos deixados pela atuagdo da vontade humana.



O destino do ser humano, seja na série de suas encarnacdes, seja dentro dos limites de uma s6 delas, ¢
claramente influenciado pelos acordos concluidos com o Arquétipo e pelos fendmenos karmicos da
Natureza. O mesmo pode ser dito do destino de uma corrente egregorica encarnada, de um organismo
artificialmente criado e mesmo de um conjunto de fendmenos de uma determinada época. No Universo,
tudo esté estritamente ligado e entrelagado.

Querendo prever o futuro de um grupo de manifestacdes, devemos encontrar ¢ acompanhar os fios
principais que ligam essas manifestagdes ao complexo de fendmenos acessiveis a nosso conhecimento.
Quanto mais fios essenciais encontrarmos, mais seguro serd o nosso progndstico. Todavia, uma tal
previsdo exige mente penetrante, capaz de sintetizar, capaz de imergir na esséncia do tema, achando
métodos especificos para estuda-lo, ou seja, mente que saiba adaptar-se ao diapasdo particular do
assunto. No entanto, nossas mentes, em geral, sdo pregui¢osas; preferem, como dizem os matematicos "a
solucdo analitica do problema"; querem criar, uma vez para sempre, um alfabeto geral, aplicavel a todos
os casos. Preferem uma resposta parcial mas dada por métodos ja estabelecidos e que consideram bem
elaborados. Aceitam ndo sejam tocadas todas as notas do problema, contentando-se com uma oitava
conhecida.

Falemos um pouco, portanto, dessa "oitava" bem conhecida na Astrologia.

Os corpos relativamente importantes do Universo, isto €, os "astros" exercem naturalmente uma grande
influéncia sobre o nosso mundo. Sob o nome de "astros" entendemos um complexo das Causas
Secundérias, possuindo pontos materiais de apoio, isto é, corpos fisicos cujas posi¢des e movimentos
sdo estudados pela astronomia e cuja composi¢do, pela astrofisica. A Astrologia limita-se ao estudo das
influéncias que exercem sobre a vida na Terra, as sete egrégoras planetarias e a dos sons adicionais,
dados pelas chamadas "estrelas fixas" e, especialmente, as pertencentes, a regido zodiacal.

A grande Lei da Analogia pode servir de justificativa as afirmagdes astroldgicas. Se a iluminacdo das
faces, no mundo fisico, guarda relacdo direta as coordenadas angulares das fontes da luz, por que nao
admitir que as mesmas leis regem as influéncias astrais? Se existem corpos comparativamente
importantes chamados "planetas", por que ndo presumir o influxo proveniente das egrégoras astrais,
apoiadas nesses corpos? E por que ndo presumir também a influéncia adicional de outros astros da faixa
zodiacal? Na Astrologia, cada fator adicional deve ser levado em consideragdo, pois modifica as
influéncias j& conhecidas. Assim, um bom astrélogo, em geral, interessa-se por todos os astros da faixa
zodiacal da abobada celeste.

Perguntemo-nos agora: qual sera o campo da vida terrestre sujeito as influéncias astrais?

Naturalmente, o plano do Arquétipo esta além disso. Quanto ao homem, este freqiientemente mal utiliza
seu privilégio inato, o livre arbitrio e, assim, escraviza-se as Causas Secundarias. Entdo, as
conseqiiéncias tornam-se, até certo ponto, previsiveis. E preciso, todavia, considerar também a teoria da
probabilidade.

O destino freqiientemente ¢ chamado de "cego", porque suas manifestagdes dao a impressao de ndo
poderem ser alteradas. Assim €, de fato, quando na vida humana n3o forem ativas as duas restantes
pontas do tridngulo de Fabre d'Olivet (ver Arcano III). A Astrologia, apegando-se a ponta do destino (ou
Karma) arrisca-se a fazer predigdes. Se estas se referem, por exemplo, ao tempo meteorologico, as
erupgdes vulcanicas ou outros fendmenos da Natureza, impressionam por sua exatiddo e nos fazem
admirar a ciéncia dos astrologos. Mesmo se as predi¢des se refiram a um ser humano, regido pelo
fatalismo, elas, em geral, revelar-se-ao muita exatas e, no caso, as pessoas dirdo: "tudo estava escrito nos
astros". No entanto, quando se trata de pessoas que treinaram sua vontade, entdo as predi¢cdes poderdo
revelar-se erradas, pois "os astros inclinam, mas nao impelem".



Se, tomando um caso extremo, o astrologo quer fazer predicdes ou dar conselhos a um homem
inteiramente consagrado ao Divino, um homem que ndo procura discipulos e, portanto, ndo precisa
instrui-los segundo seus temperamentos planetarios, ou mesmo, que tem discipulos mas os conduz nao
pelo caminho da Rosacruz mas pelo caminho dos "Mendigos do Espirito", ele lhe respondera que ndo se
importa com o futuro. Seu olhar se fixou no éapice do triangulo, donde emana a Luz Permanente, Luz
que permite ver claramente a Senda Direita. Sua determinacdo o faz seguir essa Senda, seja qual for a
disposicao dos astros. Ele sabe que todas as Causas Secundérias, apesar de tudo, o ajudam em sua
evolugdo. Saturno lhe da a oportunidade de aceitar de bom grado os golpes do destino; Jupiter sustenta
sua voz e sua autoridade na defesa do Bem; Marte lhe d4 a intrepidez e a for¢a de suportar
pacientemente o sofrimento e aceitar o martirio; o Sol lhe oferece algo, a que pode renunciar em prol do
seu semelhante; Vénus o conduz aonde alguém precise de sua ajuda ou de seu consolo; Mercurio o
presenteia com os dons do Espirito Santo, permitindo-lhe empregar a linguagem compreensivel a
outrem; a Lua lhe d4 a capacidade de ndo resistir a mal-tratos. Para ele, as predigdes do astrélogo ndo
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tém nenhuma utilidade, pois ele segue unicamente a Luz do seu Eu Superior.

O horoéscopo astroldgico pode ser levantado para uma vida humana particular, para um império ou um
pais, para um processo juridico, para as condigdes meteorologicas de um determinado dia ou més, para
uma corrente egregorica, para uma época histdrica, etc...

Quando se trata dos estdgios inicidticos avangados, seria desejavel a sintese harmoniosa de todas as
influéncias astrais. Nos outros casos, as seguintes influéncias devem ser levadas em consideragao:

— para as pessoas que desejam tornar-se instrutores do esoterismo — fortes Saturno, Merctrio e Vénus
sdo indispensaveis. A presenca do Sol e, as vezes, de Marte, sdo desejaveis.

— para os graus superiores da Magonaria e uma atividade eficiente nesse setor: Jupiter, Vénus e Marte.
— para um mago: Saturno, Mercurio e Marte.

— para um teurgo: Sol e Vénus.

— para um cabalista tedrico e um astroélogo: Saturno e Mercurio.

— para a clarividéncia, psicometria, cartomancia, etc, a influéncia da Lua € basica.

Nas experiéncias mediunicas, sensitivas, etc. recomenda-se escolher pessoas que possuam uma forte
influéncia de Vénus e Lua, sem acréscimo de outras influéncias. Se ndo for possivel encontra-las, entdo
serve um puro tipo venusiano. Tais pessoas sdo muito receptivas as influéncias sutis.

Nos centros iniciaticos, entre os alunos, ha sempre muitos jovens com influéncia predominante da Lua.
Estes alunos, no comeco, progridem bem, obedecendo a seus instrutores mas, geralmente, em pouco
tempo afastam-se da corrente pois, devido a acdo da Lua, estdo muito sujeitos a influéncias externas. O
ramo espiritual mais adequado a um tipo solar ¢ ser sacerdote, mas excluindo o ensino.

Para um Jupiteriano, convém ocupar-se da historia do esoterismo.
Naturalmente, tipos puros quase inexistem. Na escolha do ramo ¢ preciso considerar o conjunto das
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influéncias atuantes sobre o ser humano.
LAMINA Xvill

Fundo: uma planicie desnuda, deserta, confundindo-se, sem que seja perceptivel a linha do horizonte,
com a penumbra de um céu sem estrelas. Bem longe, mal se destacando da neblina envolvente, duas






pirdmides, uma de cada lado da cena.

A lua, ja decrescendo, mas ainda quase cheia, ilumina, com seus raios de prata, a planicie e permite
divisar uma senda estreita e tortuosa que, como uma fita clara, atravessa toda a paisagem, perdendo-se
na neblina entre as duas piramides. Na senda, destacam-se, claramente, manchas escuras. Sdo pogas de
sangue.

No primeiro plano, bem no meio, uma lagoinha. A sua beira, um caranguejo preto com presas cerradas.
Apenas saiu da poga, ja a ela retorna. Um pouco mais atrds vé-se, sentados de cada lado da senda, um
cachorro a direita, e um lobo a esquerda. Os dois uivam para a lua.

O quadro causa uma impressdo lugubre. Suas tonalidades sdo sombrias. Apenas o lobo, o cachorro, o
caranguejo € as manchas de sangue no caminho destacam-se claramente. Todo o resto estad semi-
escurecido.

ARCANO XVIII — & — TZADE

A letra do alfabeto correspondente ao Arcano XVIII ¢ Tzade; seu valor numérico, 90; correspondéncia
astroldgica: o signo de Aquario.

O hieréglifo do Arcano ¢ uma cobertura, porém ndo no sentido de protecdo contra intempéries, mas de
uma tampa que se fecha sobre nés como um algapao, algo. que nos oprime, nos priva do ar livre, limita a
nossa liberdade e nosso horizonte. Querendo erguer-nos, batemos a cabega contra esse obstaculo; nem
bem aparece alguma alegria, imediatamente vem a ameaga dele; apenas iniciamos algo, sentimos sua
opressao.

O nome erudito do Arcano ¢ "O Crepusculo", seu nome comum: "A Lua".

A lua, no alto do quadro, envia seu feixe de luz; mas ¢ preciso lembrar que a luz lunar ¢ apenas uma luz
refletida.

Onde procurar a luz direta?

A lamina indica que, estando sujeitos a Lei Hierdrquica, ndo temos direito a luz direta. A {inica luz a nés
acessivel ¢ a transmitida a cada um de nds pelo nucleo hierdrquico mais proximo. Devemos nos
contentar com aquilo que recebemos, ndo esquecendo de que, devido a queda, ficamos voluntariamente
imersos no mundo ilusério da multiplicacdo dos binarios.

Isso explica o primeiro titulo do Arcano que ¢ "Hierarquia Oculta".

Na obscuridade do segundo plano da lamina, vemos o binario das pirdmides (as vezes, torres). Entre
essas pirdmides passa o caminho tortuoso de nossa vida, caminho este recoberto por uma areia quase
branca, talvez para que possam melhor se destacar as numerosas manchas de sangue.

O que quer dizer este sangue tdo estranho? Alguém, seguindo este caminho, estava perdendo sua forga
vital. Alguém pagou com seu proprio sangue os valores densos e ilusorios da vida. E, sem divida, uma
loucura. A visdo de suas conseqiiéncias nos impressiona. Os valores da vida, tdo apreciados por nos,
parecem pertencer-nos de direito e, por outro lado, sua propria consisténcia permite que qualquer um os
use como ponto de apoio as suas operacdes dirigidas contra nds, maquina¢des que podem nos destruir,
que nos fazem perder o sangue, pois ¢ através do nosso sangue que podemos ser enfeitigados. Isso nos
angustia e queremos saber quem pode enfeiti¢ar-nos. Achamos a resposta no primeiro plano da ladmina.



Ai vemos apresentados, invertidamente, como o reflexo visto num espelho, um lobo a esquerda e um
cachorro a direita. O lobo, sempre e abertamente tem sido um inimigo do homem. O cachorro ¢ nosso
amigo ou, pelo menos, representa aquele que ainda ontem era nosso amigo. O perigo, portanto, a nos
ameacar, pode vir dos dois: inimigos declarados e falsos amigos.

Podemos nos perguntar se acaso estariam satisfeitos com seu modo de agir. Nao! Algo os perturba, pois
estdo uivando. E a lua que os molesta, isto &, a representagdo hierdrquica que nos transmite a Luz. Entio,
se eles pagam suas acdes com a infelicidade, por que temos tanto medo deles? Porque somos
semelhantes ao caranguejo que, apenas sai da sua poca, ja a ela regressa. Essa tendéncia a recuar ¢ que
nos torna sujeitos a enfeiticamento.

Assim, o segundo titulo do Arcano ¢ "Hostis occulti" (Inimigos ocultos).

Existem os mesmos perigos na Natureza? Sim! Na Natureza, o papel de opressor do Arcano XVIII ¢
desempenhado pelas calamidades, a nds também ocultas. O terceiro titulo do Arcano serd, portanto,
"Perigos ocultos".

Passemos ao exame aritmético.
18=1+17 e 18=17+1

A Esséncia Divina (1) e a Esperanga (17), vindas do plano metafisico, sdo suficientes para determinar a
existéncia da Lei Hierarquica (18). O Principio Unico Ativo (nada se poderia esperar de um principio
inativo) cria os o0rgaos para sua atividade, conforme a graduagao hierarquica e segundo seu afastamento
progressivo da Fonte Primordial.

O homem triplanar (1), possuindo intui¢do (17), percebe claramente os perigos astrais que o ameacam

(18).

A Natureza ativa (1), quando sabemos ler suas adverténcias (17), revela-nos a iminéncia de seus perigos
(18), que permanecem ocultos a um ignorante.

18=2+16 e 18=16+2

A substancia metafisica (2) e o método da exclusdo logica (16), determinam a constituicao da Hierarquia
(18) no mundo das idéias.

O principio da polarizacdo (2) e a possibilidade de constrangimento astral (16), revelam o mistério do
enfeitigamento (18). O ultimo ¢ possivel apenas quando o sujeito € passivo, e o operador, ativo.

A possibilidade da destruicdo fisica (16) das formas criadas pela Natureza (2) constitui 0 denominado
"perigo" (18).

18=3+15 e 18=15+3
A triplicidade do Principio unico (3) e a légica da construgdo metafisica (15) da Segunda Familia,
determinam as Leis Hierdrquicas (18) para o nosso mundo. A formulagdo dessas Leis estd ligada ao

mistério da Trindade e a aplicagdo l6gica desse mistério.

Os mistérios do nascimento (3) e os recursos do elemento Nahash (15) sdo componentes do processo do
enfeitica-mento (18).



A criatividade da Natureza (3) e a Lei ao Karma (15), influindo sobre essa criatividade, constituem a
totalidade dos perigos fisicos (18).

18=4+14 e 18=14+4
Os processos da formacao (4) e da dedugdo (14), determinam a constitui¢do da Hierarquia (18).

O principio da autoridade (4) e a capacidade de equilibrar sua atividade e sua passividade (14), fazem
com que um homem se torne adversario de um outro (18).

18=5+13 e 18=13+5

O conhecimento do Bem e do Mal (5), juntamente com a permanéncia dos Principios Superiores (13),
bastam para o estabelecimento da Hierarquia (18).

O carater pentagramatico do ser humano (5) e sua sujeicdo as leis da morte (13) possibilitam o
enfeiticamento (18).

18=6+12e18=12+6

A compreensdo da Lei da Analogia (6) e a espera do Messias (12) obrigam o homem, mesmo
superficial, a admitir a Lei Hierarquica (18).

A primazia dada a liberdade (6) em relacdo a misericordia (12) pode levar o homem a praticar o
enfeiticamento (18).

No entanto, a primazia dada a misericérdia (12), em relacdo a liberdade (6) da vontade humana (por
exemplo, orar pelos inimigos), desfaz todas as armadilhas dos adversarios (18).

18=7+11 e 18=11+7

A esséncia da Hierarquia (18) consiste em que nela o sutil rege o denso (7) e possui o poder (11) de
permed-lo.

A possibilidade da agressao astral (18) consiste em que o homem que ja haja obtido vitoria (7) sobre si
mesmo, utilize tanto sua propria forca, como a da corrente (11) no promover seus fins.

Consideramos como perigo (18) a possibilidade de perder aquilo que pretendemos possuir como
propriedade (7) e cuja destrui¢do pelas forcas da Natureza (11) ¢ normal.

18=8+10 e 18=10+8

A libragdo da Balanca do Mundo (8), junto com o Grande Testamento (10), ddo a chave da Lei
Hierarquica (18).

Os condicionamentos da vida ética do homem (8) e o conhecimento da Cabala (10), tornam possivel
utilizar-se do enfeiticamento (18).

18=9+9



A graduagdo hierarquica (18) ¢ a conseqiiéncia do encontro entre dois protetores (9 + 9), um menos e
outro mais elevado. O menos elevado protege os interesses de algum 6rgdo particular; o mais elevado,
os interesses do organismo geral, tragando, para isso, a seu subordinado, diretrizes determinadas que
podem ndo ser vantajosas ao 6rgdo sob o cuidado do primeiro protetor. A Lei Hierarquica confere a
primazia aos interesses gerais em relacao aos particulares e, assim, determina o triunfo de um "9" sobre
um outro "9".

Um ser humano iniciado (9) apenas na auto-protec¢ao, pode ser facilmente enfeiticado (18) por outro,
iniciado (9) nos mistérios do Baphomet.

Um organismo particular poupa seus recursos fisicos, servindo-se do célculo da probabilidade (9). A
Natureza, que possui o conhecimento de todos os dados, calcula as certezas (9). O segundo "9" vence o
primeiro "9", e isso se chama "perigo no plano fisico" (18).

Essa andlise nos dé alguns pontos de apoio para melhor compreensdao do Arcano. Nao nos ocuparemos
dos perigos fisicos. Limitar-nos-emos a Lei Hierarquica e ao processo de enfeitigamento.

A LEI HIERARQUICA

A cosmovisdo unitaria das escolas espiritualistas tem como base a seguinte tese: os Principios
manifestam-se em Leis; as Leis, em Fatos.

Indubitavelmente, as vestimentas, sem o portador, ndo possuem a capacidade vital. No méaximo, podem
servir por um certo tempo, como espantalho de péssaros, mas mesmo estes notardo, finalmente, a
auséncia de vida. As escolas materialistas sustentam o contrario, isto ¢, que um conjunto de fatos cria
uma lei e que um complexo de leis cria um Principio. Em outras palavras, segundo elas, uma mdnada
volitiva de uma corrente ¢ criada por uma série de fatos que se desenrolam dentro dessa corrente. Para
os materialistas, uma célula ¢ mais real do que um 6rgao, e um 6rgdo ¢ mais real do que um organismo.

Segundo as escolas espiritualistas unitarias, a vida fica oculta atras de suas manifestacdes visiveis e, por
vezes, até mesmo independe dessas.

Os materialistas afirmam que a vida provém da matéria, do inanimado. No unitarismo, ao contrario do
texto orientador sdo as palavras: "Sou o Deus de Abrao, de Isaac e de Jacd. Ora, Deus nao ¢ Deus dos
mortos mas dos vivos". (Mateus XXII, 32). Seus partiddrios admitem a existéncia de uma Hierarquia,
pois admitem a existéncia da Causa Primordial. Existe o Arquétipo; portanto, podem existir o Homem e
a Natureza. Se hd um regente, h4d também servidores que ele tenha escolhido. O regente determina o que
deve ser feito, e seus servidores o realizam. Onde houver um instrutor, deve existir também a escola. Do
mesmo modo existe a monada mental a formar para si um astrosoma, a este, por sua vez, forma um
corpo fisico.

Se tudo existisse apenas um unico instante, os dois sistemas seriam igualmente aceitaveis.

Os materialistas proclamam que um ser humano representa apenas a sintese de suas células. Dizem que
a afirmagdo dos espiritualistas de que o astrosoma do feto vampiriza os elementos, a ele necessarios, do
ambiente fisico em que se desenvolve, confirma que, sem a existéncia desse ambiente, a encarnagdo nao
poderia se efetuar. Dizem ser a consciéncia individual apenas conseqiiéncia direta das inter-relacdes dos
elementos do ambiente; e que, em cada coletividade, e em funcdo da existéncia dessa coletividade,
aparece um chefe.

Agora, em vez de falar de uma vida em particular — fenomeno de duracao apenas efémera — falemos



de um periodo mais prolongado: p. ex. uma época inteira.

Estudando a historia das massas humanas e a histéria das coletividades hierarquizadas, verifica-se que o
predominio da massa leva sempre as divergéncias, a desagregacdo da coletividade, a morte. O sistema
hierarquizado, pelo contrario, leva a consolidacdo da coletividade, a unido, a busca de um alvo
comum. Pela massa passam ondas desordenadas; nas coletividades hierarquizadas circulam as
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correntes ordenadas do Telesma . Num parlamento cujos membros sdo escolhidos por votacdo, as
oposigdes aparecem desde o inicio e, durante a existéncia do parlamento, ndo apenas os partidos lutam
entre si, mas também as fragdes desses partidos. Nenhum parlamento no mundo concede poderes reais
ao seu presidente. Encarrega-o apenas de garantir determinados regulamentos e, mesmo estes, sao logo
infringidos pelos proprios parlamentares. Comparemos essas manifestacdes anarquicas com a vida de
uma familia normal e sadia ou de uma coletividade baseada no principio patriarcal, ou seja, organizada
segundo a Lei Hierarquica, e na qual cada membro esta pronto a sacrificar algo de si em prol de sua
comunidade. Conta-se que até mesmo uma raposa cuja pata ou rabo tenha ficado preso numa armadilha,
corta-o com seus dentes a fim de salvar o mais importante: a vida.

Poder-se-ia dizer que as duas filosofias — a dos espiritualistas e a dos materialistas — formam um
grandioso bindrio. Na historia da humanidade podemos mesmo encontrar tentativas no sentido de
neutraliza-lo.

Os espiritualistas dizem que tudo provém do Alto; que tudo foi criado pelo Triangulo Ascendente; que o
Sol ¢ o Pai de tudo. Os materialistas afirmam que tudo provém de Baixo, do Triangulo Descendente,
criando-se através da adaptagdo; que a Lua ¢ a Mae de tudo.

Nessa discussdo entram os panteistas, dizendo: "a solugdo se encontra no centro da Estrela de Salomao,
no Stau-ros, este simbolo da lei gnoéstica, da fecundagdo do passivo pelo ativo. Os dois Tridngulos
existiam antes de nos. Encontramo-los ja como instrumentos para a nossa utilizacdo. A chave do nosso
poder estd no Stauros; depende de como agiremos com o Telesma, esta substancia transmissora tanto da
construtividade do Ativo, como da reacdo do Passivo. Os dois oponentes tém razdo, pois o Pai do
Baphomet ¢ o Sol, e a Mae, a Lua; mas € o vento que o carrega em seu bojo, este mesmo vento que nos
permite respirar e gracas ao qual tudo pode viver. Nos ndo buscamos o principio de todos os principios,
ndo pretendemos resolver qual ¢ o comeco e qual o fim. Ndo nos importamos com a origem, com 0s
pais. Vivemos e precisamos aprender a viver no campo da acao do filho androgino".

A qual das trés correntes devemos nos unir? Espiritualista, materialista ou panteista?

Seguiremos o exemplo das escolas egipcias. Inclinar-nos-emos diante de Hermes Trismegisto, isto €,
adotaremos a sintese das trés correntes filosoficas. Seremos materialistas, apoiando-nos firmemente no
plano fisico. Para o mago, o plano fisico ¢ um precioso ponto de apoio a lhe permitir criar Fatos a
partir de outros Fatos.

Seremos panteistas quando quisermos que as Formas: criem outras Formas, quando quisermos afirmar
nossos direitos de Pentagrama, ndo como escravos da Natureza mas como filhos livres de Deus.
Entretanto, tdo logo sentirmos que o nosso "eu" se apaga diante de Algo Maior manifestando-se pela
Unicidade, logo que ultrapassarmos nossa atragdo pela Forma e sermos atraidos ao mundo das idéias,
tornar-nos-emos audaciosamente espiritualistas, pois entdo pertenceremos ao reino do Pai, ao "Sol", ao
"IOd”,

Podemos nos perguntar a qual desses trés planos o homem pertence, segundo a esséncia de sua natureza.
O que ¢, essencialmente, o homem? O corpo, a personalidade? Ou sua aspiragdo ao Alto, esse Alto onde



0 homem parece dissolver-se no Universal e Infinito?

Nao podemos responder a tal pergunta. Podemos oferecer apenas palavras, e estas ndo sdo capazes de
dar tal resposta. Cada um tem de procura-la por si mesmo. Quanto a nds, s6 podemos dizer que o corpo
¢ mais impermanente e possui menor poder do que a personalidade; que as personalidades se unem com
base nas idéias comuns e que, as vezes, em prol dessas idéias um ser humano desempenha,
voluntariamente, o papel de pata ou rabo da raposa mencionada.

Em relagdo a esses problemas, seria bom, € mesmo necessario meditar sobre o que foi dito no Arcano XI
a respeito da queda das almas.

Acrescentaremos ainda que um espiritualista puro serd, sem divida, um absolutista em sua concepgao da
Hierarquia; a um panteista, sera cara a idéia do reino da monada espiritual, reino este limitado pela
reacdao da matéria; segundo um materialista, finalmente, cada assunto essencial do Universo-e tudo o que
acontece no tempo € no espago, resulta de "votacao" das respectivas células.

As regras externas, relativas as realizagdes da Hierarquia Espiritual, j& foram formuladas no estudo do
Arcano III.

ENFEITICAMENTO

Se alguém quisesse caracterizar os trés graus simbolicos. da iniciagdo macgdnica, exclusivamente do
ponto de vista da capacidade de influéncia sobre um outro ser, diria que o grau de "aprendiz" ensina a
ser forte dentro de si, isto é, lutar contra suas proprias fraquezas, superando-as gradativamente. Este grau
objetiva desenvolver, em si, o lado ativo. Diria que o grau de "companheiro" ensina a descobrir e saber
explorar as fraquezas alheias (quando j& aprendermos a superar as nossas proprias); ensina a saber tirar
proveito da ignorancia, e inércia alheias. Diria, finalmente, que o grau de "mestre" ensina que somente
podem ser empreendidas as operagdes em que o nosso conhecimento e poder ativo opuserem-se, no
mesmo campo, a ignorancia e a inércia do adversario. Em outras palavras: se formos intelectualmente
capazes e possuirmos o conhecimento necessario, escolheremos a confrontagdo com o nosso adversario
no campo intelectual, sabendo ser ele, ai, mais fraco do que nos, e conseqiientemente, o levaremos
aonde quisermos. No entanto, evitaremos uma luta fisica com ele, pois seus musculos podem ser mais
fortes do que os nossos. Se conhecermos bem a técnica de algum procedimento, serd neste campo
determinado que procuraremos enfrentar o nosso adversario, evitando assim outras eventuais contendas.

Estes principios gerais sdo especialmente importantes, nos processos de enfeiticamento que definiremos
como exploracdo pela forca de recursos astrais e fisicos de um ser humano encarnado por um outro
ser humano encarnado.

Imaginemos, por um lado, alguém que descuide de suas; posses, deixando-as sem nenhuma supervisao,
ou um império que, possuindo colonias em diversos continentes, deixa-as sem qualquer organizacao ou
protecdo. Imaginemos, por outro lado, alguém a guardar e cuidar bem de suas propriedades, ou um pais
a administrar perfeitamente suas colonias, estando com elas em contato continuo e sempre preparado a
protegé-las contra qualquer agressdo. Vamos supor que o segundo homem ou o segundo pais, queira
tirar proveito da situacdo do primeiro. E claro que o conseguira facilmente. Mesmo estando os dois lados
igualmente passivos e desorganizados, se um deles tornar-se por algum tempo ativo e agredir o outro,
obtera vantagem. E verdade que o outro pode também despertar de sua inércia e repelir o ataque, mas
entdo ja terd sofrido perdas.

Nisso consiste todo o segredo do éxito de um enfeiticamento.



O enfeiticamento liga-se sempre ao plano fisico ou sub-planos astrais inferiores. Enfeitica-se para
despertar uma paixao, causar doenga ou morte, uma ruina material ou outra qualquer, impossibilitar ou
dificultar um trabalho util, etc. Estando essas atividades ligadas aos sub-planos inferiores do Universo, o
proprio termo "enfeiticar" j4 soa mal. E sempre uma operagdo multo desprezivel e densa, a exigir um
solido ponto de apoio.

O processo ¢ o seguinte: cria-se uma entidade volitiva, segundo o esquema sefirético. O mundo Aziluth
dessa entidade pertence, em sua totalidade, ao operador. A influéncia desse mundo deve penetrar nos
mundos Briah, lezirah e Aziah da vitima. Todavia, o mundo Aziluth do operador est4 ligado aos seus
trés outros mundos. Sendo assim, o operador deve conseguir ligar seus Briah, lezirah e Aziah com os
mundos correspondentes da vitima, aproveitando-se para isso de uma inércia passageira do mundo
Aziluth desta. Assim, os trés mundos inferiores da vitima serdo como 6rgdos temporarios de uma nova
entidade, composta do operador e da vitima.

Depois disso, a tarefa do operador consiste em uma determinada auto-sugestio. O operador sugere,
por exemplo, uma "doenga ética" aquela parte do novo Briah composto que, anteriormente, pertencia ao
Briah independente da vitima; uma doen¢a da forma, aquela parte de lezirah comum -que, antes,
compunha o lezirah independente da vitima e uma doenga fisica a parte correspondente ao Aziah.

Poderiamos indagar se ¢ possivel apoderarmo-nos da totalidade dos trés mundos alheios.
Responderemos que o apossar-se da totalidade ndo € necessario. Basta que o operador subjugue apenas
uma minima parte e a contagie com uma doenca, deixando que esta se espalhe por outros 6rgaos,
anteriormente pertencentes a vitima, protegendo, a0 mesmo tempo, os proprios Orgdos que agora
também entram na composicio da entidade comum. E sabido que uma transgressio ética, causada por
alguma razdo particular, pode destruir a harmonia na alma de um individuo fraco; que um pequeno
defeito de formacdo pode estragar o total da forma e que um microbio, ao penetrar numa célula, pode
contagiar o organismo inteiro.

De tudo o acima mencionado, pode-se deduzir que a matéria, em poder do operador, intencionalmente
contagiada deve possuir em si, para que ocorra o contdgio, alguns elementos importantes da vitima ou de
um de seus 6rgdos principais, ligados funcionalmente aos fendmenos que o operador deseja provocar.
Em outras palavras, para enfeiticar no plano ético, p. ex., um homem orgulhoso, ¢ importante apoderar-
se dos elementos ligados ao seu amor-proprio. Para enfeitigar, no plano da forma, alguém cuja
caracteristica principal ¢ a sensibilidade estética, ¢ importante introduzir no seu mundo lezirah, o
elemento de deformidade. Para provocar paixdo ou causar doenga ou morte, enfeiticando o mundo Aziah
da vitima, alguns de seus globulos vermelhos ddo maior resultado do que algo mais superficial, como, p.

ex., um fragmento de epitélio.

E importante também que esses elementos, por si mesmos insignificantes mas provindos da pessoa
envolvida, sejam artificialmente ligados ao organismo inteiro, mesmo mediante uma operacao feita num
plano diferente daquele ao qual pertencem os elementos em posse do operador. Assim, possuindo alguns
cabelos da vitima, o operador faz um boneco de cera, representando-a, e fixa os cabelos sobre a cabeca
do boneco. O material do mundo Aziah, por si mesmo insuficiente, ¢ completado através do mundo
lezirah.

Suponhamos que o operador, por alguma razdo, queira sugerir ao paciente uma sensag¢do permanente de
medo; no entanto, ndo sabe do que o paciente tem medo, sabendo, todavia, o que o assusta. Entdo, o
operador prepara toda a entidade composta — a sua e a da vitima — para sentir o susto e, na medida em
que isso lhe é possivel, provoca medo em si mesmo. Este penetrard também no organismo da vitima.
Quando o medo se impregnou bem na pessoa, o operador se autoliberta, tanto do medo como do susto.
Ele o conseguird sob a condi¢do de que nio seja, ele proprio, sensivel ao susto. No caso contrario,



inocular-se-4 com o medo que havia associado a facilidade de se assustar.

O assim chamado "golpe de retorno", no processo de enfeiticamento, resulta de uma tentativa de
inocular em alguém uma fraqueza a qual o proprio operador ¢ mais sensivel do que a vitima. Neste caso,
tudo recaird sobre ele mesmo. Um homem que teme pela sua propria seguranga, recebera o "golpe de
retorno” se tentar enfeitigar um outro para alguma desgraga no plano fisico. Um homem que facilmente
se apaixona, enfeiticando um outro para provocar o amor, apaixonar-se-a loucamente e sem nenhuma
esperanca de reciprocidade, etc.

O operador assegura-se contra o golpe de retorno colocando uma segunda vitima no esquema mental do
enfeiticamento (ja falamos disso). Contudo a escolha dessa segunda vitima deve ser muito adequada
quanto as suas caracteristicas astrais e fisicas, pois, como ja explicamos, ela deve ser, nos trés mundos
inferiores do sistema sefirdtico, mais susceptivel de receber a carga do enfeiticamento do que o proprio
operador.

Agora, podemos compreender melhor porque o feiticeiro precisa de algumas gotas de sangue, de um
dente, de uma unha, do suor, do sémen, etc. da pessoa que pretenda enfeiticar. Estes elementos sdo
introduzidos na composi¢ao do ponto de apoio fisico da operagdo. Muitas vezes os elementos que
pertenciam a vitima sdo misturados com elementos correspondentes do operador. Em certos casos o
operador usa um boneco, uma fotografia ou alguma outra representa¢ao da vitima, introduzindo nela
algumas células realmente provenientes do organismo desta. Em outros casos, o operador prefere servir-
se de um organismo vivo (p. ex., um sapo), procurando vinculd-lo a vitima, dando-lhe 0 mesmo nome
ou usando algum outro procedimento. No caso de uma transmissdo puramente energética, tal como
fazer cair alguém na rua, o operador segue a vitima passo-a-passo, imitando seu modo de andar. Tropega
voluntariamente, procurando transmitir a vitima sua propria perda de equilibrio, mas contendo-se, ele
mesmo, no ultimo instante, para ndo cair.

Todos os procedimentos dos feiticeiros, macumbeiros, magos negros, etc. baseiam-se nos mesmos
principios, e todos criam um karma muito pesado a seus promotores ou executores. A propria operacao,
bastante facil, ¢ profundamente abjeta e repugnante, e sua chave estd sempre no poder ativo de um dos
lados e na passividade do outro.

O meio para ser imune as agressoes, qualquer que seja o seu plano, ¢ sempre o mesmo: ser ativo, ndo
permanecer semi-adormecido, estar ocupado concentrado em algo. Um homem vigilante dentro de casa,
logo percebe que um ladrao quer nela penetrar.

E preciso ser ativo no plano mental. E preciso orar, especialmente orar por seus inimigos. Quem ora
por seus inimigos, ndo forma planos de vinganga, e quem nao forma planos de vinganca, perde o habito
de atribuir tais planos aos seus semelhantes. Quem ndo atribui maus pensamentos a outrem, ndo fica
sujeito, ele mesmo, ao medo. Uma tal pessoa bem dificilmente sera enfeiticada.

E preciso ser ativo no plano astral, concentrado em determinadas formas, por nés mesmos escolhidas ou
criadas. Assim, as formas criadas por outrem nao nos poderdo ser impostas. E preciso saber claramente
0 que queremos, para que na nossa confusdo ndo venham se implantar desejos alheios. Se amamos
sinceramente um ser escolhido por nosso cora¢dao, um enganoso simulacro de amor nao nos podera ser
imposto. Se nds nos unimos a uma egrégora que plenamente corresponde as nossas aspiracdes
espirituais, ndo seremos impelidos a uma outra, estranha, que talvez viesse até a nos ser prejudicial.

Ser ativo no plano fisico ¢ treinar o nosso corpo para que elabore uma qualidade e quantidade de forga
vital adequada a determinados fins, e para que nossos 6rgdos possam se desenvolver de um modo
monofuncional. Dessa maneira, eles opor-se-ao a qualquer enfeitigamento.



Lembremo-nos, uma vez por todas, que um ser humano inativo e amorfo, um ser que dissipe sua vida
em todos os trés planos da existéncia, estard mais susceptivel de ser enfeiticado do que qualquer outro.
Um trabalhador no campo das idéias, no campo da forma, ou no campo do esforgo fisico estd protegido
por uma solida couraca contra qualquer agressdo. Nele, o mundo Aziluth permeia os trés outros; ele ¢
individualizado, se assemelha a um sistema fechado. Para o mundo externo ele ¢ sempre um "lod".
Torna-se "He" somente quando, de acordo com sua vontade, fica receptivo ao Influxo Superior.

Na vida ndo se pode agir como o caranguejo que recua para sua poga. Se soubermos bem o que
queremos, se formos ativos, ndo temeremos entdo nem o lobo nem o cdo e, no caminho, ndo deixaremos
cair nosso sangue que alguém poderia utilizar contra nos. Limitaremos nossa submissdo apenas ao
bindrio das piramides e submeter-nos-emos, consciente e voluntariamente, a Hierarquia dos raios
Lunares. Conhecendo a proveniéncia dessa luz refletida, aprenderemos a venerar, através dela, a
Fonte Primordial.

E isso que nos ensinam a Tradig@o e a experiéncia oculta. Vejamos o que nos diz a ciéncia profana.

Desde o ano de 1891, o coronel de Rochas dedicou-se a pesquisa quanto ao que foi chamado de
"exteriorizacao da sensibilidade" das pessoas imersas no estado de profunda hipnose.

E facil constatar que a primeira fase do processo do enfeiticamento tende a estabelecer, entre o operador
e a vitima, algo a lembrar o "estado de contato", observado pelo coronel de Rochas (ver Arcano XV).

O coronel de Rochas, por uma agdo magnética, dirigida especialmente a regido dos centros visuais do
paciente e consistindo em curtos passes ao longo da testa, ou circulares na testa ou perto dos olhos,
chegou aos resultados seguintes: a superficie da pele do paciente tornava-se insensivel; a sensibilidade,
na medida em que continuavam os passes, transportava-se gradualmente aos niveis em derredor do
corpo do paciente, e distantes entre si de 5 ou 6 centimetros. O primeiro nivel, isto €, o mais préximo ao
paciente, achava-se a distancia de 3 cm. da sua pele. Nos intervalos entre dois niveis, o paciente nao
demonstrava nenhuma sensibilidade. O nimero das camadas sensiveis aumentava a medida que o
trabalho de magnetizacdo prosseguia, de modo que a tltima camada sensivel chegava a ser encontrada a
alguns metros do paciente. A picada com um alfinete no nivel sensivel provocava uma dor no paciente.
Um copo de agua colocado no sistema dos niveis produzia aquilo que de Rochas intitulou de "sombra
odica", isto ¢, atrds do copo a sensibilidade de alguns niveis, anteriormente sensiveis, desaparecia, como
se, nesse lugar, ficasse dissolvida pela agua. Além disso, a 4gua parecia absorver a sensibilidade, pois
levando o copo para longe do paciente e "picando" a agua, provocava-se lhe dor; resfriando-a,
provocava-se lhe um calafrio. Aproximadamente os mesmos resultados foram obtidos colocando, em
lugar da 4gua, no nivel sensivel, um boneco de cera. Todavia, as "picadas" na agua, enquanto esta
achava-se no nivel da sensibilidade, provocavam dor naquele lugar do corpo do paciente situado mais
proximo da agua, enquanto que, colocando o boneco no mesmo lugar onde havia a 4gua, e picando-o na
parte superior, a dor era sentida na parte superior do corpo do paciente. Picando a parte inferior do
boneco, a dor repercutia na parte inferior do corpo do paciente.

As experiéncias feitas com o copo de dgua e o boneco, davam resultados positivos somente quando sua
distancia do paciente ndo ultrapassasse um determinado limite. Contudo, este limite se estendia bem

mais longe do que a distancia entre o corpo do paciente e o ultimo nivel sensivel.

Os clarividentes presentes no local das experiéncias viam que os niveis da sensibilidade eram luminosos,
como geralmente ¢ luminosa, para eles, a pele de um homem cuja sensibilidade ndo esteja exteriorizada.

Os resultados dessas experiéncias foram publicados em 1892.



Tentou-se tirar fotografias dessas experiéncias, colocando o negativo, no primeiro caso, junto a pele de
um paciente nao hipnotizado e, no segundo caso, no nivel da sensibilidade exteriorizada, de um
paciente hipnotizado. No primeiro caso as tentativas de atingir o paciente através da fotografia, ndo
deram resultado algum, o que se explica pela condi¢cdo mais positiva de um sujeito nao hipnotizado e
pela auséncia do "estado de contato". No segundo caso, o toque na fotografia era sentido pelo paciente, e
as arranhaduras no negativo provocavam nele estigmas sob forma de uma coloragcdo cutanea
avermelhada.

Essas experiéncias foram feitas na presenca de dois médicos e de um matematico e confirmam a
existéncia de uma base real no enfeiticamento.

LAMINA XIX
Um muro semi-circular feito com cubos de marmore bem ajustados, limita um gramado.

Pela grama correm, de maos dadas, duas criangas de 7 anos de idade, aproximadamente — um menino e
uma menina. Nenhuma influéncia planetaria marca seus rostos inocentes € puros.

O sol despontou atrds do muro, no meio do quadro e seus raios, inundando o espago, transformam-se em
uma chuva de ouro.

Os olhos das criangas seguem e admiram estes raios. O menino levantou o braco e quer alcangar um raio
ainda ndo condensado em ouro. A menina inclina-se para frente, estendendo a mao no apanhar, na

grama, uma moeda de ouro.

Todo o quadro sugere muita luz e ar, alegria, pureza e primavera.

ARCANO XIX — [? — CUPH

O signo do alfabeto correspondente ao Arcano XIX ¢ Cuph; seu valor numérico, 100. Correspondéncia
astrologica: signo de Peixes.

O hieroglifo do Arcano ¢ um machado, ferramenta esta para fazer uma abertura no telhado da Arcano
anterior, dando acesso a luz.

O titulo erudito da lamina ¢ "Lux Resplendens" (Luz Eesplendente); seu nome comum, "O Sol".

A lamina do Arcano apresenta duas criancas brincando num espago circundado por um muro de pedras
e iluminado por fortes raios de luz que se transformam, perto da terra, numa chuva de ouro.

Os trés titulos deste Arcano: "Veritas fecunda", "Virtus humana" e "Aurum Philosophale”, j& foram
suficientemente explicados no Arcano X.

Passemos a decomposicao aritmética.
19=1+18 e 19=18+1

A esséncia do Uno (1) e os mistérios da Hierarquia (18), juntos, sdo a escada que leva a Verdade
Criadora (19).






O homem triplanar (1), conhecendo os mistérios do en-feiticamento (18) protege-se contra inimigos,
cultivando em si a verdadeira virtude (19).

19=2+17 e 19=17+2
A Substancia Divina (2) e a Esperanca (17) levam a Verdade (19).
A polaridade da natureza humana (2), juntamente com a Intuicdo (17) criam a Virtude (19). Isto é: se
compreendermos (p6lo receptivo) o valor do Bem e formos ativos (outro pdlo), praticaremos o Bem.

19=3+16 e 19=16+3

A triplicidade da natureza metafisica (3) juntamente com o método da exclusdo logica (16) conduz a
Virtude (19).

A compreensdao do mistério do nascimento (3) e do mistério do constrangimento astral (16) levam as
Verdades frutiferas (19).

A compreensdo gnostica do principio da criatividade (3) e da necessidade da destruicdo fisica (16)
determina as fases basicas do processo alquimico (19), isto €, a fase da "cabeca do corvo". Primeiro,
apodrecimento; em seguida, renascimento.

19=4+15 e 19=15+4

A forma (4) juntamente com a logica (15), levam as verdades frutiferas (19).

A autoridade (4) e o conhecimento do Baphomet (15) fazem triunfar a Virtude (19), (mesmo apesar de
procedimentos como os de Clemente V e Felipe IV).

19=5+14 e 19=14+5
O conhecimento do Bem e do Mal (5) leva, pela dedugao (14), as Verdades frutiferas (19).
O Pentagrama (5) que realizou a harmonia (14) em si, torna-se virtuoso (19).

19=6+13 e 19=13+6

Conscientizar-se da permanéncia dos Principios Superiores (13) aplicando a Lei da Analogia (6) leva as
verdades frutiferas (19).

O conhecimento do ambiente (6) e das transformagdes energéticas (13), d4 a chave da alquimia (19).
19=7+12 e 19=12+7

Se acreditarmos no Messias (12) e dermos mais valor ao espirito do que a forma (7), entdo possuiremos
verdades frutiferas (19).

Se vencermos a nés mesmos (7) pela severidade, e formos misericordiosos para com os outros (12),
entao seremos virtuosos (19).

19=8+11 e 19=11+8



Se observarmos a libragdo (8) metafisica da Grande Balan¢a e admitirmos a forga (11) dos Influxos
Superiores, entdo possuiremos verdades frutiferas (19).

Se dirigirmos a for¢a (11) moral da humanidade ao cumprimento das Leis (8), seremos virtuosos (19).
19=9+10 e 19=10+9

Um iniciado (9) cabalista (10) ¢, sem davida, virtuoso (19).

O Testamento Divino (10) e os Guardides (9) nos protegem dos erros e conduzem as verdades frutiferas
(19).

Estas sdo as indicagdes gerais quanto ao campo de a¢do do Arcano. Agora, tentaremos caracterizar,
apenas breve e superficialmente, os trés processos misteriosos, a saber: — o alcangar as verdades
frutiferas, o que corresponde a "Obra Magna" no campo das idéias;

— o adquirir as Virtudes Herméticas (a "Obra Magna" do hermetismo ético);
— o realizar a Pedra Filosofal (a "Obra Magna" do alquimia).

FILOSOFIA HERMETICA

Os extratos dos "Versos Esmeraldinos", citados nos Arcanos VI e XV, ja muito nos esclareceram.
Estudemos mais alguns desses versos, pois tém relacdo direta com o Arcano XIX.

"Sic habebis gloriam totius mundi. Ideo fugiet a te omnis obscuritas. Hic est totius fortitudinis fortitudo
fortis: quis vincet omnem rem subtilem omnemque solidam penetrabit. Sic mundus creatus est. Hinc
erunt adaptationes mirabiles, quarum modus est hic. Itaque vocatus sum Hermes Trismegistus, habens
trés partes philosophiae totius mundi. Completum est quod dixi de operatione Solis".

Traduzindo:

"Deste modo possuiras toda a gloria do mundo e quaisquer trevas afastar-se-3o de ti. Nisso consiste o
poder poderoso de todo poder; vencera todo o sutil e penetrard todo o denso. Do mesmo modo o
Universo é criado. De 14 vém as realizagdes maravilhosas, e seu mecanismo é o mesmo. E por isso que
sou chamado Hermes Trismegistus, possuindo poder sobre os trés aspectos da filosofia universal. O que
eu disse da Obra Solar encerra tudo".

Examinemos estas palavras do ponto de vista do I° titulo do nosso Arcano, ou seja, relativo as verdades
metafisicamente frutiferas.

Os versos que acabamos de citar sdo os que seguem diretamente a caracteristica de Baphomet. Nessa
caracteristica aconselha-se procurar os elementos da gléria do mundo e de quaisquer conhecimentos. Em
outras palavras, os mistérios da Estrela de Salomao e a cosmovisdo gnostica sdo a chave da onisciéncia
metafisica.

Como compreendé-lo? Eliphas Levi, no cap. 19 do seu livro "Dogmas da Alta Magia" diz, com muita
espirituosidade que a Pedra Filosofal, no plano metafisico, tem forma cubica, aconselhando-nos a
examinar, duas faces opostas por vez, os seis lados deste cubo. No primeiro par estdo escritos o nome de
Salomao (em hebraico) e um nome divino. No segundo, os nomes Addo e Heva (em hebraico). No
terceiro, de um lado: A, Z, Omega e Thau; e de outro lado: INRIL. O autor quer dizer com isso que a
chave das Verdades frutiferas ¢ dada pelos trés graus da Iniciagdo Templdria. O primeiro grau, o do
ciclo cabalistico, revela o mistério do relacionamento muituo do Arquétipo e do homem Iniciado



(Salomao). O nome divino, propositadamente, ndo estd indicado; a razdo disso ¢ familiar aos iniciados.
O segundo grau — o do ciclo mégico — revela o mistério da a¢do do Ativo sobre o Passivo. O terceiro
grau — o do ciclo Hermético — revela o mistério do Solvente Universal (AZOTH) e do Renovador
Universal (INRI).

Isso ¢ tudo que podemos e temos a licenca de dizer quanto a esse aspecto do Arcano XIX.

HERMETISMO ETICO

Conhecemos ja a tarefa do Hermetismo Etico. Cada ser humano é composto de uma substancia cuja
disposicdo e fixagdo numa ordem adequada fazem com que a pessoa se torne virtuosa. O "pai" da
virtude ¢ a atividade (o Sol) do sujeito; sua "mae", a passividade (a Lua).

Durante o periodo embriondario, essa virtude ¢ "carregada pelo Vento", ou seja, o ambiente astral.
Nutrida ela ¢ pela "mae" — a Terra — pois tera de se manifestar no mundo do sacrificio — o mundo
zodiacal. Todavia, causar o processo da gestacdo, do nascimento e da adaptacdo pode somente o
Telesma que ¢ o involucro da Vontade. Em outras palavras, ¢ o proprio Pentagrama que cria sua virtude.

Do mesmo modo que, para formar convicgdes no campo da Filosofia Hermética, seria preciso
primeiramente separar a f¢ do conhecimento, para depois sintetiza-los numa totalidade harmoniosa,
assim, no Hermetismo Etico seria preciso estar conscio de quais os impulsos que provém do Tridngulo
Superior e quais do Triangulo Inferior. E preciso desenvolver em si uma receptividade consciente em
relagdo aos principios vindos do Alto e uma capacidade de avaliagdo das manifestacdes densas do
Baixo. Do Alto vem a nds o preceito "ama o teu proximo". Mas como, € o que amar nele? Que fazer em
beneficio dele? A resposta ¢ "amar como a si mesmo". No entanto, s6 podemos compreender
plenamente o "amar a si mesmo", no plano da involugao, no plano do Tridngulo Inferior.

Assim, precisamos conhecer os ideais elevados e a aspiragdo a Reintegragdo e, paralelamente, observar e
estudar o nosso proprio egoismo rasteiro para poder, depois, liga-los pelas grandes leis da ética. E
absolutamente necessario saber elevar-se da Terra para o Céu, e voltar, de novo, do Céu para a Terra,
buscando os principios nas suas fontes, no Alto, e na sua manifestagdo, no Baixo. Entdo a nossa virtude
adquirird sua plena forga e quaisquer trevas desaparecerdo do coragdo. Aptos a assimilar tudo o que ¢
sutil, tornar-nos-emos mais virtuosos. Por meio das correntes que formaremos e, através delas, essa
Virtude penetrard em tudo o que ¢ denso, vencera a inércia egoista das massas e, mesmo contra sua
vontade, incutir-lhes-4 os principios éticos.

No plano puramente mental do Hermetismo, o intelecto oscila entre o Céu (principios) e a Terra (fatos)
isto €, pratica a dedugdo e a inducdo. O mesmo deve ser feito pelo coragao.

No plano mental, a recompensa ¢ a compreensao das Causas. No plano dos sentimentos — uma paz
completa no préprio coracdo, uma plena harmonia do astrosoma que se manifestard ativamente como
misericérdia e justica, a medida em que o homem perceber os desejos e necessidades de seu semelhante.
No primeiro campo, a mente aprende a resolver problemas abstratos, ou seja, a "vencer o sutil" e,
também, a "penetrar no denso", isto €, explicar o mundo dos fatos. No segundo campo, o coragdo
participa na formagao da Fraternidade da Virtude, influencia e eleva o nivel ético da sociedade.

Em ambos os campos encontraremos "maravilhas", estreitamente ligadas com a cosmogonia ('sic
mundus creatus est"). Em ambos, existem os trés grandes principios: o "Enxofre" (ativo) da aspiracdo as
Alturas; o "Mercurio" (passivo) do conhecimento das planicies, e o "Sal" (neutro), produto da
harmonizacao dos dois elementos precedentes.



Nos dois campos existem quatro elementos. Na metafisica estes sdo: 1) a busca da Verdade; 2) a
aspiragdo em transmiti-la; 3) a aspiracdo em assimild-la; e 4) o desejo de sintetiza-la num sistema
harmonioso. Os dois primeiros elementos sdo o "lod" e o "Vau". Os dois ultimos, os dois "He".

No Hermetismo Etico, o "lod" corresponde a atividade evolutiva; o "Vau", a involutiva. O primeiro
"He", a emotividade passiva; o segundo "He", as emogdes positivas.

Tanto no campo da mente, como no do coracdo existe o quinto elemento, ativo, que € o proprio
operador, no centro do quaternario. Em metafisica, o quinto elemento corresponde a inteligéncia do
Adao decaido, o Adao que adquire a experiéncia do Bem e do Mal na Grande Balanga que mantém o
equilibrio do mundo. No Hermetismo Etico, o quinto elemento é a quintesséncia, isto ¢, a Vontade que
rege a Cruz Hermética. Nos dois existe a Monada, capaz de alcancar a gloria universal ("sic habebis
gloriam totius mundi").

ALQUIMIA
As frases finais do texto da "Tébua Esmeraldina" afirmam que:

— o poder de Hermes estende-se por todos os trés planos;
— a Obra Solar concluiu-se, isto ¢, foi realizada ndo somente nos dois planos superiores, mas também
no plano fisico.

Nao falaremos aqui da confirmacdo historica da obra alquimica. Os interessados no assunto podem
procurar o livro de Papus, "A Pedra Filosofal". Esbogaremos apenas um quadro geral da alquimia, em
que as fases da transformagdo correspondem as fases superiores da transformacdo hermética do ser
humano. Isso ajudar-nos-a a compreender melhor as obras classicas da alquimia. Cada verso da Tabua
Esmeraldina contribuird para tal.

O primeiro verso proclama a Lei da Analogia, o que nos permite estabelecer uma analogia entre as fases
superiores do Hermetismo e a alquimia.

O segundo verso proclama a unicidade da substancia universal e, conseqiientemente, a unicidade da
matéria fisica.

O terceiro verso indica claramente a participagdo do "Ouro" (Sol) e da "Prata" (Lua) na "Obra Magna".
O mesmo verso sublinha a importancia do meio em que a Obra se processa, assim como do ponto de
apoio material (a Terra).

O quarto verso alude a influéncia do magnetismo do operador no processo da "Obra". Os alquimistas
modernos supunham que esse agente astral poderia ser substituido por um Kabir elétrico natural.

O quinto verso trata do estado sélido da Pedra Filosofal, ou seja, do Po.

O sexto verso aponta claramente um dos ensinamentos basicos da alquimia, ao afirmar que todos os
metais conhecidos podem ser classificados, no sentido de sua bipolaridade, em escala progressiva. Um
dos polos da perfeicdo corresponde a prata (ou platina); o outro, ao ouro. Nestes dois metais acham-se
ligados, de modo mais perfeito, dois principios: o "enxofre" e o "mercurio". A ligagdo, existente na
prata, permite a manifestagdo mais perfeita das qualidades "mercurianas"; e, no ouro, das do "enxofre".
Outros metais sdo considerados como nao tendo alcancado a perfeicdo da prata, no que se refere as
qualidades negativas, ou a perfei¢do do ouro, quanto as qualidades positivas.



Dai decorre logicamente que cada metal (e até cada corpo simples) ¢ uma liga de "enxofre" com
"mercurio"; todavia essa liga ¢ hermeticamente perfeita somente no ouro e na prata.

Para transmutar algum metal em prata ou em ouro, seria preciso desfazer primeiramente a ligagdo
imperfeita, existente nesse metal, isto €, separar o sutil ("enxofre" ou "fogo") do denso ("mercurio" ou
"adgua"). Somente depois disso pode ser realizada uma liga¢do nova e perfeita, seja do tipo passivo ou do
ativo, dependendo em qual dos metais nobres procura-se transmutar o ndo-nobre. E dessa separagio do
sutil e do denso que nos fala a "Tabua Esmeraldina".

Os principios "enxofre" e "mercurio" (respectivamente, ativo € passivo) sdo neutralizados pelo terceiro,
o "sal" (neutro), formando, os 3 juntos, o "azoth dos sabios".

Na pratica o "sal" ¢ sempre o agente da manifestacdo dos corpos e o "azoth dos sabios" — o agente da
liberagdo dos principios presos pelo "sal".

O sétimo verso da Tabua Esmeraldina sublinha a importancia da transformacdo da propria matéria da
obra, do seu estado de elemento mais sutil — o "fogo" — para um mais denso — a "terra". Esse verso
refere-se a destilagdo do composto.

O oitavo verso anima, simplesmente, o alquimista para que continue a obra.

O nono verso afirma a unicidade bésica de toda e qualquer matéria obtida pelo processo alquimico. O
"filho" — o resultado — ¢ sempre o filho, embora possua, em seus varios estagios da transmutacao,
atributos diferentes. O método da preparagdo de um pod que irda enobrecer uma liga ndo-nobre
transmutando-a em prata, ou de um pd que a transmuta em ouro, pesando 10 ou mesmo 1000 vezes o
peso do po6 utilizado, ¢ sempre o mesmo. A qualidade e a quantidade de p6 obtida depende apenas do
tempo que leva a "obra" e ndo da diferenca dos métodos. A esséncia da "Pedra" ¢ sempre a mesma, varia
apenas o estagio de seu amadurecimento.

O décimo verso nos fala da existéncia de ouro e de prata na Terra. Diz que a Natureza, pelos seus
proprios recursos, levou diversas combinagdes quimicas a varios graus de perfeicdo. Na natureza ha
ouro e prata, ou seja, metais que alcangaram os poélos da perfeicdo; por que entdo ndo tomar metais
imperfeitos e tentar leva-los a perfei¢do? Por que ndo imitar o Criador, separando dois principios,
fazendo-os voltar ao estado anterior e reuni-los, de um modo perfeito? Para estimular o alquimista, o
verso acrescenta: "Existem adaptagdes maravilhosas da mesma obra". Isso faz surgir na nossa mente os
quadros tradicionais: o rejuvenescimento pelo uso interno da Pedra Filosofal, o Elixir da Vida, a
estimulagdo do crescimento rapido de plantas, etc.

Dos versos onze e doze ja tratamos.
Sabendo que na obra alquimica existem também trés principios ("enxofre", "sal" e "mercurio") e quatro

estados de matéria (radiante, gasoso, liquido e denso), podemos abordar o ciclo dinamico da "Grande
Obra" o qual contém quatro fases.

1" FASE: PREPARAGAO DA "OBRA”

Esta fase consiste na preparacdo do "mercurio dos filésofos" chamado também "azoth dos sabios" ou
ainda "solvente universal".

E a luz astral que provém da condensagdo dos turbilhdes bipolarizados. Para obter este agente, utiliza-
se um mineral particular, chamado "magnésio dos sabios" ou "marcassita dos sabios". O "azoth" ¢



obtido desse "magnésio" por meio de uma misteriosa aplicacdo de eletricidade ou de magnetismo
pessoal, o que deu origem a expressao "aco dos filosofos" ou "ima dos filésofos".

2" FASE: A "OBRA”

O ouro e a prata metalicos, comuns, sdo submetidos a a¢do do "azoth dos sabios" para liberar deles o
"sol vivo" ("enxofre") e a "lua viva" ("mercurio") em quantidades maximas. E também possivel operar
sobre metais ndo nobres ou somente sobre ouro, mas nestes casos o desenrolar do trabalho seria mais
lento.

Os principios liberados na forma de dois fermentos, sdo encerrados num vasilhame de vidro chamado
"ovo" e submetidos a um lento aquecimento em chama fraca de uma lamparina de 6leo, num aparelho
chamado "atanor".

O tempo e o calor causam, dentro do "ovo", uma série de fenomenos fisicos e quimicos. Nas primeiras
semanas da car-bonizacdo, a matéria assume tonalidades indefinidas. Este periodo chama-se "reino de
mercurio". Mais tarde, a massa chamada "Rebis" torna-se esverdeada e, finalmente, preta. No comeco, a
cor preta é observada somente na superficie. E a "cabega de corvo". Em seguida, toda a massa torna-se
preta. Comeca o "reino de Saturno". A massa morre para renascer, sesmelhante ao Magom, no ritual da
inicia¢do no grau de mestre. A cor preta, apds um tempo bastante prolongado, passa para as tonalidades
marrons, freqlientemente com reflexos azulédceos. Pode ser observada a formacao de vapor que torna a
cair sob forma de chuva. Isso ¢ o "reino de Jupiter". Em seguida vem o "reino de Diana", caracterizado
por uma cor branca, ofuscante, da massa. Se o resultado desejado for um p6 para uma transmutac¢io
branca, isto ¢, em prata, a segunda fase da operacdo estara concluida. Se, pelo contrario, procura-se
uma transmuta¢do vermelha — em ouro — ¢ preciso continuar a aquecer, sem prestar atencao as
passagens da massa ("Rebis") de estados liquidos a sélidos e vice-versa. A massa torna-se verde, azul e
vermelho escuros. Tudo isso € o "reino de Vénus". Em seguida a massa toma uma tonalidade alaranjada
e, depois, colora-se a semelhanga do rabo de um pavao, isto ¢, toma simultaneamente todas as cores do
arco-iris. E o "reino de Marte". Finalmente, no "ovo", acima da massa, aparecem vapores rubros. Estes
se densificam, a massa seca e torna-se incandescente. E o wltimo periodo, chamado "reino de Apoio".
Quando o "ovo" se resfria, formam-se pequenos graos de cor vermelha. O "ovo" entdo ¢ quebrado.
Dentro, encontra-se um po6 cristalino, muito pesado, rubro e com cheiro de sal marinho queimado. Este
po, apds duas horas de fervura com uma quantidade de mercurio ou de chumbo derretido, cujo peso ¢ 10
vezes maior do que o peso do proprio pd, transmuta a mistura em ouro.

3% FASE: MULTIPLICA ¢A0 DO PODER DA "PEDRA”

A "pedra", ou € novamente submetida a acdo do "azoth dos sabios" ou, o que ¢ mais simples, colocada e
fechada dentro do "ovo", junto com uma quantidade de ouro cujo peso ¢ 100 vezes maior do que o peso
da propria pedra. O "ovo" ¢ submetido mais uma vez a agdo do fogo.

As cores recomecam a mudar na mesma ordem, mas muito mais rapidamente. A nova "pedra
vermelha" pesa muito mais do que a mistura colocada no "ovo", isto ¢, a "pedra" anterior e o ouro
derretido que lhe foi acrescentado. Seu poder de transmutagdo ¢ 10 vezes maior do que o da primeira
pedra. Uma nova operagcdo aumenta o coeficiente até 100 vezes em relagdo a primeira intervencao.
Geralmente, a multiplicagdo se faz trés vezes, de modo que a pedra assim obtida pode transmutar, em
ouro, o mercurio ou o chumbo derretido cujo peso ¢ 10.000 vezes maior do que o seu proprio.

4" FASE: A "PROJECAO” DA PEDRA, OU SEJA, SUA UTILIZAGAO.



Toma-se, ou o mercario liquido, ou o chumbo, ou ainda o estanho derretido, em quantidade
correspondente ao poder da "pedra". Caso se disponha de uma grande quantidade da "pedra", utiliza-se
de cada vez, somente uma parte. Os cristais da "pedra" sdo triturados e transformados num po6 fino.
Pequenas quantidades desse p6 sdo cuidadosamente colocadas dentro de pastilhas de cera que, por sua
vez, sdo colocadas num vasilhame adequado, contendo um metal ndo-nobre. Ferve-se tudo. No caso de
p6 "vermelho" — para obter ouro — a mistura ¢ fervida durante duas horas ou duas horas e meia. No
caso de pd branco — para obter prata — basta ferver durante um quarto de hora.

A antiga "lareira imortal" ou "atanor", ¢ composta de 3 partes. Na parte inferior colocava-se uma
lampada a 6leo. Do inicio da operacdo, até a fase "cabega de corvo", usava-se um pavio de 4 fios. Em
seguida, um pavio de quatorze fios e, finalmente, ja na fase de "Diana", um de 24 fios. A parte central
do "atanor" possuia saliéncias que sustinham uma espécie de frigideira ou pires. Neste recipiente
colocava-se areia, na qual enfiava-se o "ovo" até¢ um ter¢o do seu didmetro. O nivel de massa "rebis",
dentro do "ovo", alcancava apenas um quarto da altura do didmetro do mesmo.

A parte superior do "atanor" consistia em uma ctpula de vidro a refletir o calor para dentro do aparelho.

Repetimos ainda que na segunda fase da "obra" ndo ¢ indispensével utilizar simultaneamente ouro e
prata. Muitas pessoas submeteram somente o ouro a acdo do "azoth dos sdbios" e obtiveram um "rebis"
satisfatorio.

Para os que tencionam ler a literatura no tocante a alquimia, acrescentamos que, na nossa terminologia,
o "enxofre" corresponde ao "pai"; o "mercurio", a made e o sal ao "filho androgino". Se em alguma
literatura for afirmado que o "sal" ¢ a "mae" e o "merctrio", o "filho andrégino", isso quer dizer que, sob
a palavra "merctrio", entende-se ndo o "merctrio principio", mas o "mercurio solvente", ou seja, o
"azoth dos sabios", obtido do "magnésio dos sabios", como o filho provém da mae. O magnésio,
contudo ¢ uma matéria que existe, por conseguinte, algo em que os dois principios sdo equilibrados em
estado de vida. No entanto, somente o "sal" poderia equilibra-las, e de fato, na "magnésia dos sabios"
predomina o "sal" vivo.

Agora podemos compreender melhor a 1amina do Arcano. O Sol ativo esparge a Luz que se materializa,
até¢ formar uma chuva de ouro. No quadro vemos, de maos dadas, dois meninos, ou um menino € uma
menina, e esta Ultima representacao significa que o "rebis" pode ser preparado de varias maneiras. Essas
criangas estdo muito vivazes e alegres. Sdo vivificadas pela Luz que as ilumina. O lugar esté circundado
por um muro de pedra a delimitar o campo no qual concentra-se o dom do Céu, apresentado na lamina.

Assim, o machado Cuph nos d4 acesso a Luz. Resta-nos usufruirmos desse acesso com sabedoria,
renovando-nos, a nés mesmos e apoiando nosso trabalho por realizagdes solidas que nos permitirdo o

triunfo da passagem ao mundo dos Arcanos Menores.

Da renovagdo de nés mesmos tratard o Arcano XX; do estabelecimento dos pontos de apoio a passagem
mencionada, o Arcano XXI e do saber se orientar em nosso proprio triunfo, o Arcano XXII.

LAMINA XX
Fundo: um campo arado e um céu com nuvens ligeiras. A tonalidade geral do quadro ¢ lilas-violeta.

No céu paira um anjo branco como a neve, tocando uma trombeta de ouro. Seu brago esquerdo estende-
se num gesto de convite.

No primeiro plano, um timulo descerrado. A lapide tumular foi removida e da terra sai uma familia






humana. O homem, ja de pé ao lado do tumulo, estende os bragos ao anjo. A mulher, que s6 de meio
corpo saiu da terra, levanta para o alto uma crianga que procura, com suas maos, atingir o anjo. As trés
figuras estdo desnudas. Ao redor delas, uma aura lilds, mistica.

O quadro esta iluminado pela luz branca e ofuscante do anjo.

ARCANO XX — 9 — RESH

O signo do alfabeto correspondente ao arcano XX ¢ Resh, cujo valor numérico ¢ 200. A correspondéncia
astrologica ¢ o planeta Saturno. A hieroglifo do Arcano — uma cabeca humana, cabeca consciente do
valor do machado recebido no Arcano precedente; uma cabec¢a que emerge da abertura feita no telhado
pelo machado, cabeca que vé e que ja saberd orientar as passagens conscientes de uma fase a outra da
vida humana.

O nome erudito do Arcano é: "Resurrectio mortuum" (Ressurreicdo dos mortos); seu nome comum: "O
Julgamento".

Na ladmina vemos um anjo trombeteando no céu. O som de sua trombeta simboliza o poder atrativo da
chamada do Arquétipo a evolucdo. O Arcano XX representa o mistério da atragdo que exerce sobre a
vida humana (He) o Amor Divino (Iod). Dai o primeiro titulo do Arcano: "Atra¢do Divina". Embaixo
vemos um homem, uma mulher e uma crianga, transformados pela aspira¢do e renascendo para uma
nova vida. Isso explica o segundo titulo do Arcano: "Transformagao astral".

Temos ai os dois polos da Humanidade (Iod e He) e o elo neutralizador (Vau) — a crianca. No trabalho
de auto-aperfeicoamento astral, como sabemos, devem participar a atividade e a intuigdo. Este trabalho ¢
avaliado, tanto por n6és mesmos, como por nossos semelhantes, segundo os frutos andréginos que
acarreta. A evolucdo da propria personalidade sutiliza também seus impulsos e suas realizagdes
volitivas. E por isso que, junto com o pai ¢ a mée, vemos o filho.

As trés figuras sairam do timulo. Testemunham isso a lapide virada e o jazigo aberto. Para essas
criaturas houve uma mudanga total nas condigdes de existéncia. Dai o terceiro titulo: "Mutationes in
tempore" (Transformagdes no tempo).

Cada esforco para libertar-se da prisdo Tzade do Arcano XVIII, causa, antes de tudo, mudangas internas;
porém, ndo traz ainda a libertagdo. Essa vem somente depois.

O passaro encerrado numa gaiola, comega por debater-se contra as grades até convencer-se
completamente da impossibilidade de escapar. O mesmo acontece conosco.

Por muitas encarnac¢des procuramos o modo mais agradavel de desempenhar o nosso papel na vida. Se
algo ndo ¢ como queriamos, esperamos 0 novo corpo, novas células, para perceber entdo que esse novo
corpo ¢ uma prisdo, semelhante a anterior. Procuramos novas condi¢des e novos lugares no plano fisico,
mas, apesar de tudo, continuamos escravos do Plano Zodiacal. Finalmente, descobrimos que ndés — o
passaro preso — devemos mudar a ndés mesmos para podermos escapar da escraviddo. Comegamos
entdo a nossa autotransformacdo astral. Transformando-nos, sutilizamos simultaneamente a Natureza.
Ouvimos melhor o som da trombeta do Arquétipo. No tremendo tumulto do mundo, impelidos pela
Roda da Fortuna, ndo podiamos ouvir essa voz, a ndo ser nos raros instantes do completo silenciar de
nossas paixodes. Agora esse som se nos torna mais e mais audivel.

E certo que a propria vida, se encarrega de transformar-nos continuamente. Mas precisamos



transformar-nos consciente e evolutivamente. Esta. deve ser nossa meta. Quando no horizonte ndo
percebemos subida alguma, é preciso avangar horizontalmente, esperando até que ela surja. As vezes ¢
preciso mesmo descer, se tivermos firme convic¢do de que 14 encontraremos uma Ingreme subida. Tal ¢
o caminho daquele que busca.
Examinemos agora algumas decomposi¢des aritméticas do Arcano.
20=1+19 e 20=19+1
A esséncia metafisica (1) e a criatividade de suas verdades (19) atraem poderosamente para cima (20).
O homem tri-planico (1) que realiza a tarefa do Hermetismo Etico (19) transforma-se astralmente (20).
A Natureza ativa (1), transmutando os minerais (19), causa transformagdes na crosta terrestre (20).
20=2+18 e 20=18+2

A unica Hierarquia (18) da Substancia Una (2) atrai-nos poderosamente a Fonte Primordial (20).

O mistério das polaridades (2) e a existéncia de inimigos no astral (18) obrigam-nos a nos defender por
meio da transformacgao (20).

20=3+17 e 20=17+3

A compreensdo do grande Ternario da Natureza Divina (3), juntamente com a Esperanca (17), explicam
a atragdo para o Alto (20).

A compreensdo da utilidade da multiplicacdo dos encarnados (3) e a intui¢do humana (17) sdo estimulos
a transformacao astral (20).

A compreensdo do principio gnoéstico da criatividade (3) e a capacidade de ler a Natureza (17) dao o
quadro completo das transformag¢des no tempo (20).

20=4+16 e 20=16+4

O revestimento de idéias em formas (4) e a exclusdo logica (16) de certas formas, determinam a atragdo
metafisica (20) as formas restantes.

O império sobre si mesmo (4) e o mecanismo de auto-sugestdo (16) determinam a transformagao astral
(20).

A adaptacdo (4) e a destruicdo (16) sdo elementos de transformagdes na Natureza.

20=5+15 e 20=15+5
A aplicacao logica (15) do conhecimento do Bem e do Mal (5) causam a atragdo para o Alto (20).
O pentagrama (5) que domina os mistérios de Baphomet (15) transforma o astrosoma (20).

A religido natural (5) e a compreensao do Karma (15) fazem aceitar as mudancgas na Natureza (20).



20=6+14 e 20=14+6
A aplicacdo da Lei de Analogia (6) e a dedugdo (14) provam a existéncia da atrag¢do para o Alto (20).
A consciéncia do livre arbitrio (6) e a harmonia interna (14), provam a transformagao astral (20).
20=7+13 e 20=13+7

O reconhecimento da permanéncia do Arquétipo (13) e a primazia dada ao espirito sobre a forma (7)
asseguram a atracao ao Alto (20).

A vitéria (7) sobre si mesmo no fim da encarnacdo (13) ¢ uma garantia do aperfeicoamento do
astrosoma (20).
20=8+12 e 20=12+8

A compreensdo da libragcdo da Balanga Universal (8) e a fé no Redentor (12) sdo estimulos a atrairem
para o Alto (20).

A observancia da Lei (8) e a pratica da compaixdo (12) provam a transformacao astral da pessoa (20).
O Karma (8) do Plano Zodiacal (12) condena o ser humano a continuas transformacgdes (20).
20=9+11 e 20=11+9

O reconhecimento da Prote¢do Superior (9) e do poder desta (11), determinam a atragdo para o Alto
(20).

A for¢a moral (11) e a Iniciagdo (9) transformam o astrosoma (20).
20=10+10

A seriedade das promessas feitas pela Humanidade ao Arquétipo (10) e a perfeicdo do Testamento (10)
determinam o poder da atragdo para o Alto (20).

Uma Cabala (10) interna e rigorosa, em resposta a Cabala (10) externa, transforma o astrosoma (20).

Resumindo o que foi dito, podemos afirmar ndo ser sem razao que Saturno rege astrologicamente este
Arcano. Percebemos a passagem do tempo pelas modificacdes ocorrentes nos agrupamentos de
fendomenos; mas, por outro lado, recolocamos os mesmos dentro do tempo.

LAMINA XXI

Montanhas rochosas. Do lado esquerdo, uma escarpa na qual se esconde um enorme lagarto verde a
olhar para cima, esperando uma vitima, boquiaberto.

Por entre as rochas, um homem dirige-se diretamente a essa escarpa. Avanga da direita para a esquerda e
sua sombra estende-se a sua frente. Esta andrajoso, suas vestes sem forma nem cor definidas. Um cdo,
correndo atrds do homem, arranca a parte inferior de sua roupa, desnudando-lhe a perna. A mao
esquerda do homem empunha, a0 meio, um bastdo que paira horizontalmente no ar. Com a outra mao,
apoia sobre o ombro uma vara comprida em cuja ponta traseira esta amarrado um pesado fardo informe.
Na cabeca do homem, uma carapuga. O rosto, virado para o fundo, esta invisivel, a cabega ligeiramente






alevantada, como se ele olhasse alguma coisa no céu.

Os contornos do quadro surgem sob forma de arestas vivas, suas linhas bem destacadas, as cores nao de
todo pronunciadas.

ARCANO XXI ou 0 — ¥ — SHIN

O signo do alfabeto correspondente a esse Arcano ¢ Shin, cujo valor numérico ¢ 300.

Nao ha correspondéncia astrologica. O hierdglifo do Arcano ¢ uma flecha em movimento oscilante.
Este simbolo nos sugere algo de limitado e que seria incompreensivel sem uma preparacdo prévia
mediante estudo das fases mais prolongadas, menos limitadas, do movimento da mesma flecha,
encontradas ja nos Arcanos VII e XV.

No Arcano VII, a flecha seguia uma linha reta, segundo as leis fisicas intelectualmente compreensiveis.
No Arcano XV, ela tragava uma circunferéncia ou, para ser mais exato, seguia ao longo de uma espiral
tracada pelos redemoinhos de um turbilhdo astral. No Arcano XXI, o mais misterioso de todos, este
movimento transforma-se em oscilante.

O movimento oscilatorio pode ser condicionalmente incluido nos tipos de movimento ao longo de um
circuito fechado, considerando-o como um caso muito particular desse movimento. Isso ndo nos impede
de atribuir, a essa particularidade, grande importancia no campo pratico das manifestagdes.

O nome erudito do Arcano, "Furca" (forcado) ¢ uma simples alusdo a forma da letra Shin; seu nome
comum, "O Louco", refere-se unicamente a lamina.

Procuremos na lamina a verdadeira explicagdo do Arcano ou, pelo menos, algumas indicagdes do seu
significado.

Abeirando-se a rocha, dirige-se, rapidamente, a um precipicio, uma figura humana. Sua cabega esta
coberta por carapuca. O homem nao olha diante de si, mas sim encara um ponto no céu, onde nada se vé.
Nao percebe o monstro de boca aberta a esperéd-lo atrds de uma escarpa. Maltrapilho, ndo se importa
com a aparéncia de sua roupa que, ainda mais, esta sendo dilacerada por um cdo. Na mao esquerda o
peregrino insensato tem um solido bastao que ndo usa nem como apoio, nem como defesa frente ao cao.
Com a mao direita o "louco" segura pela ponta um pau comprido que se apdia em seu ombro e traz, na
outra extremidade, um fardo voluminoso e pesado.

Quem seria este peregrino?

A figura, sendo humana, indica a personificacdo das forgas as quais se refere o Arcano. Mas como sao
utilizadas essas forgas?

Um homem fisico, logicamente, ¢ criado para a vida no plano fisico. No quadro, ele se dirige ao
precipicio a beira do qual, além de tudo, o espera a fauce de um monstro.

A finalidade da roupagem ¢é cobrir e proteger o corpo. Aqui, ndo desempenham seu devido papel. O
mesmo pode ser dito do bastdo que para nada serve. O homem caminha mas ndo se d4 conta de que,
livrando-se do peso da carga, e afastando o cdo, avangaria mais facilmente. Sua conduta estranha ¢
incompreensivel ao espectador. Seu comportamento parece sugerir que ele estd na expectativa de uma
intervencao milagrosa e que, para que essa seja melhor demonstrada, o peregrino renunciou a utilizar os
recursos a seu dispor e que lhe seriam uteis.



O efeito da lamina ¢ obtido por contrastes estranhos e falta completa da logica normal, reguladora da
conduta humana.

Procuremos melhor compreensdao do Arcano pela decomposicdo aritmética. Mas qual o nimero que
devemos admitir: o zero ou o 21?

O algarismo "0" deve ser compreendido como indicador da situagdo excepcional ocupada por esse
Arcano em relacdo aos demais.

Tomemos o niimero 21 que torna a compreensao mais facil.
21=1+20

O elemento equilibrado, capaz de se manifestar (1), introduz no mundo novas condigdes, modifica o
estado existente das coisas (20). Tomemos exemplos: do Arquétipo emana uma categoria mental; uma
idéia toma forma por intermédio de um processo que escapa a nossa compreensdao; uma manifestagdo
volitiva causa, misteriosamente, determinados fatos no plano fisico.

Segundo essa decomposicdo, estabeleceremos os titulos do Arcano nos campos de manifestacdo do
Ternario Teosofico.

No campo das manifestagdes do Arquétipo, o Arcano Shin reflete o altamente misterioso processo de
emanagdo do Mundo Aziluth. O Principio puramente espiritual manifesta-se através de algo irradiante
— as 10 Sephiroth primordiais — cujas irradiacdes, no entanto, sdo ja mentais, isto €, densas em alto
grau uma vez confrontadas com a Esséncia do Arquétipo. Este processo ¢ intitulado
"Radiatio" (radia¢do). No campo da Humanidade, o Arcano Shin reflete o processo nao menos
misterioso, da transformagao das manifestagdes puramente mentais da Humanidade em algo que poderia
ser chamado de "signo" ou "sinalizacdo astral". Sob este termo entendemos a capacidade, inerente no ser
humano, de adquirir conhecimento formal de algo que exista num outro ser humano, por meio do "sexto
sentido" ou receptividade astral. As impressdes assim recebidas expressam-se por uma linguagem mais
acessivel, seja como uma determinada cor, figura geométrica ou impressao actstica, olfativa ou tatil. No
momento, ndo nos importa como o "signo astral" se manifesta a percep¢do humana, mas sim o proprio
mistério do surgimento do signo, como invélucro da idéia. Assim, o segundo titulo do Arcano é:
"Signo".

Quanto ao plano da Natureza, desde o comeco do curso interessava-nos o assunto da transformacao da
energia astral concentrada em atributos da matéria fisica. O mistério da transformagdo de uma
determinada quantidade de energia cinética em atributo de dureza; o mistério de poder provocar um
determinado movimento no paciente pelo uso da energia imaginativa de um operador, sdo assuntos dos
quais ja falamos diversas vezes e que fazem parte da manifestacdo do Arcano Shin no plano da
Natureza.

A existéncia dessa grande ilusdo que chamamos "mundo material" — o enigma "Shin" no plano da
Natureza — nos dé o terceiro titulo do Arcano: "A Matéria".

A ordem inversa da mesma decomposi¢do (21 = 20 + 1), apresenta o esquema da situagdo de uma
personalidade (1) equilibrada, capaz de realizagdes construtivas mas que esta tolhida pela atuagdo do
Arcano XX, isto ¢, pelo processo do renascimento. A finalidade de sua vida mudou e a pessoa nao
ordenou ainda suas novas tarefas, muito diferentes das antigas. Ela caminha, porém sem olhar aonde vai,
embora possua olhos para ver; ndo se apdia no bastio das realizagdes iniciaticas que possui, ndo o utiliza



nem mesmo para se precaver contra agressoes e dificuldades puramente externas, deixando que estas lhe
dificultem o progresso. Abandonou a légica e imagina-se ser protegida por alguns privilégios
inexistente. Considera-se vestida, mas sua veste inadequada ndo lhe assegura nem calor nem decéncia.
Cuidadosamente carrega ainda nas costas, pendurado na ponta de uma vara comprida, um fardo pesado
de antigas supersticdes, preconceitos e condicionamentos que ndo mais harmonizam com seu
amadurecimento e com sua tarefa de transformacao astral.

Como vemos, a lamina apresenta justamente este lado negativo do Arcano, simbolizado pela ordem
invertida da primeira decomposi¢do aritmética.

O Arcano XXI abrange os maiores e mais perigosos mistérios iniciaticos. Seria demais arriscado indicar,
mesmo apenas simbolicamente, o mecanismo de atuagdo desse Arcano. No entanto, ele integra uma
série de estudos inicidticos e alguma explicagdo deve ser dada. Assim, os instrutores decidiram
representar na lamina o que nio se deve fazer, a fim de que o estudante sério, gragas a seus proprios
esforcos, possa descobrir o que deve ser feito.

Como, entdo, orientar nossa meditagdo para iniciar-nos no aspecto positivo desse Arcano?

Um cabalista comegara por estudar outras decomposi¢des aritméticas do nimero 21 na ordem positiva
de aparecimento do Shin. Procuremos fazer o mesmo, aprofundando atentamente as seguintes
decomposigoes:

21=2+19

O mistério Shin (21) baseia-se no conhecimento da Lei da Analogia, Lei dos Opostos (2) e do mistério
da Obra Magna (19).
21=3+18

O conhecimento do mistério Shin (21) exige uma cultura metafisica completa (3), o conhecimento do
poder absoluto da Hierarquia, do poder das forgas ocultas, e de suas possibilidades de agdo adversa no
plano fisico (18).

21=4+17

Para dominar o Arcano Shin (21) ¢ preciso um estudo profundo, tanto das manifestagdes fisicas e
quimicas (4) como das influéncias astrais na Natureza e das bases mentais das mesmas (17).

21=5+16
Querendo aplicar o Arcano Shin (21) urge estar conscio de sua propria incomensuravel liberdade
humana, do poder da sua propria vontade (5), e lembrar que a mesma liberdade pode causar a queda e
desagregacgdo, conseqiiéncia inevitdvel da materializacdo (16).

21=6+15

Saibamos que por toda parte ha duas sendas (6) e que por toda parte podemos nos tornar o senhor ou o
escravo do grande Baphomet (15).

21=7+14

Quando consideramo-nos vencedores (7) ¢ preciso moderar e harmonizar (14) as manifestacdes de nossa
forca. 21 =8 + 13.



Se trabalhamos no campo da legalidade estabelecida (8), saibamos e lembremos que o alvo final do
nosso trabalho ¢ a preparagdo para a mudanca do plano de existéncia (13). Se formos capazes de
planejar nossa vida, deveremos escolher como finalidade uma digna preparagdo para a morte, isto €, para
o nascimento a vida astral. Ao cuidarmos de uma mulher gravida, precisamos escolher a alimentacdo e o
modo de viver adequados durante o relativamente curto periodo de gravidez, preparando seu futuro filho
para a longa vida que o espera. Cuidando de uma crianga, ndo devemos esquecer que um dia ela
precisara de instru¢do; dando-lhe a instru¢do, devemos lembrar que o aluno de hoje tornar-se-4 amanha
um membro ativo da Humanidade. Importa lembrar também o inverso, isto ¢, entrando em contato com
um elementar (um desencarnado), lembrar que ele ja foi encarnado; encontrando um homem adulto,
levar em consideracdo as influéncias prévias (escola, familia, etc.) que agiram sobre ele.
21=9+12

Quem quiser dominar o grande mistério Shin (21) deve iniciar-se (9) nos planos correspondentes e estar
pronto para o sacrificio (12).

Aquele que domina o mistério Shin (21) apodia-se, por um lado, no funcionamento automatico do
Moinho do Mundo (10), e por outro, nos recursos das poderosas correntes (11) dos planos respectivos.
Este ¢ o esquema geral das meditagdes do ocultista desejoso em devassar o mistério e aplicacdes do
Arcano Shin.

O ntimero correspondente a Shin ¢ 300, isto ¢, um trés, porém um trés ampliado, um trés que penetrou
no mundo complexo da décima Sephira em sua décima manifestagao.

Queremos acrescentar ainda algumas palavras quanto a este misterioso Arcano dos mecanismos da
evolugdo e involugao.

E importante ndo se dirigir pela prépria vontade ao precipicio onde nos espera a goela aberta do
monstro; importa desfazer-se a tempo e por si mesmo do fardo, afastar o cdo, apoiar-se no bastdo,
prover-se de roupa decente, langar fora a carapuga e olhar diante de si. Entdo ndo mais estaremos
sujeitos a atuacdo alheia do Shin involutivo. Ao contrario, quando precisarmos atuar em sub-planos
inferiores ao nosso, saberemos pdr a carapuca sobre a cabega dos que empegam o trabalho evolutivo.

E bom dizer também que a lamina apresenta, intencionalmente, o aspecto negativo do Arcano Shin, nao
apenas para que o ocultista ndo deixe que os outros lhe ponham uma carapuca na cabega, ndo somente
para que ele mesmo aprenda a enfeitar com essa carapuga a cabe¢a dos que o merecem, mas também
para que saiba usar, ele mesmo, quando for preciso, essa vestimenta na propria cabeca, imitando a figura
da lamina.

Um ser evoluido estd sempre conscio do carater ilusério dos valores e prazeres, geralmente tao
apreciados na Terra. Ele sente o peso de seu involucro fisico, mas, apesar disso, ndo tem direito de
livrar-se dele antes de um tempo determinado. O karma lhe delineia um programa de provagodes e de
sacrificios durante sua encarnagao e ele deve percorrer este caminho em toda sua extensao.

Em certos momentos dificeis ¢ 1util saber fechar os olhos a impermanéncia do plano fisico, saber
despertar em si o interesse para as alegrias da vida, incutir em si uma ilusdo de felicidade que,

efetivamente inexiste no mundo.

Seria uma tal imitacdo do bobo um completo e voluntario esquecimento do que foi absorvido na
Iniciacdo? Nao. Seria apenas uma descanso momentéaneo no dificil caminho da vida.

E certo que o peregrino deve aprender a progredir resoluta e intimoratamente; mas deve, também, saber



prever e repartir razoavelmente os momentos de repouso para restauracao de suas forgas.

Diremos ainda mais: quem nunca deixa de ser sabio, quem esqueceu completamente os prazeres
egoistas, ndo mais saberd apreciar os pequenos sacrificios que se fazem um ao outro na vida, ndo sabera
proporcionar prazer algum a seus semelhantes. Foi dito que devemos amar o semelhante como a nés
mesmos, € isto quer dizer, também, proporcionar-lhe aquilo que ndés mesmos apreciariamos, caso
esquecéssemos nossa sabedoria.

Conforme foi mencionado, o "mecanismo" da involugdo ¢ analogo ao do processo inverso, ou seja, do
renascimento. Todavia, a queda ¢ metafisicamente rdpida e o renascimento metafisicamente lento.
Acrescente-se de propodsito a palavra "metafisicamente", pois ndo se trata do tempo fisico, mas sim do
fato de que o processo do renascimento ¢ realizado em geral, segundo diversas fases planejadas e
consecutivas, enquanto na queda contam somente as causas € suas consequéncias. Devido a isso, as
tentativas de uma analise cabalistica da queda humana dao a impressdo de serem complicacdes
desnecessarias, ao passo que o esquema do renascimento do homem por meio do Hermetismo Etico ¢
facilmente compreendido e aceito. O profano entende e estuda sem receio o Evangelho mas fica aturdido
tentando analisar o Velho Testamento.

Podemos ver que o Arcano Shin ¢ bastante aterrador. Uma vez aplicado sem suficientes conhecimentos
e fora do tempo apropriado, causa o atraso da evolugdo universal. Devido a isto provoca medo em
muitas pessoas e, as vezes, at¢ mesmo nos Iniciados. E, no entanto, o pentagrama lod-He-Shin-Vau-He ¢
o mais elevado, mais poderoso, mais abrangente pentagrama do astral, isso por causa de seu signo Shin
que possibilita a encarnacdo, ou seja, o estabelecimento do ponto de apoio no plano fisico, para o
trabalho de redencdo das coletividades humanas e, conseqiientemente, da Reintegragdo do Homem ao
seu estado primordial e perfeito.

No rumo ao poder realizador e a Iniciagdo, poderemos avangar sem temores se, durante as oragdes,
suplicamos conhecer o Arcano XXI ndo por subterfugios, ndo por métodos capciosos, ndo a preco de um
pacto com o astral inferior, mas por via hermética, honesta e pura, e apos termos dominado os vinte
Arcanos anteriores. Assim ele ndo nos levara a erros daninhos, as maculas karmicas, mas ao triunfo
consciente da Reintegracdo Rosacruciana, mediante a completa e triplice realizacdo do grande Arcano
de Magia.

LAMINA XXl

No meio do quadro, uma elipse na vertical, formada por Uroboros — a serpente egipcia, verde-
esmeralda. Com a cabeca para baixo, abocanha sua propria cauda.

Dentro da elipse, sobre um fundo resplandecente de ouro, uma moga desnuda estd dancando. Os dedos
do seu pé direito apoiam-se ligeiramente sobre a cabec¢a da serpente, seus cabelos castanhos, soltos,
caem ao longo do corpo. O rosto ¢ alegre e triunfante. Os bragos estdo ligeiramente dobrados e as maos
seguram, na mesma altura e paralelamente uma a outra, duas varetas de nogueira, perfeitamente iguais.

Nos quatro cantos da lamina, fora da elipse, sobre um fundo branco, vemos as cabecas dos quatro
animais herméticos: em cima, a direita, a cabeca da aguia; a esquerda, a do touro; embaixo, a direita, a
do ledo e, a esquerda, um austero rosto de anjo. Todos dirigem o olhar ao centro da lamina.

ARCANO XXII — I — THAU

O signo correspondente ao Arcano XXII ¢ Thau; seu valor numérico, 400. Seu hierdglifo ¢ um peito, no
sentido abrangente, que em si tudo encerra. Este Arcano sintetiza todos os anteriores e sua






correspondéncia astrologica ¢ o Sol, o centro e a sintese das manifestagdes astrais do nosso sistema
solar.

Como podemos ver, tudo aqui indica a unifica¢do de todas as aquisi¢des em uma s6 totalidade.

Comecemos pela andlise da lamina que pelos eruditos ¢ chamada "Coroa magica" e, na linguagem
comum, "O mundo".

No centro do quadro, apenas tocando a terra com um pé, danga triunfalmente uma moga desnuda. Isto,
na metafisica, simboliza as Verdades Absolutas, ndo mais cobertas por véus, pois estes nada poderiam
ocultar diante daquele que alcancou a Verdade. Das manifestagdes do Arquétipo, acessiveis a mente
humana, ¢ a mais alta. Dai o primeiro titulo do Arcano: "O Absoluto". Sublinhamos que ndo se trata de
fragmentos ou teses absolutamente verdadeiras, e tdo pouco de saliéncias rochosas que nos facilitam a
dificil ascensdo ao mistério do grande Arcano Metafisico, mas sim do proprio Arcano, ou seja, da
sintese das bases metafisicas da Vida Universal. Em suma, ¢ o Tridngulo Superior do "matrimonio"
Iod-He, no esquema por nds apresentado no Arcano IV.

Todavia, essa sintese ndo ¢ algo de concluso, de ultimado pelas aquisi¢des nos planos superiores. Ela
continua viva e sempre frutifera. A figura da ldmina ¢ feminina e ¢ na mulher que se desenvolve uma
nova vida. O fluxo de vida transmite-se misteriosamente aos sub-planos inferiores.

Olhemos a figura: ambas maos estdo no mesmo nivel e cada uma empunha uma varinha, vertical a terra
e paralela a outra. Isso simboliza o dominio dos bindrios. A serpente — o "Uroboros" dos antigos,
simbolo do plano astral — domada, obedece a vontade da moca e forma uma elipse perfeita ao redor da
figura. Esta opera com o bindrio das compensacdes, domina o poderoso e temivel plano astral, criador
das formas, e apodia-se, com um pé, sobre o plano fisico. O poder da moga provém do mais alto: do
mental; estende-se pelo astral inteiro e possui um ponto de apoio nas realizagdes ja alcangadas no plano
fisico. Este ¢ o esquema apresentado na lamina.

A manifestacdo astral da figura corresponde, para a humanidade, ao total do que esta ja realizou da
Grande Obra. E a parte central do simbolo composto, apresentado no Arcano IV, ou seja, o hexagono, o
"Vau". E a capacidade de utilizar sua Vitéria Hermética. Dai vem o segundo titulo do Arcano:
"Adaptatio Operis Magni" (Adaptagdo da Obra Magna).

Mas voltemos a lamina. Em cada um de seus angulos vemos um dos quatro animais sagrados. E o
quaternario da Esfinge, ou seja, o lema conhecido: ousar, saber, calar e querer. S3o, uma vez mais, 0s
mesmos 4 elementos, apresentados de modos tdo diferentes, segundo diversos graus da Escola
Hermética.

Seus nomes mais antigos e mais comuns sdo: Ar, Agua, Terra e Fogo.

Estes elementos, em suas multiplas manifestacdes constituem aquilo que denominamos "Reino da
Natureza". Aquele que os domina, as Leis da Natureza tornam-se instrumentos para as realiza¢des
desejadas. Fracassar ele ndo pode, pois nunca querera algo contrario a essas Leis, algo alheio a
absoluta legalidade metafisica, astral ou fisica. Seu ser vibra em unissono absoluto com a nota
evolutiva da Natureza e, por isso, ele € onipotente pois deseja tudo que lhe venha através da corrente

evolutiva universal, e exclusivamente isso. Assim, o terceiro titulo do Arcano ¢ "Omnipotentia
Naturalis" o0 mesmo nome dado a corrente universal acima-mencionada.

O valor numérico do Arcano é 400. Sua afinidade com o numero dos elementos — 4 — confirma o
simbolismo dos angulos da lamina.



Vejamos o que nos daria uma breve analise aritmética do Arcano e o que ela acrescentaria ao resumo,
com o qual seria natural concluir o ciclo de 22 fases de receptividade ao Universo, acessiveis a
Humanidade decaida.

22=1+21

O Aleph (1), completo e harmonioso, domina a realizagio Shin (21). E exatamente esta a analise feita na
apresentacao da lamina do Arcano XXII.

22=21+1

O mesmo Aleph (1) submete-se, voluntariamente, a explora¢ao pelo Arcano Shin (21), por si mesmo ou
devido a influéncia de outras entidades. Todos os que sofreram na vida por causa de seus proprios
preconceitos, imprudéncias, cegueiras voluntérias, etc, sabem perfeitamente como importa ndo se deixar
cair numa explora¢do semelhante por parte de outrem.

Os estudantes deveriam meditar seriamente a respeito do tema: acaso seria aconselhavel, as vezes, que
um ocultista se encarregue voluntariamente do "fardo de supersticdes" e ndo utilize o bastdo de
prudéncia, fechando os olhos e deixando-se levar num doce abandono? Quando isso e em quais
circunstancias? Um adepto do esoterismo, mesmo muito evoluido, serd sempre um infeliz na face da
Terra, se ndo tiver soluc1onado este assunto satisfatoriamente. Sem duvida, € preciso ver, mas, por vezes
¢ melhor fechar os olhos. E bom ser prudente, mesmo que uma imprudéncia possa ndo ser ma. E certo
que um instrutor ndo deve ter apegos, condicionamentos, superstigdes ou preconceitos, porém estas
distra¢des tornam a vida, as vezes, mais agradavel. Passemos as outras decomposicdes:

22=2+20
A ciéncia (2) e o conhecimento exato do valor da regeneracdo (20) possibilitam o dominio do Grande
Arcano e tornam o homem um verdadeiro Rosacruz. Nao ¢ facil adquirir, em toda a sua plenitude, o
primeiro componente, nem guardar a fé e o cora¢do puro do segundo componente. Mais dificil, ainda,
sera unir estes dois.

22=20+2

O inverso, isto ¢, adquirir a ciéncia (2) quando no coracdo reina o principio da regeneracao (20) é&,
talvez, um processo ainda mais dificil do que o primeiro.

22=3+19
A produtividade (3) rege a Obra Magna (19).

22=19+3
Uma regeneracao hermética (19) resulta em produtividade (3).

Na histéria conhecemos exemplos desses dois esquemas de Adeptado. Pitagoras pode servir como
exemplo do primeiro; Orfeu, do segundo.

22=4+18

A autoridade (4) conjugada com o poder oculto (18) vem a ser o esquema geral da formagdo de um
Mago Branco.



22=18+4

O poder oculto (18) propiciando autoridade (4), é o esquema da formag¢do de um Macom-Realizador.
Ha na histéria numerosos exemplos do caminho escabroso desse tipo de militantes, seja no campo
religioso (p. ex., as reformas de Lutero e Calvino) seja no politico (p. ex., a luta pela independéncia nos
Estados Unidos da América do Norte).

22=5+17

O auto-conhecimento adquirido no trabalho de elaboragdo dentro de si mesmo, da quintesséncia (quinta-
esséncia) (5), juntamente com iniciagdes nas Leis da Natureza (17) levam ao Adeptado, pois realizam a
harmonia entre 0 microcosmo € 0 macrocosmo.

22=17+5

Essa ordem da mesma decomposi¢@o assemelha-se um pouco ao naturalismo. Este, realizado em toda a
sua plenitude, leva aos mesmos resultados da ordem precedente.

22=6+16

Conhecer a existéncia dos dois caminhos e basear a escolha do certo (6) no conhecimento das leis da
Queda (16), parece ser um método melhor para chegar ao Adeptado do que o da ordem inversa, ou seja:
22=16+6

Em que a escolha do caminho certo (6) resulta da experiéncia das quedas (16) na vida presente e nas

encarnagdes anteriores.
22=7+15

A primazia do espirito sobre a forma (7) no campo estatico, juntamente com o conhecimento dos
processos dinamicos (15) que, todavia ocupam o segundo lugar, levam ao Adeptado do [luminismo.

22=15+7

Uma personalidade que iniciou sua carreira pelo contate pratico com o astral (15), e que, talvez durante
provacdes dificeis haja caldo muitas vezes, mas que por meio de auto-analise e com ajuda da Protecao
Superior, chegou a Vitéria (7). A respeito dessa pessoa pode ser dito que a Magia Negra levou-a a
Magia Branca. O resultado final ¢ o mesmo; porém nesse caminho, a pessoa encontra, no comego,
algumas satisfagdes pessoais, mas na fase final passa por terriveis sofrimentos e provacdes dolorosas
sabendo que somente através de tremendos sacrificios pode chegar a Luz.

22=8+14

A legalidade (8), predominando sobre a moderagdo (14), — o "Fiat justitia, pereat mundus" — ¢ o
caminho do severo Geburah, em relacdo a si mesmo ¢ aos outros. E o caminho de Moisés.

22=14+38

Aqui a moderagio (14) nas manifestagdes domina a legalidade (8). E o caminho dos instrutores que,
pouco a pouco e com cuidado, compensam as fraquezas em si mesmos € nos outros, se permitem um
curto repouso; que admitem, fora das fases de progresso incontestavel, periodos intermediarios de um
aperfeicoamento humano relativo. Este ¢ o caminho de bons Cristdos-Magons; o caminho de Ashmole,



de Willarmooz, do bondoso teurgo Claude de St. Martin.
22=9+13
A iniciacdo (9) faz mudar de plano (13).
22=13+9

A mudanga de plano (13) leva a Iniciagdo (9). Essas duas formulas sdo compreensiveis a todos. A
escolha entre as duas ordens nem sempre depende da nossa vontade.

22=10+12
A atividade implacavel do Moinho do Mundo (10) faz surgir em n6s a idéia do Sacrificio (12).
22=12+10

A aspiracdo ao sacrificio (12) numa alma que procura Deus Espirito Santo faz com que diante dela
sejam revelados os mistérios dos Sistemas Fechados (10). Nao importa se a Cabala (10) leva ao
Sacrificio (12), ou o Sacrificio a Cabala, o resultado ¢ o mesmo, isto ¢, o Adeptado.

22=11+11

Confrontemos uma forca (11) com outra forca (11); a nossa e a alheia; a de uma Corrente com a de
outra; a de uma convic¢do com a de outra convic¢ao. Fazendo-o sempre e em relacdo a tudo, achar-nos-
emos, sem perceber, na situacdo da figura que segura as duas varinhas (22). Contudo, na nossa "danga",
ndo esquecamos de apoiar-nos, pelo menos com um pé, sobre a Terra. Entdo a Serpente astral ndo mais
sera para nos um perigo e sim, formard, obedientemente, em nosso derredor, uma elipse regular.

Analisando profundamente a nossa vida, perceberemos o papel desempenhado na nossa evolucao pelos
quatro animais sagrados. Entdo ndo mais temeremos ficar desnudos, isto €, mostrar-nos tais como somos
na realidade, pois nada teremos a ocultar.

VANTAGENS ADQUIRIDAS PELO DOMINIO DOS 22 ARCANOS

Vamos supor que um profano nos pergunte quais as vantagens adquiridas gragcas ao dominio dos 22
Arcanos.

A literatura medieval da Escola Cabalistica responde a essa questdo enumerando, de modo enigmatico,
as 22 VANTAGENS DO MAGO SOBRE UM HOMEM COMUM. Procuraremos apresenta-las numa
linguagem mais acessivel.

1. VANTAGEM "ALEPH": O MAGO VE DEUS FACE-A-FACE, ESTANDO AINDA EM VIDA E
CONVERSA, DE MODO NATURAL, COM OS SETE GENIOS PLANETARIOS.

Como compreender este texto? Ele significa que:

— no plano mental, apesar do contato perfeito com o Fluxo da Unicidade, o Iniciado conserva seu
proprio tipo de alma, enquanto isso € possivel. Entende-se sob a expressdo "tipo de alma" o carater
mental da Monada quer seja esta do tipo "Aleph", isto é, uma alma anelante no campo metafisico, quer
seja do tipo "Ghimel" — uma alma acolhedora que retine e protege, ou ainda uma alma do tipo



"Lamed", ou seja, servidora, aspirando ao sacrificio.

— no plano astral, o mesmo Iniciado contemplando o todo-abrangente cliché lod-He-Shin-Vau-He e
transmitindo para baixo a atuacdo desse cliché, oferece-se a fim de manter até determinado tempo sua
personalidade e permanecer sob as influéncias planetarias.

— no plano fisico, o mesmo Iniciado, embora plenamente conscio do ilusorio da vida terrestre, nao
destroi voluntariamente nem seu corpo, nem as condi¢des em que este corpo se encontra.

2. VANTAGEM "BETH": O MAGO PERMANECE ALEM DE TODAS AS TRISTEZAS E DE
TODOS OS TEMORES.

Isto quer dizer que:

— no plano mental, ndo se perturba com empecilhos de ordem metafisica ou logica;

— no plano astral, ndo desanima pela separacdo de sua alma gémea, nem pela lentiddo com que
progridem seus discipulos;

— no plano fisico, ndo teme sofrimento e morte, nem para si, nem para outros.

3. VANTAGEM "GHIMEL": O MAGO REINA JUNTAMENTE COM AS FORCAS DO CEU; O
INFERNO O SERVE.

Isso significa que:

— no plano mental, participa no trabalho dos fluxos evolutivos, na qualidade de Teurgo;

— no plano astral ¢ um Mago, no sentido estrito dessa palavra; conduz os turbilhdes do Baphomet,
desde o "céu" (as suas origens mentais) até o "inferno" (as coagulacdes astrais dos sub-planos
inferiores);

— no plano fisico, ele ¢ um Iniciado-Magom, utilizando as fraquezas, cegueiras e outros "Shin" dos
homens para encaminha-los as virtudes.

4. VANTAGEM "DALETH": O MAGO REGE SUA VIDA E SUA SAUDE E, TAMBEM, A VIDA E
SAUDE DE OUTROS.

Isso quer dizer que:

— no plano mental, rege os fluxos filosoficos da sua época;

— no plano astral, aperfeicoa suas caracteristicas planetarias e as de sua Corrente, influenciando as
tendéncias evolutivas e a arte de sua época;

— no plano fisico, pode utilizar seu magnetismo animal no curar-se a si mesmo e aos demais.

5. VANTAGEM "HE": O DESTINO NAO PODE TOMAR DE SURPRESA O ADEPTO, O
INFORTUNIO NAO PODE ABALA-LO NEM OS INIMIGOS VENCE-LO.

Isto quer dizer que conhece:

— as reagdes das leis basicas da logica (o destino metafisico) ;
— os paralogismos humanos (infortiinios metafisicos);
— os sofrimentos humanos (inimigos metafisicos).

Isto quer dizer também que ele conhece o karma de sua encarnagdo, as leis da evolug¢do do seu proprio
astral e os mistérios da contra-acdo equivalente a a¢do. Isso quer dizer ainda que nao teme as alternativas
da existéncia no plano fisico, e a destruicao daquilo que sabe ser efémero.

6. VANTAGEM "VAU": O ADEPTO CONHECE O "RATIO" DO PASSADO, DO PRESENTE E DO



FUTURO.

Isto quer dizer que sua intui¢do, abarcando os trés planos, possui o conhecimento das causas, no plano
metafisico, da Lei Gnostica, no astral e da teoria de probabilidade, no plano fisico.

7. VANTAGEM "ZAIN": O MAGNO CONHECE O MISTERIO DA RESSUSCITACAO DOS
MORTOS E POSSUI A CHAVE DA IMORTALIDADE.

Isso quer dizer que, metafisicamente, ele pode viver a vida da Humanidade ndo decaida (ressuscitacdo),
sem alterar as teorias enunciadas (chave da imortalidade); significa também que estabelece novas
formulas astrais e clichés (baseados na composicdo elementar dos antigos) ressuscitando assim esses
ultimos, e fixa as formas astralmente criadas por sua Corrente; significa ainda que, apoiando-se na
Tradicdo, ressuscita continuamente os elementos do simbolismo desta Tradi¢do, realizados no plano
fisico, estabelecendo sélidos pontos de apoio operacionais do tipo de Fénix Imortal.

As sete vantagens do Mago enumeradas acima sdo chamadas "GRANDES" pelos Cabalistas. Em
seguida, vém sete vantagens "MEDIAS".

1. VANTAGEM "CHETH": O ADEPTO DOMINA O MISTERIO DA PEDRA FILOSOFAL. Na
nossa linguagem, isto significa que domina o Arcano XIX nos trés campos do Terndrio Teosofico.

2. VANTAGEM "TETH". O ADEPTO POSSUI O PODER DA TERAPEUTICA UNIVERSAL. Isto
quer dizer que tem a capacidade de critica absoluta no plano mental, a capacidade de desfazer o
enfeiticamento no plano astral e a capacidade de curar pelo magnetismo no plano fisico.

3. VANTAGEM "IOD": O ADEPTO REALIZA O "PERPETUUM MOBILE" E A QUADRATURA
DO CIRCULO, o que, na nossa linguagem, significa o poder de criar turbilhdes bipolares e de fazer
girar a Roda Elementar.

4. VANTAGEM "KAPH": O ADEPTO TRANSFORMA EM OURO NAO APENAS OS METAIS,
MAS TAMBEM QUALQUER REFUGO.

Isto quer dizer que, em metafisica, a Verdade Absoluta conduzem-no ndo apenas as verdades relativas,
mas também os erros alheios; que, no plano astral, pode ndo apenas rematar as formas incompletas, mas
tem também o poder de utilizar as erradamente refletidas; que, na atividade Magonica, ele ndo apenas
termina o corretamente iniciado, mas tem também o poder de utilizar o erroneamente comecado. Essa
tese envolve um sentido literal no campo da alquimia.

5. VANTAGEM "LAMED": O MAGO TEM PODER SOBRE OS ANIMAIS. Além do sentido literal,
isso refere.se também ao dominio sobre os elementais, ao poder de expulsar as larvas, etc.

6. VANTAGEM "MEM": O ADEPTO DOMINA A ARTE DO NOTARIKON QUE LHE REVELA
TODOS OS MISTERIOS. Em outras palavras, domina a Cabala.

7. VANTAGEM "NUN": O ADEPTO POSSUI O DOM DE FALAR COM SABEDORIA E
CONVICCAO SOBRE TODOS OS TEMAS, SEM PREPARACAO. E uma alusio direta aquilo que
Lulle chama "Ars Magna" (Ver no Arcano X a multiplicacdo dos Arcanos, etc.).

As vantagens a seguir chamam-se "PEQUENAS". Sao elas:

1. VANTAGEM "SAMECH": O MAGO AVALIA UM SER HUMANO A PRIMEIRA VISTA



(intuicdo, adivinhagdo).

2. VANTAGEM "AIN": O MAGO POSSUI PODER SOBRE A NATUREZA (Magia Cerimonial e
ciéncias naturais).

3. VANTAGEM "PHE": O MAGO PREVE OS ACONTECIMENTOS QUE DEPENDEM DO
DESTINO.

4. VANTAGEM "TZADE": O MAGO PODE CONSOLAR A TODOS E A RESPEITO DE TUDO,
ASSIM COMO DAR BONS CONSELHOS EM TODOS OS CASOS NA VIDA.

5. VANTAGEM "CUPH": O MAGO TEM A CAPACIDADE DE SUPERAR TODAS AS
DIFICULDADES.

6. VANTAGEM "RESH": O MAGO CONTROLA EM SI O AMOR E A IRA.

7. VANTAGEM "SHIN": O MAGO CONHECE O MISTERIO DA RIQUEZA; SABE SER SEU
SENHOR, NUNCA E SEU ESCRAVO. PODE MESMO ESCOLHER A POBREZA SEM JAMAIS
CAIR NA INSIGNIFICANCIA.

Existem tentativas, provindas de circulos externos aos Cabalistas, de resumir todas as citadas vantagens
do Adepto, na seguinte vantagem "Thau", do Arcano XXII.

VANTAGEM "THAU". O MAGO IMPRESSIONA TODOS OS PROFANOS POR SEU PODER DE
DOMINAR OS ELEMENTOS, CURAR DOENTES, RESSUSCITAR MORTOS, ETC.

Com isso concluimos nosso curso enciclopédico. Para uns, ele apenas permitiu tomar conhecimento do
conteudo e da metodologia de diversos ramos tradicionais da sabedoria, os quais por longo tempo
atrairam o interesse do Humanidade. Outras pessoas tentardo, talvez, introduzir na sua vida algo do
aprendido, sem mudar, todavia, o seu rumo basico. E possivel que haja também algumas que dardo um
novo carater ao seu trabalho e a sua vida, introduzindo modifica¢des aparentemente incomodas mas que
desenvolvem a forga de vontade e a capacidade de aprofundar o material inicidtico, além de ajudarem na
transformagao interna.

Este terceiro grupo compreendera que tudo apresentado neste curso pode servir apenas de alfabeto,
necessario para aprender o idioma cuja literatura ¢ tdo rica e vasta a ponto de seu estudo exigir ndo
somente uma, mas varias encarnagoes.

ANEXO

O Arcano XXII fecha o ciclo, transformando-se num "Aleph" do ciclo superior e formando assim uma
voluta da espiral. A espiral caracteriza, em geral, todo movimento evolutivo. A experiéncia de cada
Arcano, vivida de novo, pode parecer uma repeti¢do; no entanto ¢ diferente, pois vivida num nivel
superior ou em um outro aspecto.

Nas Escolas Inicidticas, o estudo dos Arcanos se faz em grupos separados, isto ¢, o ensinamento ¢ dado
de acordo com o grau evolutivo dos alunos. Na medida do desenvolvimento dos mesmos, o estudo ¢
retomado, cada vez num aspecto mais profundo e mais esotérico. As Escolas Iniciaticas fechadas
praticam, em geral, um triplice estudo de cada Arcano.

O texto do livro presente corresponde aos estudos basicos, gerais.



Permitimo-nos acrescentar a dois Arcanos — o XIV e o XXI — algumas palavras, ditas em outros
circulos: Ao Arcano XIV — muito breve no livro presente — para delinear seu papel com um pouco
mais de clareza; ao Arcano XXI, a fim de permitir ao leitor entrever e meditar quanto aos aspectos desse
Arcano, diferentes do interpretado no livro.

COMPLEMENTO AO ARCANO XIV

A energia pode tomar a forma de matéria e esta, de novo, transformar-se em energia. S3o processos
reversiveis da passagem do sutil ao denso e vice-versa, representados na lamina pelo fluxo que passa da
jarra de ouro para a de prata e, novamente, retorna a de ouro. Algo de anilogo acontece com o ser
humano. Neste sentido, o Arcano XIV pode ser considerado como continuag¢do do XIII, pois os estados
sutis e densos — desencarnados e encarnados — seguem-se na existéncia do ser humano, até este
alcancar a Reintegracao.

O estudo mais aprofundado do Arcano XIV abrange o ensinamento referente 8 Monada, ao androginato,
aos trés tipos basicos de almas e, finalmente, a diferenciacdo setendria, planetdria. Desta Ultima
dependem as caracteristicas da personalidade encarnada isto ¢, do pentagrama imerso na matéria. Por
causa disto, o Arcano XIV ¢, amiude, chamado de Arcano da personalidade. Constitui um reflexo do
Arcano V. Seu valor numérico (14 = 5) e sua correspondéncia a letra hebraica Nun (valor 50) o
confirmam.

O titulo do Arcano no plano do Homem — "Harmonia mixtorum" — indica sua acdo harmonizadora,
tanto nas coletividades — pela integragdo e completamente mutuo de seus membros — como na
personalidade humana que, também, ¢ um conjunto de diversos componentes. A plenitude da
personalidade adquire-se pela multiplicacdo e polimento de todas as suas facetas, pela transmutagdo de
seus atributos planetarios inferiores em superiores e pelo desenvolvimento do androginato interno, por
meio de cultivo das qualidades da polaridade oposta de cada planeta, especialmente do dominante. A
harmonizag¢do abrange os trés planos: o mental, o astral e o fisico. Somente a realizacdo de uma sintese
completa e perfeita permite a personalidade ultrapassar o seu proprio plano — o da personalidade — e
alcangar o da individualidade imortal.

Existe ainda um outro aspecto do Arcano XIV, puramente mistico, no qual a jarra de prata simboliza a
alma humana, recebendo o fluxo divino da jarra de ouro.

COMPLEMENTO A0 ARCANO XXI

Um dos aspectos importantes deste Arcano € o problema do real e do ilusdrio, da aparéncia muitas vezes
enganosa sob a qual pode se manifestar tanto o real quanto o ilusério e, também, da relatividade dos
dois, em dependéncia do ponto de vista do qual estejam sendo percebidos.

Para cada ser humano, o conceito do "real" e do "ilusorio" depende do plano no qual se encontre o
centro de sua consciéncia.

Os trés titulos do Arcano — "Radiatio", "Signum" e "Matéria" correspondem aos trés graus de
densifica¢do da Substancia Unica, desde sua Fonte até o estado denso. O plano intermediario — o dos
simbolos ou o astral — ¢, as vezes, chamado de "espelho universal", pois nele se refletem as emanacdes
superiores ("Radiatio") e forma-se tudo ("Signum") que se manifestard no plano denso ("Matéria").
Todavia, descendo, a Realidade perde uma parte de sua for¢a e de sua pureza, e essa perda sera tanto
maior quanto mais baixo for o plano de sua manifestagao.



O simbolo ¢ mais real do que sua manifestacao densa, pois existe no plano astral antes de aparecer no
fisico e existira ainda no astral apds o desaparecimento de sua manifestacdo no plano fisico. A forma
astral ¢ a condi¢ao "'sine qua non" de qualquer aparecimento no plano fisico e, portanto, ¢ mais real do
que a forma densa. Dai podemos deduzir que, quanto mais baixo for o plano da manifestacdo, mais
efémera serd a mesma.

Importa muito compreender que o conceito do "real" e do "ilusério" tem um sentido apenas na
confrontacdo dos diversos planos. E um conceito relativo e nido absoluto. Ele muda
progressivamente, na medida da subida ou da descida na escada de Jacé.

Naturalmente, o mundo divino, sendo o mais elevado, ¢ absolutamente real; no entanto, cada plano,
visto dentro de seus proprios limites, parece ser o inico real.

Essa "realidade" deve ser levada em consideracdo enquanto vivermos num determinado plano, sem
esquecer, todavia, seu carater efémero comparativamente aos planos superiores.

Nao sdo as circunstancias da vida terrestre que podem influir negativamente na alma, mas a importancia
que a mesma pode lhes atribuir, considerando-as como a unica realidade. Em tal caso, a graduagdo
torna-se invertida, e sdo os planos superiores que parecem ser ilusorios. Em tais condi¢des, todo o
esfor¢o da vida ¢ dirigido para a aquisi¢ao dos valores terrestres. Entre estes, ocupam o primeiro lugar
os bens materiais e o sexo inferior. O aspecto ligeiramente mais sutil dos valores terrestres € o desejo da
fama, do éxito social e, também, da felicidade familiar. Na medida em que o homem evolui, suas metas
tornam-se mais elevadas. Contudo, enquanto a busca nao for dirigida ao plano do Eu Superior, sempre
havera nela algo de ilusorio.

Quanto mais alguém se aprofunda no estudo do Arcano XXI, tanto mais aspectos descobrird, totalmente
novos e inesperados.

A lamina apresenta apenas um aspecto negativo do Arcano XXI; no entanto, mesmo nessa apresentacao
b
podemos discernir, também, duas facetas: "a real" e "a ilusoria".

A Humanidade comum verd um "bobo" ou "louco" que, seguindo algo de ilusdrio, cava sua perdicao.
Isto € o "real" para a sociedade humana. Para o "bobo", subjetivamente, o real ¢ diametralmente oposto.
Ele ndo mais d4 valor ao que os homens, em geral, tanto apreciam, pois percebe algo de "real", invisivel
a outros. Avanga resolutamente e nem o precipicio, nem o monstro podem deté-lo ou fazé-lo recuar.
Talvez para ele ndo haja outro caminho na aproximagao do seu "real", e ele esta pronto a tudo arriscar e,
se for preciso, tudo sacrificar. Medite-se um pouco quanto as palavras do Evangelho: "Quem quiser
conservar a sua vida (ou sua "alma", em certos Evangelhos) perdé-la-a; quem, todavia, perde a vida (ou
a "alma") por Minha causa, acha-la-a". (Mateus XVI, 25 e também Mateus X, 39).

E possivel, também, que o "precipicio" e o "monstro" ndo mais tenham poder sobre o peregrino, caso
este ja saiba serem eles apenas ilusorios.

O "bobo" ndo se preocupa com sua propria aparéncia, ndo se incomoda em ser considerado bobo, ndo
rejeita a carapuga, mesmo que fosse facil fazé-lo. As suas posses sdo infimas em quantidade e em valor.
Seu ambiente, seus amigos € a opinido publica o criticam acerbamente — ¢ o cdo que o ataca —
julgando segundo sua prépria medida. Para os mesmos, ele ndo possui juizo, pois ndo procura "viver
bem". O peregrino, se quisesse, poderia defender-se e mesmo castigé-los; tem meio para fazé-lo, possui
um bastdo — o poder — mas ndo quer utilizd-lo para esse fim. Tal ¢ a sua vontade. O "real" da
humanidade comum ¢ desprezivel e "ilusério" para o peregrino. O "real", subjetivo, do peregrino ¢
inconcebivel e ignorado pela humanidade que, na conduta do mesmo, vé somente loucura.



Acrescentamos ainda que o ensinamento oriental concernente a "Maia" do mundo fisico pertence
totalmente ao campo do Arcano XXI. O Hermetismo ressalta, contudo, a diferenca entre o conceito da
"natureza ilusoria" do mundo fisico e a "inexisténcia" desse mundo, considerando o ultimo conceito
como sendo uma deformacdo da Verdade, podendo conduzir ao desprezo da vida e a negacdo do valor
de qualquer trabalho no mundo fisico.

FIM

]

Os ensinamentos oriundos da mesma Escola, porém tratando dos Arcanos Menores, foram editados em Sdo Paulo, em
fins de 1978, sob o titulo: "As Grandes Iniciagdes segundo os Arcanos Menores do Tar6".
2]

As laminas, em geral, apresentam o reflexo da realidade, tal como aparece num espelho; portanto, p. ex. o brago direito da
figura é, efetivamente, seu brago esquerdo. As descri¢des, neste sentido, sempre se referem a figura da Imagem.
3]

Do grego: "psikhe", alma; e "ergon", obra.
4]

Nas palavras Chesed, Pechad, assim como em outros nomes ¢ palavras hebraicas o "ch" deve pronunciar-se como o h
gutural do arabe ou o "ch" do Alemio.
151

Palavra de origem grega, significando: passar através de.
6]

Omitimos a analise de algumas correntes religiosas da antigiiidade, isto ¢, das de Krishna, de Fo-Hi, de Hermes, de
Zoroastro, de Orfeus, de Moisés e de Buda, sendo que hoje em dia existem livros tratando de cada uma dessas religides.
71

1911.
181

Nota da tradutora: Existindo atualmente muitos livros versando a astrologia e o modo de levantar e interpretar
hordscopos, omitimos a traducdo deste capitulo, adiantando, todavia, algumas indica¢gdes que podem apresentar matéria de
interesse aos espiritualistas, pois se referem as influéncias planetarias a predisporem a uma ou outra modalidade de trabalho
espiritual.
91

Nota da tradutora: pelas mesmas razdes alegadas quanto a astrologia, omitimos as paginas referentes a quiromancia e
outros métodos divinatorios.
[10]

Telesma (da palavra grega "Telos"), substancia primordial da qual tudo foi feito e que, segundo Hermes Trimegistos ¢,

no mesmo tempo, o "céu" e a terra", isto €, o sutil e o denso.



